Ut 7 人 物 原 性 修改 法 . 
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NOTEBOOK 
率先 推出 G 
高 功能 系列 
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Ag 天 的 疗 步 近 了 ， SAW T AS + PROSTAR BUTT + 现在 正 是 最 
冬 GE PO + LS EREA ET AR A AS FASB REAL · ob rs = ue 
DH > WAR HEE Rk a AS BU A I LO A A RETR · 

eNO AND ORE ARM + AARAA BIARRA TI RIIA T AA RARA 
优待 ， 而 且 最 好 考虑 485 RAM ATAA MF ERANT eT 1AE 

个 良心 的 建 访 “ 当 您 还 购 硬 体 配 备 时 ， 最 起 枉 要 配备 4M 的 RAM + 相关 南村 可 

参考 本 期 CPU 及 主机 板 最 新 趋势 ( FP.116 ) 

游戏 恢 蝗 市 场 的 热 烙 可 由 进 工 格 蛙 台 的 出 片 数量 明显 地 感受 到 ， 本 期 进 上 衔 
星 台 共 刊 出 2 个 已 出 片 软体 C P.20 ) 现 计 自 本 月 资 读 展 到 春节、 举 假 期 间 将 有 更 
多 的 拍戏 投 太 市 场 生 各 位 玩家 见面 ， 咱 们 拭目以待 吧 ! 

软体 世界 厅 读 过 庙 有 视 啦 ! ACI = ak ME a” AAE 
拉 页 海 银 ， 兹 搞 大 举办 与 各 位 机 人 往 息 息 相交 的 间 腾 获 地 动员 一 意见 调查 来， 使 请 
EB SE HG HR RE + RL ARE Ae E+ He (HNL EE 
CERCI TOEA ET © aaa EY 

MIPE AMIRE 7 REEN AEE Aa A We AIS · PLAT 
印花 者 ， ica St ENEMI Ay Be A it LION» ea WS ME T PARIR HE A 
MEAG 7 Am ER Se MIH BUREE > AZET AA + LSAT MU 7 攻略 单行 本 
ARR FERRE o (FER P.S ) 

ERISAADE REN FA ES + 王 同学 究竟 是 
何许 人 也? ZEAMI SS 3 RM) ? 区 请 期 竺 

应 读者 的 要 求 ， 本 期 阅 阅 售 胡 茹 刊 出 一 则 障 易 的 挫 色 游 战 ， 本 其 答案 央 保 著 
BORER A AHO + HMMA AD + AC + m m A 
AMONG · 

本 期 的 攻略 大 爆满 ! 而 且 下 期 还 有 新 和 
向 ， 杂 圣 的 内 容 已 烃 驳 和， 糖 集 攻略 还 能 不 能 撞 得 进去 下 是 个 问题 ， 看 来 杀 嘴 如 
RAS ESE MELLO aS + iC a AH LA A ECS T= 

在 魔法 门 三 旋风 之 向 ，NEW WORLD COMPUTING 再 次 推出 魔法 门 外 传 ( 
Clouds of Xeen ) ， 在 其 所 要 求 的 外 属 配备 之 下 ， 可 能 会 掀起 一 阵 电 脑 升级 昌 
E e 而 案 所 期 待 的 魔 眼 杀 机 工 中 文 版 也 在 本 月 正式 章 场 ， 泉 其 骂 认 的 剧情 架构 及 
中 文化 的 迷人 魅力 ， 再 上 加 由 电视 和 代 皇 息 的 专业 作 音 师 配 驱 的 传神 语音 效果 ， 
相信 入 眼 久 检 开 中 文 版 又 将 造成 一 股 强势 的 纺 购 邹 淹 = 



































攻略 要 撞 造 来 ， 不 过 稳 初 步 估 叶 之 



















RTARH R/ZRM APRA / SIRE 
m u RSS ETIE ISR HO RPS er 
+ a/a BME / AS 





i ROR -IAR IR IRI / 40423740 
BRE PARAT n è 直 /高雄 市 三 民 区 民 半路 6 号 
RRB /RER MISTE 5 / aR Apak 28-34 下 
JHA Bui RIBEHAS/ 07-3841505 
PETTITTE Rio F/ BESS ISD 
sae Rie / ER 、 SARE BY / PREP HRSA D 
到 球 、 ee — tA T7 St 
Anaa HER 、 林 基 玲 
SADIE R 7 RM 18 PRH REE. DR 
— ALE. Bee 
BOs BRE 
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机 种 : IBM po AT —— E2: 640K RAM 
E a E E > RE: RE / AR 



































THUR RFE 
ee a T EME 
BU ER AK U — HES E cm 
CEE SI · AMG i SH u ci 
本 阵容 AE BPR LT He» 
WSLS We (By SHE Sth Se aD OE 
LEE · ar a a: BL 
ECTE SAN ae FE n 
信物 及 事件 ? 他 们 能 找到 其 他 
的 伙伴 吗 ? S WE IEIR AI T W fE 
务 能 毫 MERREM AIT FAM? 
黑暗 大 RP M S MG TE a R SR 

冒险 队 上 员 ， 而 i CE TE a 
AL (+ tb BP ii A 0 
的 行列 ， 贪 仿 淹 没 了 大 
家 的 理智 ' 前 途 想必 更 加 尹 险 























改 篇 自 名 作家 JRR 
Tolkien S WEA Hs A > SE Me A 
A MAREN > h tit 
起 凰 味 的 VGA 256 faiti · M 





险 的 游戏 音效 ， 以 及 紧迫 盯 人 
安排 ! 我 们 欣喜 的 见 到 





适 个 第 二 代 游 戏 如 此 躺 人 的 成 
to GRAM AFR 
DEAE Me BA T Pe PR A E E> 
TERMAT EJ He J aH DE fE 
BS · 随 著 剧 情 ， PR A at A fe Me 
LEE + T TE 
GEDE + LA aE k 
BRA + PICEA Bt toe — ae 
A Uy rahe EL UD A, o 
BS Wee AC A» A I Me Y) Bii 
#8 OS A HEME · 

加 强 的 图 形 指令 及 自动 给 
Sb MD) AE > ART AE AR A EY BS 
操作 及 技 路 ， 可 将 注意 放 在 如 
EOL eT BIR T 
ER AULM 。 

ABs sth E i 
WE TE A AS SRE RA IA AALA h e A 
EBLI — MANI RPG · te NY 
9 SE E ON TOEL EESE CLN 
MNT ME WHEE 
中 。 








BER 









































SAHRA a a = 


BRIM P 3G RB? MVM? 


EE + DMEM DMG ME MMA CE He el 
t + OK | ERR HKD BK a E- PRRD i — EAE 
(FE MEME + BS + HEMEL LENT AS WAEA 
SFB — BRB RM Md RTE 
的 在 上 班 的 头 一 天 就 接 下 一 份 韩 手 的 工 
{Pit ate a He A WO EEL eA EE < 
SE ETAT Cæt (OL E COES. EE HA, 
AE MER ES > MEEK 
(fy sth AR + EERTSE 
TEM ARTE + TAS PAA be FA, 
FEC WE © 
最 有 意思 的 是 ， 如 私家 值 
PE ALOE He EG AS A o 当 那 座 
MAMEN + Fei OEY + 密室 、 
地 下 秘 道 的 博物 通风 住 了 所 有 嫌疑 及 
倒 帽 者 时 ， 玩 者 就 能 发 现 自己 的 心情 
开始 跟 匡 拉 一 般 志 万 不 安 起 来 。 先 别 
MERRE BUNTEN! 各 种 死 法 的 尾 
HOB OAS ERE HE OS + CUTER 
+ RL fn EAF A eH A A A A 
MERTA + EA AP CS SA eB 


























Sob + Fl FARE TAA ID RTS 
ET MMED ARDRE 
TIR i ex SE HY TR · 
分 析 起 来 ， 你 将 发 现 博物 馆 内 的 
男男女女 ， 效 平 都 是 各 有 一 手 ， 
其 傈 暧昧 不 明 ， 而 且 场 了 宗教 
情 畏 、 受 国情 操 、 REBT PE 
ff 加 上 颌 念 及 情欲 ， 乔 直 是 料想 得 
HAMD © testi me TS HCH Be 
Ah A A 0 A 


MMA MFCM + MIF A Rr tE 
ACE = Auʒ TT > ANE RAE 
你 ， 走 一 趟 刺激 的 推理 之 旅 ! + 
那 最 后 的 儿 手 是 他 ? 还 是 她 ? 而 其 拉 最 
后 的 下 场 又 是 喜 是 翡 ? 


-v-v AE F Be ? 





THE DAGGER:OF ,> 


AVIONI 











IBM PC AT 
1.2M Sitka ) 















BERAI FARER 特色 
A griaxems OWARE ee mere ETENE = 
LIN AR ! 或 媳 你 对 i DR MEH = 
ER 的 感情 就 像 哥 们 般 一 人 玩 > 齐 面 上 的 球 以 5、9、10、15 晒 由 出 现 " 行 
FRG 你 一 定 不 会 忘记 NU 1009 » SALAH 10 2K GAME OVER > Ti IH 
WEL” BRE REAA 
GRF + MUBIERER > 是 PAA Se oT AME - bese ae S A RE 
BREE BAM MED fre 
— a NINE BALL >》 是 
— 了 ep ee @ arenam nt 
et Ye pee 
a! [二 二 Wy 加 提供 再 整 多 角度 
ARIE HER g j= 4 \ —— 
am mara Pea 一 
| ee 
会 在 你 的 Pc 上 重 | — 
上 menom. 
流 数 百 通 ! a J — 





般 的 剧情 及 重 荡 的 场景 ， 动感 十 足 的 动作 小 AR 
视觉 大 爆破 | 20 平面 动作 场景 及 3D 立体 加 分 场景 jest ses 


ayHeSe ah ES ae ， 像 的 音效 效果 EGV / VGA 


DH E 


操作 流 巾 的 游戏 环境 A 














IRM PC AT ) H MRE SU" 1H (12M) 


z 经 m TOGA EGAS VGA / Super VGA je tr: seat 7 


ikte HERR DRR CE L E E 
ES 0 ma aed ea e 


4 





CARS AUAR BRA © 
SITAR IR CIF RIX AL PCX An GBT AIK 
ax , $ 
Sendro vsM TREER 
Peet Wee T A F 
TurboC HEHE Turbo ew 
‘Turbo Pascal ee 
1 RRL BITS ES A Al 
Hanne Rein ey 7 





















We create worlds > 4 


你 可 以 障 时 由 创 世 
如 7 进行 本 和 游戏， 或 跳 
回 创世纪 7 的 主任 务 中 
而 不 会 影响 原本 储存 的 
和 游 战 进度 ， 而 本 蝎 主 要 
目的 是 通过 三 道 考验 ， 
提升 属性 ， 状 铸造 一 把 
种 兵 利 器 使 以 后 的 征战 
更 顺利 ! 












AURAA EN 
No.160 创世纪 7 一 起 使 
用 。 而 只 要 您 是 购 贸 软 
体 世界 出 品 的 创 世 种 7 
游戏 ， 在 游戏 中 就 可 以 

4l 4 fi 7 TAN 任意 往来 Britannia e Fi 
OKERRA tannia 的 海面 上 天 起 咏 上 。 本 资料 片 牙 可 将 

igh | 创 世 和 7 更 新 坑 最 新 版 





BAE > ey Ber EE eis BE Ses — 


TE MERAT + P= 
不 同 角色 大 
是 个 十 分 想 成 入 
英雄 J 的 名 闵 去 完成 运 个 


英 
itt 
E 
3 
| 





BAR ROU mh 

再 生 宗教 血腥 创 子 手 的 陈志明 ， 
MRAA-ZRELESLHE ， 
BAMRBIRAS 
RBRHAHSHEREL... 
平时 ， 他 是 个 正常 人 类 ; 

BRR: RBS BRA 
奇特 战 技 的 超 战神 | 

FOE (AR ABANKA ， 
陈志明 背负 了 浓 沽 再 生 宗教 、 


A 挽救 世界 的 痕 稚 使 命 ， 


他 能 成 功 吗 ? 
或 是 枉 死 在 再 生 宗教 拉 机 械 鞭 的 
亡命 追击 之 下 ? 


oF me ie 








本 年 度 最 可 爱 
TE APH EN eae 


WIKKE! IRATE BS MEAL HR TE ! 
瞧 我 们 一 身 迷 死人 的 打扮 ， 

可 不 是 要 去 相 革 3 ! 

BMY BE aH Os i HS LA 
“RG SLL HY We aL Bak PL EY i CR ! 
EI IGEL bk PA — FE a HE aA A 
左 刺 天 空 
右 捅 地 上 
- 面 把 那 














ER TAM y 
著 冰 棒 、 蛋糕 等 甜 甜 的 贴心 
时 是 慨 意 极 了 1! 





-会 儿 小 睦 睡 ， 
h ’ 

党 找 上 项 聊 聊 天 ! 
能 散播 无 比 的 快乐 
到 你 的 心坎 里 哦 ! 








分 数 : | 
35028 | 
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SBMS EMMA'S at A 






ORREN KECHHNSSR MOS - MRK ke EE a 
RQ RIRN ESHER BRRYRH<<SeemH 
(SA RSRAe- +R RS - RRSCE CSRS — 

CHR KEE 

















7 
D 





OR CKHSSH  BRAERRAWH-SHSRKBRE 
Be - URR ES - CSSSHREE 。 
ORZ tZ Mz 2 KERZRR- Reais 
2- REE AR 









FORM ZI 


The Dark Queen 





枪 英雄 系列 的 完结 篇 。 交 
RA RERIK BE — FR 
ZEERBAT OKT 
ER er wae ETE F 
+ MB B+ c; ve 
CETTE 
: P/A/S/R 
BV 
角色 扮演 


Hongkong 
Mahjong Pro 


n PE BEL LIRR AcE G IAE ESEE 
BR o AE ÉI HE H RI HE 
高 手 ， 个 性 、 牌 技 均 不 相同 * 
人 物 胡 情 生 动 ， 语 音效 果 更 是 
一 大 特色 ， 另 有 上 求助 小 麻 
省 ,协助 麻将 新 兵 早 日 进 大 状 
He 
+ P/A/S/R 
sw 
博弈 
码 


1992 年 10 月 1 6B~11 月 1 5 新 6G AME 


h RR p 


Conflict ; 
Middle East 


25 GB Os BE 
SSI vem - 玩 者 必须 根据 天 
RAE SH + HIG ARR 
FAR RREMANA H 
的 微妙 并 傈 ， 指 挥 各 种 不 同 的 
部 队 进 行 作战 ， 才 能 在 波 欧 委 
A ty ch OL it DR fia HF HE o 

音效 : P 

MR : M/C/E 
类 型 : ERE 
RE: 密码 
售 候 : 230 元 


软体 世界 改行 


aS ht 


POWERMONGER 














M 上 帝 也 抓 狂 复 又 
EOA -meas A 
PEADES > HE RCA 
B BRR ERER 
ARDE PALA GAIN © 
SA PRE HEE Modem stl AE ， 
FR A519 Fe ACA 3 
m! 
: P/A/S/R 
BV 
ene u ki 
: 窗 码 
2 360 元 


软体 世界 发 行 


3 5 TRETA 


The 
of the 


Heroes 
357 














# 名 的 357 战 门 大 了 ， 便 於 二 
次 大 战 期 间 创 造 粳 煌 的 压 
史 。 现 在 :， 你 也 有 机 会 加 入 他 
们 的 行列 ， 共 同 抵抗 纳粹 ， 东 
执行 多 项 历史 性 的 任务 ， 是 一 
磊 完 全 根据 史实 先 窟 的 空难 村 
BE He BK © 
音效 : 
MA: 
iM: 
保 沪 : 密码 
ER: 230 元 


SX 18 tt FF St 


P/A 
E/V 
m 
















REAR TH 


Super Tetris 


SRG EERIE 


England Champi- 
onship Special 


















































a BAS ESSERE 

有 名 的 ， 而 联盟 足球 赛 的 
精彩 度 也 是 可 预期 的 。 ME un ch 
fT + X ER TH M · JE 
B E h fF 0 a h AO SE R PP AE G9 


俄 路 斯 方块 的 系列 作品 ， 除 
了 极 富 民族 特色 的 背景 插 
Mt + Bis MBF S WM HOE 
48 = Mi 效 和 操作 方式 大 
BOF HH Me (ie FEE WOE AB Fe 。 
音效 : P/A/S/R 













P/A/S 

















MAI : M/C/E/V M/C/E/V 
ME: 智 有 Be 
e : 密码 





: 180 元 
















移 MIANMAR ENT 

WF REE > ME E 
可 ， 但 其 流畅 度 和 变化 性 则 有 
符 加 强 * 


AEI 2525 


Armada 2525 



















: P/A 
Riv 
: 智育 
密码 
: 360 元 



























ENY > MR F AIPE 
16 TF at Ak FY He DE N FT He + 
TECE T PU BEF a F P ny 
fh FAR the > fe ik MOR NE 
TOL MR + AME HE 
技 的 力量 ， 助 其 重 振 往日 雄风 
LE 


















gg Menmen asa 

EMR · & 7 te MR 
ih o TT ee fie Ay BAIR 
3) > eT FA EET] 
ARER AST aE MEE 1 
6 Ab WHE © 

音效 : P/A/R 

显示 : M/C/E/V 

类 型 : a 

CE : 密码 

售 个 : 260 元 


电脑 休 疝 世界 发行 





: P/A 
:EV 
WLS 
密码 
: 180 元 


电脑 休 阅 世界 改行 


















itd BAS MPM MEY AS 
界 ， EAE TTT S Ae AE g AE 
Bi AAA GERZE 
A490 45 Ms Sy A SHE ML Dy aX HE ta 
' Re IRS (> FE A ER, 
色彩 的 冒险 游戏 “ 





AS MER Se is 


wR BI + 


The Carl 
Challenge 

















控制 模式 ， 由 简 
BUM ME AH 
BY EA FF e He BN Ame A c He 
RK MATAR: Bae 
一 较 高 下 。 多样 的 还 动 项 目 
> BOE RD y th 





SB hs AR SR ST 












在 面临 轻 济 转型 期 ， 房 候 话 

张 ， 通 货 膨 上 乳 现象 逐渐 浮 
现 ， 以 及 婚姻 价值 钢 重 建 的 台 
RRL > Bh fo R ”青年 
MAMAK a E? A HE HT 










大 时 代 的 故事 
— 


6B~11 有 1 5BMGAME 

































苦 唆 的 现代 中 国 ， 内 受 外 患 
FWRI EAR PERE 

OE He 2 MER > 

MOM ATW RS 

OLED) E+ AE A LAE A cu 

RG EHR © 

音效 : P/A 
























Hamm 十 四 个 不 同 的 对 
手 加 上 数 十 种 场景 画面 ， 

DEAE L TECE LEE i 

多 种 补 技 ， WB) fr PERGAR e 
音效 : P/A/S/R 

v 

:SOUND BLASTER PRO 类 型 : 智育 

ROLAND (RE : Key Disk 

售 价 : aso 


ENS Eri 

































OR 十 


Heimdall 














你 是 维 京 勇士 一 混 运 画 的 化 
Ho ST RATS E 
FARE TA E FH 015 RA 
BLA E I E E > F AE TT SE A 
AC + FE m Mk A fE BS — OH E e n 
ZM ERLF MIM T ES · 
音效 : P/A/S/R 

显示 + E/V 

类 型 : faa 

mi 

售 价 


oe 


Global Conquest 














oy DRE MEENA 
TE PRO E EES ECTE] 
IPEF Aah 3h I H MR i I 
LE EE E E LEd EA 
道 。 另 可 以 Modem #1 51 £s T Bii 
sR © 
音效 : 


199 2 年 10 月 16 日 -11 月 15B 条 GAME 


Hi Ti HE ER HA 


LERZ 


Laura Bow in the 
Dagger of Amon Ra 





一 把 古 埃 及 的 七 首 ， ARH 
出 一 连 串 的 忠 稚 案 ， 送 究 
竟 是 怎么 回 事 ? 复古 风味 十 足 
的 音乐 和 场景 ， VRS MRA 
MOR TIS + AS m fR M el 20 年 
代 ， 感 受 私 家 侦探 闪 案 的 乐 
趣 。 
音效 : P/A/S/R 


类 型 : 


Fin EER: 














pests fn OS SH EIA RE GH 
SRS > Se DER AR A LTR 
Se HAWK Mmmm dt 
WB EER E A É TD ae 
的 游戏 软体 中 的 佳作 之 一 " 
+ P/A/S/R 





—— 
LESS ik HE 
RAN Fe EAE RR 
更 能 充分 的 享受 游戏 的 乐趣 © 
ARE BRIE BES 1/2 时 和 5 1/4 叶 
， 无 访 软 硬 碟 均 适 


2 P/A/S 

示 : M/C/E/V 
: EP RE 
: 密码 
: 1200 元 










模 插 城市 中 ， 如 在 东 
ELLELE 
ET ME LF AC HET 





INDY aif 2 ME ON t 
时 ， 会 向 苏 非 亚 求教 ， 她 有 


WRAP + ERIN 
MEAT LF BE Ws 5 OY > OT 
AE DA [RI ARE E) PE We OR E tA FE 





E 一 元 是 天 得 ， emieme 。 
了 mre a 










AEM EOE : 
1 8828 SOUND BLASTER 2.0 (SEE BM DMDADLIB (nay E E) 

站 支援 WINDOWS 。 * 
2 AMIDE MAH > RE ES ARE 
取样 几率 : 输入 44.1 KHz .输出 大 放 48.000 RE 
3 隔音 内 入 可 以 用 李 克 风 * 亡 克 罗 冀 沫 具 下 所 
A REF LINE IN RAIM ignia BM 














Ne ok) ARIS- 7A A 
CINNE CORED L EL 
WMiXEN ) AAA o 31) In LNF E E E EA 、 
REAL SOUNDS) #8 Ari 2-H tnt © (4 RCHORER ) 

HAUS RAN NE ECHO am) © 









axei ——— 
MAS MIDI Me wobeisg ) - 
1 可 以 用 Fnl WR | ee 
EEEE — 









Home 


BE RT — — SE eR A aT + 


Bini 


新 卡 上 市 期 间 二 个 月 内 ， 党 
BERANE REER 
| FAHI RARER F 
MAREN RESET» 
即 可 折 俩 500 元 ， 给 老 颜 客 的 





MIE EVE 


5 的 形式 需要 不 同 的 感 党 
魔 奇 音效 卡 工 一 一 魔 奇 金 霜 3 
RPE > Ww 









BS et Se 













新 卡 上 市 期 间 三 个 月 内 ， 宽 
LAUTE ET ETT EES 
OTKEERE EM ETE 
收音 机 使 用 ， 完 全 的 个 人 空间 
EE BHARM © 


ma H 
精心 加 作 的 操作 说 明 磁 片 ， 
用 声音 告诉 你 简易 的 使 用 须知 
， 让 你 在 最 短 的 时 门 内 学 会 使 
ARASH? RREMRE 
WE HMR 













首 EE DOCTOR chen tee 

MFE ( 刊登 在 40 
Wi) ， 造 福 了 许多 RPG HF + 
OL Se OK A +E AK A 
ee ME! RAEE’ NERZ 
现在 一 开始 ， 主 角 即 被 带 到 常 
山城 附近 的 分 能， 而 DOCTOR 
Chen (i A ith R 9 MEA ME SER A 
可 能 打 死 一 事 ， 小 弟 发 现 有 另 
— Wy i OT HG RE EME 上 

Sa PEPR D fE RI HN ? 


| 在 Penman: swa 

里 蛮 友 的 城堡 信 给 由 准备 

He Wally 时 ， 会 被 捉 到 ， 然 揽 补 

WEE FERR 
l 起 来 了 。 

RN A eA oe de mů 


Se BRA I A a a y AE 

Me 在 第 三 剧场 中 有 许多 
WH (AS HTT a tit c 
各 式 之 魔法 ， 若 是 值 测 陷阱 术 
ANE» FREI TAZ 
fh e 18 & CE Me EM IM — 9B 
ERME TEENETE 
J + (Bay 75 0 wh HR BCS H 
物 。 


除了 用 掉 一 枝 外 ， 另 外 两 枝 尿 
可 用 来 时 舵 主 呢 ! 两 发 弓箭 一 
对 ， 舵 主 的 体力 只 剩 下 鸭 三 分 
之 一 。 好 了 ! 以 你 的 功力 ， 还 
怕 打 不 台 他 吗 ? 

除 此 之 外 ， 记 得 在 杭州 起 
BRA: 昔 子 县 的 功夫 有 一 死 
角 喝 HK RAT TR E 
AEM LE 
怨 的 胸 前 ， 她 就 便 害 莱 而 忘记 
打 你 ， 你 就 可 大 揪 大 所 的 干掉 


知 的 就 是 用 吸管 吸 罗 色 液体 ， 
IENE EB OT A x 
AT SAR, Fs eB 
BR AW OT AA M 
HE FO AE UO at Hea Ae C] 
上 + 和 时 可 能 会 反弹 打 到 Wally · 


EAHA ME 
点 ! TEP HERE + ie A BAY 
打开 箱子 ， 哇 ! RM! ! 过 
时 “， 只 要 你 没 死 就 可 以 了 “看 
看 箱 中 ' awn! (要 是 
空 箱子 ， 你 大 可 取 回 进度 ， 拍 
拍 屁 股 走 了 ) 此 时 先 别 拿 走 物 
HE REAM, 的 图 形 
* 箱 中 物品 会 出 现在 物品 榈 中 


EOF ROUT Ww 
移动 的 道路 ， 而 下 面 就 是 山 
ME o MEESJE E ON 走 入 山 
岩 ， 把 回 按 住 ， 就 会 看 到 主角 
掉 下 去 又 飞 起 来 ， 叫 一 刀 了 我 
MPE! y ， 又 掉 下 去 * 

广 : 有 时 不 会 成 功 要 多 斌 
Sk 


/ ET & $8 aR 


而 更 可 能 的 就 是 反弹 然后 打 到 
SRW Ae RI) e+ aG — r 
黑暗 ， 当然 你 也 安全 的 逃 出 来 
T! (和 希望 着 一 篇 不 会 影响 到 


攻略 本 的 至 售 ) 
二 陈 德 政 


+ 现在 取 回 并 箱 前 的 进度 ， 哈 
! 车 西 逮 在 ! 勇敢 的 拿 走 吧 ! 
过 不 就 到 手 了 吗 ? 神奇 吧 ! 
你 要 是 不 相信 的 醋 ， 可 以 
打开 箱子 看 看 ， 东西 是 不 是 不 
见 了 ?当然 ! 别 忘 了 先 储存 
ME! 祝 各 位 早日 前 除 地 底 大 


=! JKR 





/ YEH YUCHAN 








eee 
SMA 


LE ABM HD 
量 、 CHI. PE. —— 





人 物 帮 性 修改 法 Tw soma a 


np 我 接 到 Lord British 
FS 的 徽 召 上 时， 我 背 起 


TIR PATEA | 





月 之 门 ， 回 到 200 年 后 的 
Britannia ， 再 度 开 始 了 征 
WR te + 但 无 奈 此 次 冒 
Bo HAD > MRM 
MATH ER 
有 “壮志 未 酬 身 先 死 
CURE + 
i RB ROAM x 
Ove ， 声 了 连 到 目 
的 ， 只 好 不 捍 手 段 ' m 
出 了 PCTOOLS 狠 狠 地 揪 
MC : \ULTIMA7\GAME- 
DAT\U7NBUF.DAT $ 人 
物 的 前 四 项 属性 数值 换 














算 成 16 进位 ， 以 Find 的 | 法 和 法 力 则 分 别 放 在 第 1 
功能 依 序 将 此 四 个 HEX 












值 以 入， 然后 就 看 你 的 而 你 可 以 在 右 

了 … e 方 的 ASCH 码 看 到 自己 键 
和 葵 你 一 个 良心 的 建 | 入 的 名 字 ， 近 样 是 不 是 

i: UTE IRE ? Let's go ! 
力量 值 ( Strength ) | ! 


最 好 不 要 超过 127 ( ?7F P.S.: 如 一 开始 就 将 
) ， 否 则 会 产生 不 息 富 | 魔法 改 到 上 限 ， 游 戏 中 
果 。 敏捷 度 和 智慧 的 上 | Me eR CEI 
限 是 30( 1E ) ， 另 外 值 | 术 无 法 使 用 ，Dont 
得 一 提 的 是 找到 之 憩 要 | worry | 随 著 主角 等 航 的 
ime + the AF AM te | 上 升 即 可 使 用 ， 不 过 仍 
三， 游标 往 下 看 是 | 得 付 学 费 学 习 ， 才 有 法 
否 有 此 位 人 物 的 名 字 ，| 和 卫 可 用 ， 否 则 等 航 再 怎 
多 有 表示 找 错 了 ， 再 | 麻 高 也 是 “无 三 小 路 用 
按 回 刍 找 找 看 J * Good Bye ! 

































SR: 金庸 pars 


1. FoR Sh = SO X BE EWS BR F3 Pe SIE 
2. PERE BAS fa JENY AR JI Pee TE 

RR > 
会 有 雨 个 小 三 角形 无 法 炸 掉 
过 就 是 解答 了 。 











/ Pat 
在 妈 期 的 软体 世界 杂 读 鲁 介 
KAB SSI JAF AJ NPC 队员 
加 入 的 方法 ， 於 是 想 “ 如 法 泡 
N” — i BART © HO 
AGTEK T MEA + REGS H 
Wo ABTA RR” LR 
— L 以 下 是 小 弟 的 心 


<> 


(1 》 造 好 的 六 位 队员 先生 
IPEP COPY 25 Hi RF HS Ha 2 
RENAME ( 如 CHRDATALSAV 
中 ， 隐 员 叫 WOLF ， 那 就 把 
CHRDATAL.SAVE 攻 WOLF.PC + 
SB Ym EN: + (ELI — tm in 
了 主机 名 RENAME f$ WOLF + 
Wt 4 MU) ， 再 将 c- 
OPY 至 别处 的 档案 移 回来 
可 别 搞 混 了 ， 现 在 你 的 SAVE 
档案 应 访 要 有 CHRDAT Al, * 
和 WOLF. # # | 

《 2 ) 省 你 过 见 NPC 时 请 他 
(她 ) MA > FERAE DOS + 
将 此 位 NPC 的 资料 COPY 至 别 
不 ， 回 到 游戏 中 PLAY 直到 此 任 
LELEL LERET 
她 ) Me A 1 TE EEE] 
DOS KILL 掉 CHARDATA1-6.* 
(EWE + PHF COPY 至 别处 的 
NPC A COPY $i SAVE fit > JE 
把 档 名 RENAME 成 你 KILL 掉 的 
档案 。 大 家 那 度 聘 明 一 定 看 得 


KAN 


懂 对 不 对 ? 什么 ! ETW? 别 
SET | 也 许 你 在 NPC MDA) 
到 DOS 下 在 其 路 径 发 现 其 NPC 
HAE > CIE MIA? 俗 
路 说 得 好 "不怕 一 万 ,就 怕 万 一 
J 啊 ! BEM > i OF ole 
RA + EA BA MEE HY NPC 的 
入 ， 但 正规 队员 少 了 一 个 " 
te OFS ADD TIN AIMH 
队员 没有 ? 对 他 加 入 吧 ! 


(3 》 当 队员 已 到 了 八 位 ， 
再 过 见 了 一 位 时 ， 先 别 急 著 存 
档 ， 想 紧 跳 回 DOS MA STE ERR 
员 中 任 一 位 ， 回 到 闪 虎 中 ， 哺 
他 (她 ) MA > FNR + COPY iE 
NPC 青 料 至 别处 … 现 在 回 到 
DOS ! NO ! 是 回 到 椒 齿 ， 使 
用 ADD 是 项 如 此 ， 便 可 突破 八 
位 队员 的 限制 了 。 当 此 位 NPC 
队员 完成 任务 要 朵 并 你 时 ， 重 
复 第 二 步 又 即 可 。 


<E 


《 1 sasmitane? 
小 弟 研 究 了 很 久 ， 发 现 了 正规 
际 员 有 一 个 ”EFX 档 ”， 也 许 
BERAN H9 M 
NPC 队员 就 没有 。 所 以 42 期 的 
方法 就 失效 了 

《 已 ) 后 什么 小 弟 建 议 大 家 
将 NPC 队员 排 在 前 六 位 呢 ? 因 
B “正规 队员 ”是 限定 六 位 ， 
而 NPC 队员 是 “ 非法 外 籍 劳 
工 - ， 所 以 小 弟 希 望 大 家 将 


(@) 








NPC 队员 排 入 前 六 名 ， 特别 是 
他 完成 任务 要 离开 你 时 “。 

( 3 》 记得 时 时 存档 ， 免 得 
条 得 半死 不 活 ， 一 路 征 牛 ， 过 
见 了 NPC“' 那 简直 #&"X。 若 
你 想 退 出 而 又 不 想 存档 ， 负 择 
eat > HEME SAVE 指 合 ， 按 下 





回 键 便 可 退出 “ 

(A 》 当 你 有 八 位 以 上 的 队 
员 ， 打仗 可 得 小 心 了 。 小 弟 超 
ANALRA + MIA · 
BAPE i t TT AE ME AA T — MER ? 
本 想 用 MAGIC MISSILE 4T 
它 ， 一 看 ， 那 你 能 居然 有 名 
字 ， 而 且 时 跟 我 其 中 一 个 队员 
的 名 字 一 样 ! 用 的 武器 是 LONG 
SWORD+3… 十 分 有 起。 如 此 便 
可 验 明 八 位 以 后 的 队员 是 “ at 
构 ” 上 去 的 ( 所 以 小 弟 才 要 用 
TE MPRA ME) 。 

(5 ) anne arwar * iE sm 
A” MFP (PC > THG > 
EFX ) 47) AG ARA 
的 方法 不 要 太 常 用 ， 理 则 你 的 
正规 除 员 会 老 是 在 “那个 阶 
CURE TREAT ETA TN 
BRETT ELS ETCL > 18 
EO OR AT ci 
吃 的 午餐 ， 有 收 外 必定 要 付 
出 。 但 过 也 不 代表 此 法 一 扔 可 
取 之 处 ， 当 你 面 对 著 一 大 群 部 
又 无 法 双开 的 项 人 时 … 多 一 个 
人 总 是 好 的 。 反 正 ， 只 要 有 NM- 
PC HR > MMA ER 
垩 择 。 祝 大 家 玩 得 协 快 ! 






















Beef Ns sO eae 

WE” PMMA MRA EE © 
WAEA TEOM, > ESHER EINER 
现 了 被 密 区 的 所 在 ， 特 别 将 站 好 泣 息 「 昭 告 天 
下 ，， 供 大 家 参考 

本 次 的 附 表 EEUE ik e 

在 如 期 的 魔法 门 阵 天 下 天 向 修改 法 中 ， 笔者 
发 现 了 缺少 了 生命 点 数 和 魔法 点 数 ， 於 是 就 在 这 
一 个 半月 的 时 间 中 ， 努 力 的 于 找 ， 丈 於 被 我 技 到 
Te 

首先 决定 要 改 那个 人 物 ， 例 如 : EAT 
ALIZE Sector 03 $ 417 Dik (AHS 40 期 )， 技 
到 先 以 Find jie E2 01 + MRTERTME 4 Byte > 
JB 4 (A Byte 分 别 是 生命 值 和 法 力 值 ， 改 成 El IE 
ELIE ( 不 要 改 太 多 ) 。 此 外 每 者 膛 发 现 了 四 种 


Might au Magic I 
IPR I 


BORE > AASA EP A 2 FE 
BE > DIRI > RIAI > Bis BE NUELA RS + (BL 
FETE ARR» EAMA MD R + ETE T A 
ERMET > (AAK ERME 
255 MADAR EI oh ah DES + 510 
点 呢 ! ! ) SRD EE HTA i BEZENE À 5 个 Byte 
改 成 FF FF FF FF 80 (449905 (2 Ran S% 40 
期 ) MEN HEME + BM + RMA + H 
MER) x 2550 ! 只 要 配合 各 期 的 修改 法 , 才 是 
WIE FRR) 《龙王 才 被 K 一 次 就 死 趣 乞 了 ) 

P.S. 再 告诉 各 位 魔法 门 贡 的 玩家 们 ， 有 一 种 
不 必修 改 就 同时 有 4 种 防 沪 法 术 ， 就 是 在 有 一 除 
上 员 受 伤 ( 最 好 是 重伤 ) BF · SR +B 
完 向 ， 多 捐献 凤 次 ( 十 次 以 上 ) 就 一 定 有 4 种 魔 
法 了 ， 筠 是 的 杂 了 ， 下 次 再 见 吧 ! Bye | Bye | 

ESR AT ES Game re ae 











BRAAL MAH 
OSM eree 16235 
比赛 中 ， 以 32 i5 i 2 I 
颖 而 出 〈 对 第 2 名 ) > 接 
著 打 败 区 冠军 ， 世 界 冠 
AEH ERA 
Fl > FECT) > 
RACK AM + WHF 
FE SEAT SE He AOBA EY 
好 了 “' MED ' 现在 
就 来 传授 你 们 此 一 息 招 
吧 ! 首先 ， 随便 玩 一 名 
投手 ， 使 用 防守 眶 术 中 
的 PITCHOUT ( 吊 球 ) ， 
接著 选任 一 球 路 ( 快速 
BROKE) ， 若 是 脸 朝 一 
量 的 投手 ， 则 按 回 不 
放 ， 等 到 投手 脚 路 出 一 
步 ， 手 伸 到 前 面 时 ， 再 
按 回 不 放 ， 接著 你 就 可 
看 到 奇 忠 了 。 一 个 天 大 
ER + xIN ATER + 
TT EEL RE 1] 
) "如 此 ' 反覆 使 用 
FEE ARTS LA — HB it 
ATA + HBL ER» 
将 不 再 是 杂事 了 ! 
i: 若是 面 朝 三 到 
的 投手 ， 则 先 按司 ' 再 
KD DERE” 





ro romans ERNE 2 Am E N 








































EIRP RIT 
(A AE AE 
实在 不 错 ， 可 
以 机 玩家 们 来 
去 自如 的 操控 
EE ek hi 
WT AE A HB 

REM TE ie MN OE BT A 
ARN F DNE FEE RS E AAF LE SE BA 
LURE LE-TE I ECI E TE] 
ONG” MRIH IE t AR · 

四 键 : ZE ` BRIDGE * ge 
Tt FL Pp ee 









第 4 RSE c 
HR ME OCR + R u E 
GLET EE I ak au u 
， 所 刊 出 的 修改 位 址 似乎 有 问 
题 ， 我 在 此 做 一 修正 。 

同样 的 以 Find 的 功能 在 
BCDATALDAT 中 找 出 所 创造 人 
物 的 存档 ， 以 所 存 人 物 名 字 的 
第 一 个 字 那 个 位 址 算 起 ， 第 31 
位 是 PoW、32 位 是 STM 、 第 33 
位 是 SPD、34 位 是 OVR 。 

例 : 第 一 位 创造 人 物 名 字 


键盘 的 加 键 可 将 企业 吾 的 船 古 
AES WO SE e o 
BEM REM 
‘He SLR HE + LF HEM NE MM a 
FARRER’ BERA” 
隐形 时 不 要 果 果 的 停留 在 原 地 
或 是 站 直 的 前 进 ， 一 定 要 多 改 
PHA: BRA” ERE 
时 容易 跑 到 企业 就 的 背后 ， 然 
‘te WE Rik EE FF My BR ! 
OOR (ems Ome 
dR) : 其 功能 是 慢 速 向 授 。 在 
MEHET Se m A the Be MEE EY 
一 大 功能 ， 在 一 对 一 时 可 以 随 
Cs PAF a BP A ST M+ ELH 
Z AR A E GJ i A eH 4S 
Hi SER R eTEN 






AY fi ES 210 ， 则 POW Fẹ $24 


0 ` STM 5% $241 > SPD 5 $24 
2 、OVR 局 3243 。 之 后 的 人 物 
请 自行 参照 以 上 方法 技 出 > 


© 












/ CARLOS 


BEN + FAEH DE aa ai 
ELF BRIG > SLOT LATTA + 
WTS BTM > i A 
FES SMF) MME TM © FA 1 
ie SE AE HF AG A MC + WS, 
TKR + TOM AB th OMIT + OTHE 
承受 攻击 。 

另外 ， 当 企业 就 的 推 蓝 引 
SERO fa TY we Me SE > EME 
修 时 (D) Am fe ae ste te 3) 
SE > SCOTTY 会 将 二 者 中 的 光 
炮 或 旬 雷 先 修复 好 芋 同 时 修复 
推进 引擎 ， 所 以 不 用 玩 摆 修复 
FEO ATE T+ LR S| Se A He 
鱼雷 中 弹 的 比例 是 着 不 多 的 ， 
只 要 光 雹 鱼雷 受 揭 ， 引 擎 大 概 
也 好 不 到 那 见 去 ， 所 以 直接 修 
推进 引擎 就 对 了 “ 

车 尾 的 虎门 要 先 收拾 其 他 
= BOR ae — 
Se ii t eR TT BA E 
以 一 个 "co" 字 来 飞行 ， 所 以 
瞄准 “她 * 预定 的 轨 踏 就 可 以 
FTW ih T $ BEHE! 要 使 用 慢 速 
HRE! ( 其实 也 不 是 百 分 之 
百 能 赢 ， 只 是 比 平常 往 前 推进 
的 作 瞪 方式 来 得 好 打 。) 









修改 篇 更 正 


/ ES 








打击 篇 

SAE RTL SE EE TOE] 
DR + AFB AF AR Dii a a H 
` N EHRE IA AL + 
AFERE HE HE E+ DC HE 
ESHA) ， MRT eM 
Se MS + 天 时 只 好 要 些小 技 
EEEL E ETSE ES 
BR AE A 屿 速度 5， 先 以 
ETE Mh + i — e oe CE ALIT 
24 iak ( 但 快速 球 最 
GEA WE es Mh + Ae WC PAL) 此 
PMB MITT + HB eR 
HIHA’ Awaenay 
BSA: 第 三 名 打者 打出 右 
吉野 安打 、24 SEBO = h > oH 
上 一 晶 ， 此 时 右 外 野手 伟 
SRR SEE + = or Hy 
Oe et + ak Bp mE A y 
RMD {i A — tE 24 号 立刻 向 本 
Bia ( AF iom DE 
Ba) AtS = eRe T Hy 1/3 时 
BSG] — Mb ， 此 时 24 号 也 要 跑 回 
(ARAFA NER 
CPE LE E — Bie 
车 就 能 攻 估 BT > (H: 
车 要 得 分 UMAGE me aE 
FARMAH) -f 
CEL EE EES EIEE 
15 秒 > 



























投手 篇 

玩 一 位 擅长 投 曲 球 ( Curve- 
ball ) 的 投手 ， 如 果 打 者 是 右 打 

3 IF M DE RE fis 
至 最 高 点 时 再 按 住 团 ， 此 时 只 
URE LT HAR REG F 7 + 
手 接 住 向 转 了 一 个 小 图 ， 拉 回 
正中 央 ， 过 是 个 好 球 。 

请 味 一 slHider > FREI 
者 ， 投 手 先 按 D+ mee 
团 + 国 不 超过 0.5 秒 ' 只 要 有 按 
就 好 )， 最 向 按 住 团 ， RAE 
个 从 高 的 球 ， 但 捕手 轻 轻 向 下 
拉 回 ， 运 也 是 个 好 球 " 

FRIR- Sinker ， 先 按 
图 ' 再 按 回 ( 回 不 超过 
OS) > MARED 使 打者 
RAEE ETALE 
球 。 

AE : 十 其 他 球 路 未 抓 住 窒 
门 ， 尤 其 是 弹指 球 ， 而 以 上 投 
法 最 好 使 用 左 投手 ， 右 投 也 没 
WO G(r AB ABE HOY EE 
法 相反 ) -+ 

2 以 上 投 法 若 不 能 轻 常 三 
拍打 者 ， 可 能 是 未 抓 稚 按键 时 
> AMR He - 


/ T.J.H » BOGE 
































ISIEN A 
FR: 


(E DET LTES CEE 
SO CAM)” FFB CAS 
OWNS) 的 法 术 排 在 第 一 
个 位 子 。 

CR) 必须 有 琥珀 魔 会 〈 
Amber Wand ) 装备 上 

C3) EMT O Stee 
师 ' 在 武器 或 持 有 基 座 上 渴 择 
上 述 魔 例 ， 再 园 提 “全体 指 
令 ” 和 后 ， 朝 任 一 方向 移动 ， 你 
就 会 发 现 效果 。 

P.S.: AM + OY mut 
方法 而 忘记 用 --- 而 移动 你 的 魔 
法 师 ' 可 能 会 伤 及 无 率 ! 

MHR : 周转 + 解除 十 
B+ HS + 伤害 十 周围 十 分 
B= > tt Mi 7 MK Mth | 


SRR 











通 软 体 世 界 第 42 期 的 合影 所 偷 仙 法 后 ， 
照 玩 了 一 次 ， 只 然 可 以 又 过 魔 教 但 东 能 
主 ， 但 过 上 大 魔 头 着 然 就 必须 眼 他 火拼 一 场 了 
《天 了 要 看 感人 的 精 束 画面 没 办 法 ) ， 可 是 前 
PRWEB ANT OE ! MERK 不 死 他 ， 
AL RURAL SHE + 加 是 本 人 研究 了 一 个 方 
法 : Fem SOR e+ PERU TE SEM Fi 
EM A TARE AAS ELLE» SC 
” PAS LAL + (SA RET Le 
Z LEMS TIE > anit — ARAL BEKLE 
E ee 


WCW tH FR RE RE OB 44 期 由 於 作业 

MA + HSE HA WAM SR > ee wT. 
mi ( P.82 ) > WADE ( P.84 ) 第 4 3 期 闻 闻 伤 脂 盘 
之 发 行 公司 错 植 ， 特 此 提出 更 正 ， 
以 正视 畏 ， 兹 向 精 讯 资讯 及 江 堂 次 
TELM | 

ROLBLIMZRIDA 

BARAMARA A ; 


夏 日 物语 之 发 行 公司 
需 汉 堂 国际 资讯 有 限 公 司 。 











aay] AT a EE aE 

诗 '， 看 清楚 了 。 每 本 的 零 
售 个 是 80 元， 半年 是 430 元 ， 
全 年 是 860 元。 软体 世界 亲 桂 长 
TART + WR we ie ee + am ae 
MO AS) ROR Re E 
HABA ZAM MAE eR 
SF fT BE a He HEI key 
RET © 

OT YO ERE ( 非 当月 出 
利之 期 数 ) HRR MEER 
W: 19 期 以 前 每 本 售 俱 坊 40 
元 ，20 ~ 37 期 每 本 60 元 ，38 期 
BAw S EAE · 每 本 80 元 。 
KERWEI ~ 8 n> 
Ws ids 15s 16 期 公司 已 经 没 
PTET + ANA E PE N Se e 
D > E AE AEE AL Ow IE 9 5 
介 来 查 胸 吧 ! 

邮购 产品 时 ， 贱 加 大 所 需 
EIR > P RE PEA E F P3 20 
元 ' 攻略 单行 本 每 本 邮资 启 0 
Te ' AA PRR) 

磁 片 如 果 不 小 心中 毒 了 
(MEMET ASRINE! ) 或 是 
TINIM + AE TT LA HEF D REE EHS F 
KHARI > BRAM HE IAT Ae M ar xx 
作 一 份 邮寄 时 请 将 您 的 磁 片 
及 最 『 怪 巧 上 而 又 坚固 耐 
用 ] 的 包装 寄 来 ， 如 果 没 有 包 
装 好 ， 使 得 您 的 磁 片 寄 到 我 们 
手中 成 了 耘 飞机 ， 我 们 只 好 帮 
您 换 新 片 了 ( 会 比较 贵 哦 ! ) 

磁 片 厅 修 费 用 如 下 : 

1 磁 片 站 料 因 操作 不 慎 而 受 捐 ， 
须 重新 Copy 者 ， 每 片 10 元 。 
2 磁 片 掉 复 水 流 ， 或 是 缠 『 如 来 
SMS | RH eT 


ARRA eM) 寄 来 (不 
BSR) ， 每 片 30 元 。 

从 修 时 ， 一 律 以 邮寄 方式 
上 处理， 请 勿 直接 进来 公司 ， 瑚 
RAE Raw 40 THR 
用 (三 片 以 上 时 回 邮 需 60 元 
— 

GEILE EE EE E 、 
维修 磁 片 者 请 将 您 的 大 名 、 群 
网 住 址 高 清楚 ， 没 有 帘 您 的 大 
名 或 地 址 的 ， 我们 将 以 『 普 
通 上 邮件 寄 出 ， 如 因而 遗失 ， 
REDRE! 如 您 在 奇 件 ( 划 
R) 一 个 月 之 后 尚未 收 到 我 们 
寄 回 的 东 东 时 ， 请 即刻 利用 本 
公司 服务 专 粮 查 胸 * 

BAGS MMM H 
‘te BE HE eT + T ta 
AT N FF — A — 08 09 R > 
旱 林 的 人 会 等 很 入， 使 得 我 们 
作业 上 非常 不 方便 ， 所 以 从 即 
日 起 ， 我们 将 停止 采购 ， 原 先 
已 采购 而 没有 收 到 产品 的 ， 我 
们 会 将 您 的 SS 伪 快 退回 

GELE TE ICE OE EA] 
H+ AA R SR TR yO 
LEE ETE = a ， 
A at Oe EA E RE 
M She SC OS RA bh 
便 我 们 处 理 。 q m E yR 
时 ， 和 请 长 酉 短 说 + BER ROE 
fi i Z 

A AB AE fia Pe RBS + 请 记 
得 附 上 回 邮 信封 或 邮票 ， 忘 了 
放 的 话 …… 我 们 也 可 能 会 忘记 
要 回 您 的 信 了 。 

如 果 您 对 於 站 诗 内 容 有 看 
不 二 或 是 不 了 解 的 地 方 ， 或 是 
您 有 攻略 、 心得 、 修改、 漫画 


等 想 要 投稿 ， 而 有 疑问 时 ， 可 
以 来 画 或 是 来 电 ( 07 ) 3848088 
#9 289 By TH · 

各 项 在 安装 使 用 时 的 问 
WO + OTA A He fly > IR HERS AND 


PEAT 3 AR He MR A BR > SA 
A A TR AML AD BS A M 
! 
p= — 
玩家 注意 ! 
我 们 宕 理 玩家 们 的 问题 
时 ， 需 会 进 上 粗心 的 玩家 没有 
入伍 二 的 现 有 投 协 ， 是 不 是 可 
A TEI 9A FTL OD EME C cho M 
Em BR RH T AKT 
役 ， 科 西欧 问 如 何 使 用 ) 了 iA 
在 网页 路 联 加 的 看 一 下 产品 上 
WHO AR A + DARPA ST FHM Ob Be 
TR A ARYA REN TE © 
另外 ， 有 我 们 的 产品 中 ， 郝 有 
AAAS SORA EM 
FIA ER a EM LO | iA 
FSI SB BAR I AL HR 
AER FR OR 05 Be tS eR 
TR ALIA Tb 05 9 FE AN 
FA 6b SEAL HAF Le HH 
Te AMRA + HOTEL A 
EETEETETEE ETE] 
He 
SEM HOD A PHO 
办 任何 附件 或 附件 有 捐 塘 时 
RR RA IR TIA 
相同 的 新 品 。 请 注意 : 我 们 不 
IRE MB MR HIE ! 如 果 
TERROR EO Moe 
ETTE E TE EE ET 
SRA AG Mab aR 
AT) Mam RRA © 
Bik te $ tR : ( 07 ) 384-1505 








! 各 位 霸主 们 ， 祖 高 内 咱 


TES mx 瑞风 面 了 maT- 
TEREM VERENA 
方 了 吧 ! PARAM MEN 
ETETETT ETES LI 
CEER LELLE T EET] 
要 的 还 是 要 有 恒心 耐力 。( 天 
啊 ! 多 大 的 一 强 地 图 呀 ! ae 
也 要 花 个 一 、 二 个 月 时 间 才能 











打 完 ) 当然 ， 更 不 可 缺少 的 便 
是 各 位 霸主 的 风云 壮志 了 。 

ELARME DORR 
霸主 中 一 些 基本 指令 的 技巧 
了 “， AKARI AC aR a gt n 
Stee Ay (Be EE cz3* 
不 可 缺少 ， BE RE ne crn u 
& OK ! 首先 讽 我 们 先 从 最 重 
要 的 同盟 指令 开始 * 





















只 上 股 在 风云 霸主 中 一 切 都 
是 以 武力 解决 ' 而 且 你 也 必须 
对 做 掉 岛 上 所 有 的 其 他 势力 寺 
能 征服 全 岛 ， 但 是 过 表示 
你 不 再 需要 同盟 过 个 指令 。 相 
反 的 ， 有 些 岛 还 必须 要 借助 同 
盟 指 倒 才 能 顺利 征服 呢 ! ( 其 
We th Meese b> 
能 突显 其 重要 性 ， 要 不 然 得 的 
GRARFEMEMBE ° ) 

到 底 同盟 指令 用 在 何 时 
We ? 在 此 举 个 最 简单 的 例子 。 
假如 在 一 座 岛 上 只 有 三 支 势 
力 ， 弱 势 的 玩家 和 另 一 较 小 的 
势力 同 处 在 南方 ， 而 北方 有 一 








放 强 大 势力 ， 此 时 如 果 玩 家 先 
和 南方 小 势力 干 起 来 的 本 oR 
BUKTM LBL MRM 
而 北 方 大 势 力 正好 来 个 势 如 破 
TORS + See ME AN OR iu 
Mik A > All BIEI + 一 并 
SE a BI 9640 PA 95 73 EA 
BURR PH — MAE 6 
RBA Mas NME > 待 滑 
BAL HABH Z th + WHA 
BS DMM ARR © MAR 
CEE KEA ETE E LE TS] 
EUY o ( 什么 ? 打 不 赢 ， 那 
就 参考 上 一 期 的 锥 诗 吧 ! 别 忘 
了 配合 LOAD/SAVE KHR ! ) 





RA: MABET May 
到 使 你 的 盟友 不 会 对 你 发 动 任 
EKP > (SRA AA AMY > 
GEST H+ At Bl wT SL 
TUR” (MR ME 
枉 个 武力 篇 至 上 的 世界 ， BH 
在 此 只 不 过 是 一 张 广 纸 能 了 ! 
)。 所以， 就 算是 盟友 也 得 随 





时 留意 一 下 其 动态 ,可 别 在 前 
面 打 得 太 高 内 ， 而 和 后方 被 自己 
盟友 接收 了 都 未 不 知道 ， 那 可 
是 很 "那个 J, 的。 

当然 ， 玩 者 自己 也 可 以 随 
时 中 止 同盟 关 傈 Ch E D a e 
WM!) ， 你 只 要 攻打 盟友 任何 
一 个 都 市 即 可 ， 所 以 一 旦 最 强 
MACBARBETS ZH 
嘿嘿 咖 ! 挑 个 天 时 地 利 人 和 的 
时 候 ， 对 盟友 来 个 全 面 性 的 突 
就 ， 包 你 条 得 他 措手不及 ， 反 
EXF FRM: th FMR 
Ma! 举 竞 一 个 岛 上 只 能 有 一 个 
新 主 ， 运 早 膛 是 得 解决 的 。 








TRADE 























过 又 是 一 个 不 太 像 是 在 风 
RHEP SAM MG» Ker 
HAG: 5 砍 条 都 来 不 及 了 
” 哪 县 有 力气 做 生意 啊 ? ) 
嘿嘿 嘿 ! 那 你 可 错 了 ! 的 确 ， 
砍 是 加 早 的 事情 ， 但 是 在 那 之 
前 先 和 对 方 留 一 些 食物 来 充 凯 
"项 至 圈 武 器 来 武装 自己 ， 那 
不 是 很 好 吗 ? OK | ARMS 
WSS Be 





贸易 指 全 的 用 法 很 简单 ， 
你 只 要 指定 要 交易 的 城市 即 


(=) 


可 ， 队 伍 会 自动 走 进 对 方 城市 
中 和 对 方 完成 交易 。 如 果 队伍 
所 揣 带 的 食物 太 少 ， 则 队伍 会 
自动 用 武器 和 对 方 交 换 食 物 
反之 ， 如 果 队 伍 所 揣 带 的 信物 
Ft AM seh A ut at 
器 装备 的 话 ， 则 队伍 会 自动 用 
食物 和 对 方 交换 武器 。 当 然 ， 
除非 实在 不 得 已 ， 别 用 辛苦 得 
到 的 装备 去 和 项 人 交换 食物 ， 
EF ELE LEF I A trn de c 
才能 壮大 自己 。 





由 於 贸易 7 是 一 手 交 钱 ， 
一 手 交 货 1 的 交易 方式 ， 所 以 
， 就 产生 了 所 表 极 恶 贸易 法 。 
首先 ， 先 性 摆 好 下 手 城市 ， 然 
向 准备 好 食物 去 和 其 交换 武器 
"一 旦 队伍 进入 其 城市 和 其 交 
MERAH Mo cu ai 
a Ske Pe AL BS A HAC TE ， 
MENDERA HE 
将 自己 交换 出 来 的 粮食 拿 回来 
， 便 可 算是 【交易 4 完成 了 。 

BE S OPSA MPE A AR P fe NE 
ERMAN + ca EAE Le BH 
EE A HE FR pe PE LEM c 
条 局 目 的 ， 所 以 久 了 也 就 习 
DUB HT © CMY REME 


KARET RMY om AY 
MEO» ) 





DEAR ME E Se E RAF A 





的 交易 方式 ， 但 是 要 选择 下 手 
城市 前 ， 可 得 先 衡量 一 下 自己 
的 实力 。 没 错 ， 意 大 的 城市 惠 
是 藏 有 好 装备 、 好 武器 ' 可 是 
万 一 到 时 候 武 器 到 手 ， 桌子 一 
翻 RRA CRS eee ict 
RIRA OH + BB OT TEE 
RSME» ey HK RM 
J! sR AT CLARA T° BTE 
免费 生 过 种 惨剧 ， 要 下 手 前 最 
好 是 先 SAVE 一 下 ,以 防 不 测 “ 





对 了 ， 牙 不 是 每 个 城市 都 
可 以 贸易 的 ， 有 的 城市 是 根本 
没有 东西 供 你 交易 。 另 外 ， 和 
PRAT AEA AA A AELA tE T r HO fir 
WS Re Me, 了) ， 
而 且 就 算是 同盟 ， 和 电脑 也 会 和 
你 贸易 的 。( 还 好 ， 你 能 想像 
玩 者 被 电脑 用 极 恶 贸易 法 强人 这 
交易 复 的 表情 吗 ? ) 


EE CR MM RATE HH 
BHM ARR GERET > 
留 得 青山 在 ， 不 怕 没 柴 炮 * 而 
且 在 城堡 中 也 可 恢复 霸主 受 创 
的 生命 力 * HRES PERK 
重组 一 支队 伍 ， 一 切 都 可 再 重 
新 开始， 过 不 是 很 好 吗 ? 





在 下 办 回 家 指 合 时 必须 当 
机 立 断 ， 太 早 下 加 等 於是 放 秦 
RII ETA AATA 
仗 ， 就 过 样 放 府 掉 了 ) > AI 
“Fi RE HM © ( 又 不 是 T- 
1000 + MERE A Ul MAK ET HE E 
HM) 而 指令 一 旦 下 过 就 没 法 
取消 ， 所 以 必须 樟 慎 一 点 。 当 
+ 没事 把 游 机 内 此 指令 过 
一 点， 否则 一 不 小 心 按 到 话 ， 
By Wt ak MEAT < 

















fy GO HOME 

















ie 38 4 Ose OF WS — 84 E El 
RK MME MBH! 只 
EBRR-BAA: RDRHE 
Wi + AL ik Se Be Ed HE a 
时 ， 别 逐 疑 ， 立 即 按 下 此 一 指 
> Bay SR DERM 
跑 ， 路 逃 回 原来 出 发 的 城 








9 SPY 


the — $85 OT We T 
对 势力 的 状况 、 部 除 的 献 料 
SBA MRE 
H’ 不 过 在 风云 霸 主 中 通常 都 
是 以 兵 数 来 决定 成 改 ， 只 要 散 
方 人 少 就 砍 ， 人 多 就 阅 ， 反 而 
RD AEB mate 
少 利用 SPY 指令。( 其 实 SPY 
SRE ARARE 
有 习惯 用 能 了 ， 先 砍 再 说 了 ， 
WEEET - H— ee) 
的 玩 者 而 言 SPY 算是 相当 重 
要 的 指 合 。) 

OK“， 以 上 便 是 风云 霸主 中 
一 些 校 特殊 的 指 信 了， 加 上 上 
一 期 所 介绍 的 一 般 指令 ， 希 望 


(=) 


























E42 HE — HERE BY > IEEE ſ 
说 起 来 风云 霸主 中 的 指令 站 不 
算 多 ， 都 是 一 些 基本 指 全 能 
了 ， 但 是 在 租 合 包 用 上 印 非 常 
具有 变化 性 ， 就 看 玩 者 们 怎么 
MA 而 且 在 风云 轴 主 中 ， 
玩 者 们 可 以 用 各 种 不 同 的 方式 
握 合 去 攻略 每 一 个 虐 场 ， 强 攻 
法 不 行 就 换 同 盟 法 ' E TR 
和 术 不 行 就 换 游击 驱 法 ， 执 乎 每 
一 个 由 场 都 有 不 同 打 法 ， 实 在 
SERA AWE a Me + FR ANG th TE 
FEL A ZO ! ES 
E RAE 00 990 Ly M Ste 
Bk IEMA ET SCA BK» WE 
FE MZ E o fre E ? 





SATF NET B Se gu eP Gy R E 
P SL MERSE P M tt ch E 
-Ege PARE MES 
di e 这 回 咱们 就 聊 到 此 了 ， F 
回 再 见 了 ，BYE BYE ! 
场 什么 我 已 消减 完 所 有 
MAT + Gy HE MKS 








: 再 更 仔 外 的 搜 邓 一 下 骏 

场 吧 ! 有 时 候 在 山 版 的 另 
一 面 会 茂 著 一 些小 都 市 ， 试 著 
莹 另 一 个 角度 去 搜索 看 看 ， 将 
ERESHE PEKI 
会 即 可 。 

: 那 城市 好 大 ， 每 次 我 一 

EARL ETE + EE 
Ee? 





: 别 理 它 就 好 了 ， 先 去 打 

其 他 的 小 城市 ， 吸 收 士兵 
又 壮大 队伍 ， 待 队伍 兵 数 金 多 
TPE Lal AR he i8 A 
Wi eM HE Ay pA 
RS r EIER EKRE · 

E BEARRA E R A RAO au 

AZEMI TEA 
EKAT RATER EIR 
PAB Me A ET +e Ie 





: 别 急 ， 别 急 ! 先 分 析 一 

下 载 场 ， 如 果 战 场 的 城市 
DELO + T Oe OT i ia 
We HERM AKE 
际 ， 其 粮食 消耗 速度 一 定 很 
获 ， 那 你 就 不 断 的 跑 答 他 追 ， 
莹 护 在 他 之 前 到 各 城市 将 粮食 
强 乔 一空 ( 别 忘 原野 上 的 羊 也 
HRH) > 就 这样 他 追 你 中 
一 腊 子 ， 你 就 会 长 现 他 的 士兵 
章 粉 跑 回 城市 对 食 去 了 ， 到 时 


候 就 看 你 高 要 了 。 (AHEM 
暴 术 有时， 要 留意 一 下 自己 的 粮 
食 ， 可 别 跑 到 一 半 自 己 人 先 跑 
去 对 食 了 ， 那 可 就 很 多 看 了 ， 
而 且 在 跑 答对 方 追 时 ， 也 得 小 
心 一 点 ， 万 一 被 地 形 卡 住 也 是 
很 果 的 *) 





MART MRA 

WORE 5 ik E nn 
mw? 

: 过 的 确 是 个 很 麻烦 的 间 

题 ， 其 实 也 没什么 好 的 方 
法 来 解决 过 问题 ， 只 能 在 平常 
SME FRET > tO HG oe 
O00 + eH Ace EA] 
ARAR > A m A SE Hd LT 
Mo DEK OG ATM + at mE * 
大 部 队长 行军 等 等 。 


De 
SH (OAS ATES EIT AR, 
we? 
A : MARRS > HORM 
LS te Fy OP HRB At RH 
RS + th HES eB 
DRM SA (有 
的 被 地 形 卡 住 了 ) ， 当 和 然 也 有 
THEM MEOH! HS eM 
门 指令 下 过 先前 ， 确定 我 方 已 
装配 好 武器 ， Ie ae EE AT W 
形 上 的 问题 ， ihe · BET 
点 一 一 先 SAVE 一 下 。 











RAB T HA B 

什么 我 方 部 队 仍 是 没有 武 
BR? 篇 什么 呢 ? 

RA! 你 没有 装配 吗 ? 

诬 造 好 的 武器 全 都 是 放 在 
城市 中 ( 可 以 用 检查 指令 去 检 
查 城市 内 所 收藏 的 武器 ) ， 你 
CARMI HY HE HIB 
配 到 自己 部 除 上 。 

: ASAT ER A FEAR BY — 

aE i + MR 
is 05 2 

: 装饰 品 ? BS 8] ae Ae i i 

的 装备 啊 ! 可 以 用 装配 指 
THAR CABLE + BH 
十 疑 ， 就 是 一 个 一 个 用 装配 指 
MEH ERK MAR 
Be TEAR ARC A TM 
DEE ETT ELIR ET] 
一 点 吧 。 
: 种 什么 我 一 加 入 战场 ， 
还 没 开始 动 就 消减 了 呢 ? 


i EMRDMEH + SM 

场 都 是 一 开始 就 处 在 很 危 
ROR + Ree in A 
疑 就 立刻 被 消减 。 所 以 一 旦 进 
入 此 种 驱 场 ， 别 运 疑 ， 第 一 件 
事 就 是 先 控 暂 停 ， 将 游戏 整个 
OLE + 仔细 研究 一 下 战场 ， 找 
出 踪 当 的 解决 方法 后 ， 再 开始 
EHR © 

其 实 也 不 一 定 要 在 很 紧急 
的 战场 于 过 度 做 ， 平常 只 要 进 
AMSG + Bh OT ELE HBR + OF 
dE Ey BH OS TR H+ 
FS BA as HE AEs > HEAT f BA 
站 是 很 重要 的 ， 万 一 一 开始 就 
TORS RR + HE FIt ME RM 
的 = 


zs Fu ya Nyo 





5 世纪 又 
MATRIX l 


AN 








ISA 
Bme 
* m: 马 了 增加 
最 宣 规 船 的 收入 ， 应 健 快 接近 
落 人 痘 上 项 航 ， 一 组 船 当 它 的 控 
制 系统 、 引 党 或 燃料 三 者 之 一 
EFPL © ee t 
annon fl He SF EE a Bak OE J 
> 其 他 人 的 
E Set U SY a ie Hy aR aE 
当 K-Cannon Bu fe aH Hy BE 
， 立刻 装填 它 。 己 方 的 引擎 
~ PEW + ARE 、K-Cannon $ Fe 
OM Hk He BE SS TE A Ha 
N Am fte tl | SE SE By 





















HARA: 武器 中 最 


LX 
CUBED 





ye me 


Z Lucifer 





具 效 力 的 是 针 榆 ， 每 回合 6 次 
的 攻击 数 可 造成 相当 大 的 伤 
Fo 而 火 病 枪 的 威力 最 大 但 易 
HFE’: PHERS 
是 最 致命 的 条 手 ， 如 果 有 人 的 
力量 在 18 DLE > SE MRE OH m 
Mono Sword or Polearm 714% 





— 
(@) 





ia) ML = A 388 Ee MR PA IM S 
相当 数量 的 爆炸 手榴弹 及 干 摄 
片 ， 可 以 救 自己 一 命 。 干 援 片 
使 爆炸 物 一 接盘 就 烛 炸 ， 也 就 
设 爆 炸 物 的 有 效 范 园 是 以 接 
计算 ， 有 了 时 可 以 
考 虚 改作 发射 方 向 ， 以 使 火力 
BRA MH © 
使 用 自动 作战 时 : 
DARE R A A E m te 
RE AMERRE ST 
有 效 增加 支援 火力 可 以 考虑 以 
手动 控制 
DEENA A 
AMEA A m A a A E AAB 




















SS 
= 
Ress SN 


Se 
SSNSSS 


SS 






以 一 回合 的 时 间 礁 人 备 好 起 
4 ， 但 在 面 对 某 些 一 定 留 投 出 

ELONE ELEL] 
浪费 一 次 行动 机 会 ， 
下 如 以 手动 来 攻 学 项 人 或 接 先 
但 以 不 伤 及 自己 
来 梧 ， 自 动作 肛 计 算得 十 分 











出 干 摄 片 








精确 。 下 面 是 一 些 特区 _ 
Purge 的 赂 士 十 分 搜 长 干 报 
的 使 用 ， 偶 而 基 至 会 穿 先生 
名片 莘 执 空 隋 来 以 爆炸 性 武器 
RIRE WOE o RE 
的 ECG + BE (hae MEA 
⸗t NOP AE sO HE HCY + 但 因 
HOA AC + Sh SE HS BRL» OT 


J, ELS GE es CY BH c 
， 他 是 来 医治 人 的 ， 可 不 是 
HAA) , PELIR NE tet 


Ew 














Ram 的 Assassn 是 最 可 怕 的 
PAPERO E 
E— i SE Mh Ce SEES 4 


JS ASE HEN 





最 好 能 擅 
4 He FBS Ps BEL ab Fi a ic > 
方位 三 分 散 ， 则 最 
HME A RAILS > ao RRR 
们 。 Ram 的 小 型 机 器 人 ， 通 党 
WEE MPI i> Fe 











干 摄 片 ， 攻 击 时 应 
妥善 还 择 时 机 K 
租税 是 很 重要 的 二 
器 ， 除 上 每 一 个 人 
都 得 有 1 或 2 梳 ， 而 
喷射 背包 每 人 也 应 
RA’ ay oT 
CESET] 
DEL LE ER T] 
了 上 (Paa h oy 
情 东非 标准 型 式 ， 
如 果 玩 者 画作 选择 

生 不 同 








效果 











情况 ) 





Calon 


oe 





依照 Back 的 





PRES] 





ASL MIARE Berkeley if 
(Hi m (88 AF ELT: 
M RMT EDRA * 





此 行 
PO RTT mE 
前 ， 我 们 过 到 了 向 我 们 要 





+ 但 在 见 到 Berkeley 
RA 


他 把 资料 








j Romney 博士 


ARIZ i > BERNY Purge 这 














HGEA 


EARTH e 


9 -o 


venus 


MERCURY 。 


Pais 。 FORTURA 


PACEPOR 


组 粹 都 架 走 ， 不 得 已 之 下 只 好 


先 去 见 Berkeley © IMIR T W 
{h ， 我 们 向 Chancellor de Sade 
KIMI > iS FA HE A 
SIR + 我 们 得 知 Ronipey 的 去 
ETER T AURE EVET] 
FEIA — AP eH MR DR MP A A H 
Romney 被 带 
F 





， 在 无 法 可 想 之 





好 回 到 Salvation 太空 站 



























































硬 候 进一步 的 指示 © 

T) Maelstrom Rider 的 停泊 大。 
队伍 由 此 进 大 亦 由 此 地 区 
BA + 也 可 以 在 此 与 Scot.dos 
取得 联络 。 

加 月 球 太空 船 的 停泊 处 ， 际 伍 
可 以 得 到 有 了 关 Purge 首领 的 
职 息 。 

DEM 

© Purge 太空 船 停泊 处， 队伍 
ZENE IM at F Purge 的 队伍 · 
Purge 的 领 壮 者 会 留 下 断 
the > WR AL AD EOF RE PO 
Romney iki 。 

O Romney 1- ZE It WE RR in HF 
太阳 王 ， 在 他 能 提供 
i 2 # Purge #431 
© OP OL Ze SB BR BT LAR 
tk — $8 WY © 













DAR + OO AT HE CE 
一 电脑 控制 台 前 收 到 Scot. 
dos AMAR Buck 的 通知 ， 通 
遍 官 会 在 这 壬 通知 他 们 。 

咖 安 全 部 队 闪 公 室 ， 太 阳 王 加 
晶 典 神 之 和 后， 保安 官 告诉 际 
ffi Romney 博士 已 被 辑 架 出 
境 ， 如 果 队 伍 攻击 他 们 ， 在 
16 处 的 太空 船 儿 驶 员 会 告 昕 
队伍 相同 的 事 * 

Cnn ER AIS e 太阳 王 
Berkeley 在 此 宣布 他 的 和 平 
计划 。 在 他 演 襄 到 一 半 时 会 
遭 到 攻击 ， 把 他 打倒 地 可 以 
救 他 一 命 * 

Œ Chancellor de Sade 的 办 公 





室 : 际 伍 来 此 收取 保 芒 太 阳 
EMRE + MRR RAR iun 
有 关 Romney 博士 的 事 ， 他 
会 试 著 从 队伍 手中 取得 责 
$ APRA IGE ATES > 他 





5 a h fb 09 OF E i RR 
伍 。 MORK HG T fh» AY 
几 须 再 回 到 此 处 面 对 一 声 困 
HE MR Se RY © 





ASTERO! DRASE 


v 


mYO@s 








回 到 Salvation 2 jf + Buck 
JE Ft 2% H T NEO 的 科学 家 作 
OAR > He BHF — EE 
HH : RAM ZE Cere ft) MAEM ZA 
Yes i Or is e+ th BFE — 
个 末日 武器 计划 ， HO OH AT · 
查 明 才 是 。 当 我 们 到 过 RAM 在 
Core f MSOF > HT te A 
目 ， 我 们 决定 以 Maelstrom Rid- 
丘 原 来 主人 的 身份 进入 基地 。 
经 过 一 香 搜 索 代 虐 门 向 ， 我 们 





发 现 似乎 有 另外 的 人 揽 来 日 武 
Fs Ac ly AE + BE ft Gate 
了 ， 我 们 带 著 找到 的 定时 器 和 
炸药 以 及 Mavraudis 将 军 的 通行 
密码 ， 站 接 到 了 末日 武 
前 ， 慨 定 了 时 间 被 ， 我 们 以 最 
快 的 速度 网 开 了 基地 。 看 著 基 
地 爆炸 ， 没 想到 又 唱 到 一 稻 殖 
存 的 RAM MEADS HERK IYE > Ah 
EETA he» FRAT OE 
球 ， AR fi F— AA E PE EA 
任务 。 

















































































































区 [三 
a n 
— 
Ze i 6 
8 j= i 
M3 
Ks 
局 izi 














DH 1 号 发 射 台 ， 除 伍 进 入 的 
地 方 。 技 师 们 忙 著 锥 烽 船 
SE RACER: BE 
10 Be BEE ME te + PRE BE 
由 此 内 并 。 

DH 2 WB Ot ME + Suarez 的 船 
停泊 在 此 家 到 他 逃脱 局 止 ， 
际 伍 是 没有 闪 法 阻止 他 们 
的 。 

DRS CI + OTT et wae 
幕 监视 全 基地 的 动态 “如果 
将 军 仍 然 活 著 ， 队 伍 可 以 在 
此 得 到 他 在 雷 射 兵制 室 丙 键 
大 的 密码 。 如果 队伍 仍 未 与 
将 军 碰面 ， 队 伍 可 以 在 此 看 
到 将 军 与 Suarez 在 控制 室 交 
dazk dh e 





可 守卫 的 营房 ， 如 果 队 伍 攻 测 
FRAIRS · WEET ee Sm E 
服 与 通行 中 

加 控制 室 ， 如 果 除 伍 在 4 处 信 
RER TAE EMA 
PANO RA HETE AL Suarez 交换 
水 晶 ; Me Le OS ER 
盏 风 开 一 一 他 正 朝 著 雷 射 控 
制 室 前 进 。 

加 武器 室 ， 所 存放 的 武器 数量 
URS + (BEAM 
射 所 必需 的 炸药 和 定时 器 " 

四 通 往 雷 射 控制 室 的 门 。 此 门 
需要 通行 密码 地 能 通过 ， 队 
伍 可 在 3 不 或 是 12 处 将 军 浴 
SNA TB o 

OGRE > 如 果 队伍 通讯 或 
Sensor AY 4% HE 99 BEATERS + HF 
会 发 现 一 般 重 型 巡 洋 私 一 给 


著 过 个 小 行星 的 雪 道 运行 
OU ASME - 如 果 将 军 仍然 
话 著 ， 他 将 和 队伍 在 此 碰 
H-aLORRE AST 
射 用 的 ， 如 果 队伍 在 8 处 发 
AE Re A 
> 在 10 处 把 水 晶 装 上 末日 
ES: BRERA 
a AC oR ME mt aE © 


加 未 日 雷 射 在 此 ， 妆 上 水 晶 后 
就 可 以 发 射 ， 队 伍 必 须 把 在 
5 康 所 儿 得 的 省 药 安装 於 此 
Limp e 

(D Mavroudis 的 房间 > WE m i 
LAAR Df 
用 Programming 4% ii 57 158 
EA BAL © 

DEMMER 





VENUS OWLAND 


Wve oA 


On 


在 我 们 执行 上 个 任务 的 时 
> NEO 的 科学 家 分 析 了 那 份 
BERL + REA B B A B 
不 数 使 用 ， 需 要 更 快 的 电脑 ， 
更 有 效率 的 原子 奸 ， 更 多 更 新 
MIREI + TAG IMR Ae Ba Oe Es 
RAR T EA MM + 1X 
们 奉命 前 往 一 把 究竟 * 


WR SM th + Scotdos 发 现 
水 星 和 Purge 的 部 除 都 在 过 壬 出 
现 ， 看 来 过 壬 突然 仅 得 抢手 起 
来 了 “* 在 我 们 向 金星 人 村 莫 出 
发 的 途中 四 到 了 Purge 在 屠 役 一 
EHEAME ER: — BER 
后， 我 们 又 教 了 Zane 一 一 他 看 
起 来 比 我 们 上 次 见 到 他 时 大 了 
一 点 * 随和 后 Landon 出 现 看 到 过 
场 斐 剧 ， 他 告 拆 我 们 一 些 消息 


2 tm + Ho fti b ek MA S A au 
并。 不 久之 后 我 们 发 现 了 一 座 
看 起 来 相当 原始 的 村 落 ， 经 过 
搜索 后 ， 发 现 过 只 是 一 座 地 底 
城市 的 从 装 。 我 们 发 现金 星人 
EMS MM + 我 们 只 有 还 
DH eR AD me EF OE 
BRRR + eA t an 
Llorok if WE AMY TR IM A EAE BE 
把 我 们 推 下 确 坑 不 死 *。 一 场 突 
然 的 地 起 救 了 我 们 一 命 ，Llorok 
自己 种 帕 了 下 去 ， 我 们 空手 下 
去 自 Ursadder 的 手中 救出 了 重 
死 的 Liorak ， 同 时 也 体 明 了 我 
们 是 值得 信和 朝 的 ， 人 金星 人 告 奸 
我 们 通 往 实验 宝 的 补 门 ， 区 
中 还 了 我 们 的 武器 











当 我 们 到 连 实验 室 后 被 眼 
前 的 景象 咏 了 一 跳 ， 我 们 找到 
TAREHA Leander ， 原 来 
他 就 是 我 们 在 找 的 那个 重力 专 








察 ， 关 掉 重力 场合 Leander WMA 


我 们 范 要 求 我 们 一 起 去 解救 其 
徐 的 科学 家 ， 我 们 跟著 他 消减 
了 Purge 的 部 队 ， 其 中 也 包括 了 F 2 6 
上 次 在 水 星 见 到 的 那个 Purge 首 — re ABORATORY 
$f Sid Refuge， 只 不 过 过 次 他 径 
MT A WM BAT + at 
2 10 05 HER MAD DF B 
出 所 有 的 科学 家 之 德 ， 水 星 的 
BI RGAE Ak we SRE RARE a 

JERIT WORE > Leander 则 ”应 他 就 逃走 了 ， 我 们 只 得 无 蒜 MAF ET hti A 
























AGRA HF) NEO 去 了 。 没 想 的 返回 Salvation · 
到 我 们 在 回 角 的 路 上 发 现 Sid ‘The Ship : 降落 点 ,队伍 : 当 队 伍 发 现 
Refuge 仍 未 死 ， 他 从 实验 室 负 。” 由 此 抵 过 金星 ， 也 由 此 区 并 。 它 向 (只 可 能 在 完成 地 底 的 任 。、 
责 人 口中 多 得 了 他 要 的 青 料 ， Lowlander Village : 一 务 被)， 可 由 此 出 入 " 
在 我 们 逮 未 来 得 及 做 出 任何 反 EMRE ATE · x v . 3* | 
OWLANDER \/ILLAGE ] 
myYeescmy CFE 8 A | 

















Dl AF + RRR BT EIRENE 
SADIE 4: i RE 。 
ELLET ee AN BL 
AA» 3 s ug k E 
随机 打开 © Pele =] f 

S07 DI tw ch- 

DPS E EMEA EIH DEAA NIR IRATA + 

A 9 cea EA» 

cis AB AE + 


















































































































































































































































[i] 1 
四 
p Le 
7 
7 5 ý OWLANDER RAIINES 
eescuvee acmy 
| 加 低地 砚 工 正在 控 据 一 休 通 
— 道 ， 当 他 们 注意 到 你 时 ， 会 
== BAMA SHA 
4 Ge A TMB MR + EIE He 
8 警报 会 丢 起 * 
DML EC TFE > BEE 
ERRATEA ERN 
We AE 8 M o 
3 ‘A 
1 


























加 Liorok > MCAT > se 
队伍 跳 下 确 坑 ， 一 场地 侍 救 
了 队伍 ， 而 Liorok 6 al 
TFE - FDE KH Lorok 
Zi BRAM BS + 
ES AERR LHS 12 RE 





STE LSE PR CLP ME = sa EEE A EEN © 
ENUS | ABORATORY~ LEVEL1 
en vO re 
回 受 到 爆炸 破 块 的 区 域 ， 受 到 rey | 
强大 重力 场 的 影响 · Purge 3 Tak 


AOI HE A M PERA SE WETE PE J 
散人 四 不 

oil CE Nb it 。 

D Leander 被 困 在 重力 场 之 
语 ， 如 果 队伍 在 关闭 重力 声 
前 进入 ， 会 受到 伤害 

D Purge 的 部 队 在 此 拆除 这 里 
的 电脑 WR Ay th PR fi Ge ci 
力 场 关闭" 

T PURGE $% M] We be SE ty fi PE 
WRB He AI < 

Dih tE FINE · 


OR iñ aut æ FMA + 队伍 必 
须 成 功 的 执行 Climb 技能 以 
RBH = 

db Ursadder 把 Llorok (3 $A #6 
FIER > FTE t E Lorok 
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A + Leander HEIP > JE 


只 有 Leander HATETE © 





VENUS 


ABORATORY™ LEVEL2 























































































































veea 人 四 了 OO 
$ KEY 
| — — 0» 
7 * if 
| 本 = 
s | | 
u 
< —. = 
ef 
B ha 
































[i] 
Lo 
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AD PURGE 的 人 员 把 守 电 楼 ， 
SSF Wait 以 凶 得 最 多 遍 息 

OD (É hh A ML Purge 86 fit TE 
门 ， 际 伍 可 以 帮助 低地 人 。 

GD Leander 跑 向 南方 调查 颈 动 
的 来 源 ， 跟 著 他 以 让 他 留 在 
队伍 中 。 

(Leander Ik W Purge 的 部 
PR — SB DASE © 

加 低地 人 被 Purge 的 人 当 作 人 
Eo SUT od a A A 
MERE 

号 Sid Refuge > Purge 的 改造 
AREORA RIOR A 
个 房间 Pa ccla E E L E 








Wied; 








HESTE- 过 是 一 场 硬 
me 

马队 伍 救 出 剩 下 的 科学 察 ， SE 
LMT KERA 
Leander 4f 7È TJ 1 BA 26 zk HE 
RINAT FH RTR 


水 星 部 队 所 在 地 的 地 图 = 
DPR ACHE 18 BEATE AE A fe + 
水 星 巡 届 队 在 此 攻击 





LOSANGELORG VERLAND 


回 到 Slavation {% ，Leander 
已 经 安全 的 抵 固 了 。Buck fN 
我 们 在 地 球 上 的 Losangelory 地 
What) Chade 教授 研究 核 柄 合 反应 
业 有 了 重大 的 突破 ， 我 们 必须 
中 他 加 入 天 个 计 则 。 休 息 一 限 








一 座 C 般 的 太空 港 ， 队 伍 由 此 
HEAR A chut AEDH = 

The Warren : ff if 424% 
Write > PRRIW A Chade 教授 的 旅 
程 由 此 开始 





LOSANGELORG 


Nr AIT 


Det + RAP EL h He ET LA cc 
有 用 的 消息 。 

国 一 个 人 告诉 队伍 fha 藏匿 的 
地 点 。 

OMAP > fe ECG 会 攻击 此 
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德 ， 我 们 降落 在 Duke's HIN HJA 
空港 ， 接 著 我 们 向 Warren 出 
发 ， 我 们 发 现 Warren 的 情况 十 
LTE + 三 个 帮派 的 势力 控制 
大 部 份 的 城区 

Grotesques 由 Gargoyle 所 








‘The Historical Museum : 
队伍 在 Warren 处 得 到 解除 立体 
投影 的 装 苇 ， 可 以 在 此 找到 入 
口 ，Chade 教 授 正 在 此 处 

Tower Isle Residential 
Building : Buck 会 交 输 队伍 一 


PRAWL 


地 的 居民 。 

加 帮派 矣 摄 居 民 ， 成 功 的 使 用 
Notice 技能 可 以 发 现 有 关 压 
enone Be ~ 

ECG 攻击 居民 ， 如 果 队伍 救 





领导 Wink 带领 的 White manks 
和 Loa-Loa 所 属 的 Leeches ， 另 
外 一 个 Isha 所 代表 的 外 来 力量 
可 能 是 无 孔 不 入 的 RAM ' 而 
Grotesqes 和 White monks 在 准备 
Bi GIL Leeches · RAEM 
Bh Leeches » MBAR T ARSE AI AKA 
ie FA — i ak A A 
地 把 Gargoyle 抓 回 Loa-Loa 处 得 
到 了 一 把 Key， 我 们 一 路 入 上 
三 楼 ， 中 途中 了 Isha f Ba fha 
到 ECG 和 RAM 部 队 的 攻 测 。 在 
三 楼 打败 了 Wink BILT Chade 
原先 办 藏 的 地 方 Chade 教授 原 
AS FE Fe) HE ih HH + TA cu cx 
到 一 个 可 以 关闭 任何 立体 投影 
的 装置 ， 接 著 在 沙洲 上 原来 似 
乎 是 山 丘 的 地 方 技 到 了 一 座 肝 
史 博 物 馆 ， 在 实 面 找到 Chade 教 
授 和 他 的 女儿 Stati > W t IRM 
MIFA FEIN. Chade 教授 只 是 机 器 
人 ， 而 Stafi 才 是 我 们 要 拷 的 
人 ， 在 RAM 的 追击 之 下 ,我 们 
成 功 的 把 Stafi 和 她 的 资料 撤 炊 
Salvation 太空 站 。 

= 一 ~ 一 一 一 一 一 一 一 


张 可 以 进入 这 椒 建 筑 物 的 通行 





Purge 在 Santa Cataline fb E AJAY 
部 。 

Dock : 船 你 可 以 停泊 此 
t- 

KRUN Radio Station : 
EET EDER 0 HE a i 
a- 


了 居民 ， AA EREA 
RN Isha 的 事 ， 但 不 要 完全 相 
信 他 们 + Isha 欺骗 了 他 们 © 
DW tÈ Isha BRE AYE · 
DREW 处 的 楼 梯 * 
OR BB Et TFE 10 © 
名 通 往 街道 9 处 的 楼 梯 。 





Street 
To isha’s 


ToSpawis<— ol 




















WD Leech Hy WY a AP PR E D ft 
们 的 首 俏 见面 ， 同意 见面 可 
以 使 得 内 Loa-Loa M) fy T de 
容易 

White Moanks 在 除 伍 见 过 
Loa -Loa 之 后 在 此 攻 测 Leech 

砚 队 伍 在 此 与 Isha 见面 ， 可 以 
外 得 有 了 关 Loa-Loa 、 其 他 帮 
派 及 Chade 教授 的 职 息 ， 队 
TEENE 14 BR A [E ER AEA cu fh 
Gift © (PBI Gargoyle 2 jh » 
可 以 在 此 把 他 交 答 Loa-Loa 
以 获得 通 往 37 RAT HALE > 

(DRAM 的 武器 院 存在 此 · Isha 
和 Loa-Loa 都 想 染 指 

(B Leeches 把 Isha 天 在 此 处 + 
如 果 队 伍 告诉 他 们 Isha 的 藏 
Sie 

加 在 Gargoyle 和 Wink 发 动 攻 
Bik EIR > RII 
‘de W Ih ZB A Leeches 后 可 
以 得 知 Loa-Loa 被 抓 走 的 消 
Be 

D Gargoyle % wt BE A BE HE ME 





Loa-Loa > IF] ff Gargoyle 
RE’ Loaloa 则 决定 报 





ZZ $B Loa-Loa 以 狂 得 通 往 37 
RANE + 

OME MTT ETHER © 
Isha's Hideout KEY 















































OS RAM 85 tY LW CM BR fii 
收回 14 不 的 武器 队伍 做 到 
和 后 她 会 把 除 伍 盟 往 24 成 的 埋 
ÝR e h THEIR iR R Isha ET 
{h RAM 65 MEI PR $ 

辑 通 往 街道 8 处 的 楼 梯 o 

名 才 派 分 子 邀 请 队伍 与 他 们 的 
BAH · 如 果 队 伍 同 意 将 
会 被 带 至 23 启 " 

@ Wink 和 Gargoyle St Bl 3R ARIS 
伍 帮 助 他 们 > 

名 Ram 的 部 除 在 此 埋伏 = 

OE Hib FENIE 
Gargoyle ptak prit + (BT 
DATS fit #7 R Chade > Loa- 
Loa 或 Wink 的 消息 * 同时 际 
伍 可 以 对 他 搜 身 或 直接 将 他 








E] 


To Street 











@RaM 和 Isha sdf M 
Wink 有 了 关 Chade 的 
he 

@ Chade $8 ZE Jt He Me 
禁 过 ， 队伍 发 现 他 
eae ET TOE E 
MMA 
ENM REL 
Amn He A 
历史 博物 馆 · 

ARER RNM © 

DE PR GE. A WR ZE IRE TAU P A G 
RAM @6 Ri ff > Loa-Loa 在 此 
RR ME M · 

DME 27 处 ， 如 果 除 
fi eh He A = + Wink 的 
手下 在 此 攻击 。 

@ Wink MPF > PREE n 
到 有 了 关 Chade 的 消息 * fall cc 
RAM fi SUE BR · 

@& Wink 619 FEF We (R AE Wink 
GEL 

DRS ESM ga HE UERR 
LA E TOE T DE T 
EMRE- 

图 如 果 队 伍 没 在 18 卡 见 到 Isha ， 
fh f E bt f RE PR in A g 
Chade 的 错误 消息 ; 如 果 
Isha 不 在 则 ECG 攻击 队伍 * 

®© White Monks 在 此 守 汪 。 

DH tE Chade P PE PKW IR NI iu 
门 ， 队 伍 必须 有 Gargoyle 的 
UES HEA 。 


| ea 
IFE RILA 

















ha fe] iS] ff 各 








FT HERE T Ascore 的 

tle + DIB 
下 太平 ， 而 隐居 
Yartar 城 ， 可 是 背地 
HLADAT ar S fee WO TEAR 
Fo SARE D hi 
合 ， 以 三 种 水 晶 和 幸 
IGE ( Lucky Paper ) 
互通 读 息 ， 想 破 十 得 
来 不 易 的 和 平 ， 一 项 
EERTE z 
着。 

北方 的 冰峰 (ee 
peak) 印 存在 著 另 一 个 
更 大 的 危机 。 一 个 遇 
E IK OH TE ZE MRR — OL 
FUT SL I ETE 
石 ， 如 果 被 他 们 顺利 
SH GAMP NW 
荡 地 带 可 就 危险 了 ! 
在 一 个 晴空 万 里 的 下 
午 ， 我 被 Amanitas 





MeF 
X PEAK PE DA fi BH 
地 域 的 英勇 任务 了 。 


Llorkh + 


山 旅 行 : BRE RTA + eRe 
走 水 路 ， 天气 会 影响 队伍 行进 
的 速度 和 怪物 出 现 的 多 喜 ， 而 
BFS HU tm PRE > FSB · 
‘HEE PA Hes ci cen i TLL E G 
害 。 下 雪 时 ， 际 伍 行动 速度 特 
别 慢 ， 相 对 的 怪物 出 现 的 机 率 
会 相当 商 ， 所 以 最 好 避免 在 下 





等 ( 





TAF AER EH < 
(2) zk dh HI 3 SH HE (Lucky 
个 邪恶 集团 个 别 拥有 
个 不 同 颜 色 之 水 晶 * 每 次 你 
FTAA > HER $ 
到 一 期 之后， 你 便 可 以 看 见 ( 用 


Paper) 











UE 指 合 ) 其 中 三 分 之 一 的 | 
Lucky Paper > #6 {i843 — 


水 晶 时 ， 才能 再 见 到 另外 的 三 
分 之 一 的 Lucky Paper #i tt A 
HEMNE EEEN + 

(3) E A tA Falling in 
开始 打败 Llorkh 
(48) 








SHIRA M 


| 城中 所 有 侵入 者 你 走 
到 地 下 城堡 时 ， 除 伍 的 第 一 人 
会 和 地 下 城堡 中 的 二 位 NPC 中 
} 的 办 性 双 入 情 网 ， 但 车 你 的 队 
; a ER IS se Se Oe eT J 
) 德 的 事 ， 她 ( 他 ) 或 群 便 会 内 
| 并 ， 而 一 旦 两 人 受到 大 著 视 福 
) 之 和 后， 两 人 的 表现 会 像 现实 生 
1 活 中 的 情人 一 般 ， 休 戚 相关 “ 
t 

《 

$ 











生死 与 共 。 










(Llorkhhk) 


SEA Zk > 而 Lord Geildarr 利 用 魔法 ， 在 要 塞 (Keep) 中 控 
制 他 的 军 除 ， 意 图 佑 福 整 个 Llorkh 城 (这 个 最 后 基地 )， ZEEE 
PABA MTR + ALES AIC + AERA. 
MEE + EL LE SEI) SP CSIR PRE © 

















son en wos 


2 rt Ly | HAH, 


|. ag —— 
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BAP tsa : 在 你 打败 Lord 

Geildar Z t + MAMAM + 

EJP torasmen Nxx A > PRET 

Wc POIR D DERE RAIA © 

EJP Etems H Fighter mci A ai 

阳 隐 地 下 要 村 入 口 ， 在 没有 清除 Llorkh 

SEWER ORCA Zan + MATH ae Seow AE 
rut e 

Lord Geilder 的 幻象 Image) + f t% 

RIBARI > 

DP — tie Evii echantress) 的 幻象 ， 

ZAMBHMA e 

u> 被 Lordsmen 和 Griffons I% $ fj HE 























BP temas ae gisem- 

[E 和 tia Amanitas BURNIE + 是 Liorkh seh SE > 

散人 领袖 Milzor W OF OKA MISH Ehentarim 反攻 的 计划 > 兹 给 你 一 
地 加 © 

D> 一 位 Eheatarim 往生 和 二 位 受信 的 士兵 ， 如 果 队 伍 不 攻击 他 
他 音 告 好 你 媳 多 有 用 的 总 息 * 

四 > Liorkh 的 大 门 ， 在 你 未 打败 Lord Gelldarr 之 前 ， 你 是 无 法 





| 
| 
| 
| 


Geildarrs’ Keep 
(地 下 要 塞 ) 



































回 耻 一 位 效果 帆 的 人 正 下 语 
命 输 一 群 由 Ettin, Hiligiant 和 
Drider #1 AHI MR © 

EA eM Rex CCortara ， 
为 了 阻止 队伍 ， Hace kA 
她 的 四 犯 (Siulnjia) 相同 的 面 
> MMH MA A > 
只 要 施 以 Deteet Magic » Detect 
Evil W Dispel Magic Spell ， 便 
可 看 穿 Cortarn ffit e Cortara 
会 屎 得 相当 愤怒 ， 当 然 免 不 了 
一 场 恶 戏 ， 只 要 小 心 会 施 石化 
MI MEHE (Cockatrice) 便 可 。 打 败 
之 向 可 以 拿 到 Dagger+2 和 
Wand of Magic Missiles e Ti 
Siulajia 会 告诉 你 她 的 故事 ， 若 
你 际 伍 的 额 导 者 是 男 的 ， 她 可 
能 会 和 他 喀 入 情 移 ， 而 且 她 是 
MAMRE + A cx AME th A o 
oP Lord Geildarr 的 房间 © 
Walt A th > Lord Geildarr fiy 
RGM A Skeleton) © IT eth 
WAL th Lord Geildarr 会 视 
自 出 马 ， 而 你 从 由 人骨 人 手中 救 
出 的 男子 Jarbarkas) fy H AT 
SP CLES + 有 运用 巫师 的 火球 术 ( 
Fire Ball) 和 牧师 的 定 身 术 上 
Hold Persons) 相信 可 以 很 轻 酸 
的 打败 他 们 ， 若 你 的 队伍 领导 
者 是 男 的 ， 而 Siulagia 已 在 队 
中 ， 则 他 会 出 澳 你 之 后 便 多 
+. 













— 


不 死 怪物 估 据 了 Loudwater 的 东南 角 ， 当 队伍 进 大 时 ， 最 好 

是 白天 ， 否 则 怪物 在 晚上 会 相当 多 。[5]: M Krakens 在 此 :而 
西 过 有 个 秘密 通道 ， 可 供 芒 并 Laora Water( 回 团 ) HR haa 
一 位 由 Greenhag WAAIER F + SE OS aE fr hth HR R 


































































































































































































T+ 引 博 队伍 到 下 面 的 房间 ,由 Greanhag MfS FAE [EJ JFS Keakons 在 此 > 打败 
wits ase eee as WZ TARE — e 
o [5 is 1 w| as. 
i | 四 De TEEN Ghouls, 
cl FR = Fl De Wients 和 wraiths 在 此 看 
17) ES 0 [i] rio» sre eT 
(ie ial [E p temz > tE Louawa 
s zH E| emammenmeere 
‘ 41> MEM Cloak of Protection 
而 ba +2 给 队伍 
HIRST es 
E 
hs 7 
" is 
位 1 
s| a 
wt} Qe 
s 
MIIA > I] Amanitas 而 并 名 ， 而 除 
(8 Se combe f ) 伍 来 此 一 证 得 理 肪 Amanitas ， 他 会 给 你 重要 的 
WH the Crown of Amantitas ， 利 用 它 ， 你 可 
i 4 7 以 在 任何 地 方 和 Amanitas 联 烙 。 





— —— 
` Kraken Masters 和 Ehentil 
MERIKE E MRE S AT I Lucky 
paper 的 问题 MR LAI AER T cu ch · 打败 
他 们 之 富 你 可 以 得 到 许多 Locky Paper 和 一 颗 
水 晶 ， 使 用 过 昧 水 晶 ， 你 可 以 看 到 三 分 之 一 的 
À Lucky Paper » 而 其 他 的 就 得 等 你 拿 到 另外 两 


ET SS 显 水 晶 ， 才 能 看 见 其 它 三 分 之 二 的 “Lucky 
Paper” o 

i | E peamanitas 的 房间 : AAH (Parrot) 
Vm EAREN > ENC — EMES Amanitas 说 
你 的 The Crown of Amanitas > fi 7E MEDD < 
前 + Amanitas 会 告诉 队伍 要 到 Leilon (Ra He 
一 | Noverwinter 和 Mirabar 来 的 大 使 ， 他 们 正 要 到 
深水 城 (Waterdeep) 去 参加 Lords Alliance 的 会 
=) a8 + 同时 Amanitas wae th — SH» APA LI © 





























E] 










































1Leilon) RAMA 
HAT Ie 


Amanitas 3ER (fi FI lt fR 382% É Neverwinter 和 Mirabar 的 大 
“可 是 Kraken 已 经 暗 地 壬 都 架 了 他 们 ' 艺 把 他 们 带 到 北方 去 
了 “， 从 此 队伍 算是 踏 井 一 个 相当 大 的 陷阱 了 

队伍 到 过 Leilon 便 被 在 宕 槛 中 的 庆祝 疡 吸引 ， 在 客 楼 中 有 著 
媒 多 美味 的 食物 ( MERE TET) > BEA 
SOSA AE + PAREN HE REE 

MIRENA ARAN · Fok MAREE 
术 和 存档 | LRA HR RS 
FIRAN SOFIE AT A EE i 
ERREK EAA i dÉ ate 
到 底 那 相位 使 者 发 生 了 什么 事 


2 Ser re 
| rer 用 .Crown 和 Amanitas Wats > {tt 

告诉 你 可 向 南 到 Watardoop 去 ， 

= SR AE STAM > ca x 
加 城 的 守 六 也 会 把 隐 伍 抓 去 ， 到 


o ED TERK he > TEPE k We INAL 
l] 酷 的 Foll Hatchet ， 是 城中 安全 


T * ae 
— 负责 人 ， 但 同时 也 是 Kraken 假 
lo 










































































— mra) $ IDe » (HILO eee fih Amani 
a tas ERINES h + Rh 























s 
h 

Y J T {oI Oo Yi A E FS MR A f 

4 * 草 ， 而 你 是 由 Luskan 派 来 的 间 

| oo IR · REAA "H 

E oH ALW- Me — EAA" 。 在 队伍 能 

re lie 0 REZ MY + WRT M 

lo | J ‘ME HE HE (Trackless Sea) 中 。 不 

eh iy SHE (LF TET DIC 

yA + EHS h AI MRT PR 

伍 ， 把 队伍 救 至 精 第 位 於 Water- 


















































EDD te Spetres 和 wights) 看 守 此 地 > 其 中 有 项 重要 的 许 法 
‘Win “ Potion of Spell Enhancement ”， 可 以 使 魔法 师 在 某 一 段 





时 间 内 ， 提 升 其 等 级 3 级 cee Pere 
DP sh: chasse EMER me te ae ee es 
i 







EME + SERA RRL Eo TSE AC CEO TAI 
FUROS + rh A EME © 

四 了 队伍 要 来 的 地 方 : em A 
AGH RIS > 可 能 其 事情 有 婴 ， 不 过 
eM A A THEME OY OBR 
HH > EAR ASAR 
— ALLA Ze DERE KBE © 

P p.s.: 在 移出 去 之 后 ， 前 往 漆 水城 之 
A> ALARM AE. Ren RR AT · 恢复 体力 
+ RAR > IPR Me 


BRE 
是 唯一 
活命 的 
希望 


































































































































































































| Smuggler’ s Dock 
Near Waterdeep 
KEY 
它 只 是 深水 城南 方 一 个 小 
ea EL = WO TATER he = 
i i 6 回 个 小 岛 Mintam 和 Orlumbor( 它 
$ | il * 们 也 能 从 Neverwinter 5 。 
2 & 而 在 其 中 有 您 古 能 一 Golozz fi 
3 8 = SMUT AS > KENA BRAE 
= 
ila al oe ae 费 ， 所 以 在 此 除 车 南方 外 ， 在 
s al —— B 其 他 建筑 物 内 都 可 以 休息 。 
a aa) 医 Bp E a 
[aE] Ei J 
| SE Yel || a (l sD) Le, ae ee 
A ex try Pa ae A * 
i > q ya. ~ 
" za aa 
bo 
T s 0i 图 * ~~ sc 
wis 4 pam ont 
u F ES TE 
s[i 29 —— e eE — 











Eb SF HALA > AMF Mandou 煽 治 此 地 ， 在 此 有 巨大 
的 城 门 被 附 上 魔法 ， 巨 大 的 城 门 警告 任何 想 通 过 的 人 ， 但 队伍 一 E] > Kom Golozz ch HA + HF 
SCOR ES FURA © OEE SF M TS CARR 。 AE fE Re 5° HE 
DP mse ree mse + RECs =e remem {Me 免得 一 次 便 侈 部 受伤 ， 相 


迷 障 ， 原 来 过 是 Mandoul's I T IERA FENIE E 。 信 不 多 打败 它 。 

ED cette spider Queen 和 将 全 攻 测 队伍 ， 而 通常 全 有 人 中 森 ( E 聊 从 到 你 可 到 oramber ， 
Poison) ， 记 得 利用 牧师 的 Neutralize Pioson 施 在 中 毒 的 人 身上 ， (但 杞 得 机 在 5:00 到 7:00 回来 
股 膀 向 本 得 带 走 Magic Sword 。 此 ， 其 他 时 间 可 能 会 被 股 攻 卓 
OP 在 此 北方 有 一 个 魔法 缴 ， 你 有 下 列 四 种 方式 打开 它 中 用 法 ) “而 在 天 你 可 和 船长 时 个 逮 侦 


{i Knock 打开 一 个 足够 让 队伍 过 去 的 小 入 四 用 法 术 Dispol Magic 将 AT © 
REA OAD LA AWIN METERNE [O Pms. + Fi Mintran oy mae 
TIME: te 98 HE DY Bash) · FEA 此 。 
去 便 是 Bhentil 的 区 域 ， 你 的 目地 便 是 打 孜 EJ P Eiti Sword Const Map 
站 清除 Ehentil 的 基地 © Maker 的 店 ， 其 中 的 地 图 中 然 儒 
四 P mo .相同 之 锁 ， 只 是 并 向 东方 = 也 些 ， 但 务 相当 重要 ， 有 钱 的 
团 隐 m 过 位 硬是 Ehentil 提 到 的 人 ， 若 队伍 EMF Lika A o 
救 了 他 ， 他 会 给 队伍 重要 的 消息 · DpPearewnsme x 
[E auu⸗ion wai) · zit 2 tt E [E PRAIA > amir fe aa 
Ehontil 4825 。 过 10 元 ， 他 会 告诉 你 窗 码 “ 
[E D Phenti WAE + FMM A ZR > Mask” > 用 过 密 码 你 便 可 进入 
ERE ARIAL RE ESOR MIIE · A AER 南方 的 Temple 治 疗 。 
第 二 个 Lucky Paper IETS + Dp- annis ram 
四 P AE + Rki Ek Eh- 付 不 付 钱 ， 他 都 会 攻击 你 
entil 的 基地 内 的 贡 人 ， 其 中 的 一 位 际 册 会 因 辽 有 一 位 先生 看 此 处 ， 任 
PETE RAPIRA + A AE 
和 











(Daggerford) 


过 和 Woy Inn 都 是 深水 坡 的 补给 入， 部 
A $80 389 HA AR > He Amanitas 利用 








(T:Way Inn) 


FABRE + 在 此 要 清除 项 人 的 
‘#8 86 SE HH Way Inn 的 主人 Daruravyn 
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Crawn 38 91 OR Ste > A EA Se Ma AY CEH 。 Redbeard o 
FEC ER BER ACHES ER AAI > A E Sa HAT er 2z ses eres ns 
‘AGAR + (PLB BERRI A A = . 
re ae Ly 3 
= F $ 7 = 
= ; 

‘ [E 
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D> Rost : 队伍 在 过 壬 的 任何 建筑 物 内 休息 
除了 中 间 的 城堡 之 外 

EP ert i ik ee mere + ae re iu 
FAR CL f iit = 

S ELLIE ETETE RES TTS 
AEIR KE N 4 OA Am ERE 
ML MR ir» 
MREMA: b ERARE 
在 




















居 歼 恶 联盟 所 在 ， 在 此 队伍 会 通 上 吾 亚 
WM = MLA: Kraken 、Ehentil 和 Host- 
tower 巫师 ， 所 以 过 又 是 一 次 取得 水 晶 的 机 
M > AEH Hosttower 是 入 色 > Kraken FERE fa 
的 ， 而 Phentorim 是 红色 的 ， 看 看 自己 未 缺 于 
种 水 晶 ， 便 集中 全 力 先 外 掉 其 措 有 者 。 
D seant 
解救 市 民 向 ， 其 中 有 
全 告诉 你 有 效 人 由 南方 
的 门 光 出 去 通风 家 
PA 所 以 立刻 征 南 方 站 追 出 
|= -到 于 时 ， 各 果 际 
伍 中 途 没有 耽 拉 ,将 能 
MA © 













B wa mmen htt ier 
AVE + ATE EH © 

P 一 二 楼 间 的 螺旋 梯 ， 由 此 7 和 9 是 互 
通 的 ,8 和 10 也 是 互通 的 

D et vr a xc EARTE 
KAMIL > ACN Se OREM em A EET E 
SPAT Zh © 

[E P AAR > ht Dauravyn 被 困 的 地 
方 。 E— BAM Z th WHC Dauravyn， 他 
MMR HRT TM + MAR OE A 
物 : MIRE + A — 4H Class 2 的 Bracers 
和 Armor ( +2Armor ) 

D 过 会 充 成 另 一 项 直通 纸 任务 ， 而 利用 
Crown 和 Amanita Wei + {tl a Ae a fR I 
Yartar 和 Triboar 去 解决 按 下 来 的 任务 。 





那 正 是 我 生命 中 的 屿 损 点 ， 

之 前 我 和 老师 快乐 的 生活 
著 ， 没 想到 那 一 天 一 出 门 ， 老 
师 便 被 暗 役 了， 机 完 老师 的 遗 
Bo 去 找 老师 的 老 朋 友 Berrin $ 
FILE (Velom Scroll) 。 没 想 
3 tb A SE A — HE RE 
RT El RIENE RAD 
FES BAMA Wit FH Sah 
HR (hia T Rw ew 
TENA: EWE 我 得 
BT — ee + MR ` R 
本 手札 看 了 手札 寺 知 道 有 一 
个 地 精 魔法 师 Lart Se — i tE 
子 (Larf's Rod) OT LA FAAS Bh e 
BER: ZROAMEE M 















PIRSA T LA th > 
5 Fa DAI — AE 
友 Sherrif 抓 到 了 一 
LEETS E 
。 和 Sheriff 3z A% tie 
> ASL OR HE 
交 在 牢 中 ， 另 外 强 
盗 宿 在 北方 森林 下 


MTA: FTESE T A 


于 的 强盗 = 
老 所 的 工作 室 | 
1 $8 4% ( Lend Catalyst ) 
2 BE ik WM (Spell book ) 
3 Fal ( Burnt Journal ) 
4 SER ( Sack of Silver ) 
+R ERBAORG 








+ War a RUNES (ME 
MIET 60 TEM T Zinfandel 请 
a + USE ew HA > DE 
密码 就 是 Zinfandel + iA BEM 
ETELE EEG LIE] 
SETARE T 


— v 
Wage 4 







AY 让 





FE MIRA AEH · x 
番 搜 索 之 后 ， 在 西北 角 房 间 内 
BE eT — MEFA 
口 ， 到 了 地 窖 内 找到 了 一 些 黑 
























(Death Warrant ) 
2a OO 

(the Joy of Pies ) 
3 OF (Rope) 

: 用 来 远大 洞穴 
se 

(Ratty Old Rug ) 
5 AMF tS i 

( Healing Potion ) 
6 ME iE a f 

( Potion of Magic ) 
7 Red 
(Rapier ) 

or ty 

( Black Potion ) 


EI fhe» Oe ETTI 
LT — OLE MTEF 
久 把 他 打倒 被 ， 在 他 身上 赫然 
RATEMA > Death 
Warrant) ， 原 来 老师 就 是 他 条 


















BUT Fs SARA’ 7A 
BARRE TA WH 
ZAR RBH RW AAY ， 
A MEL ! 找到 了 Sheriff + 
Sherift AE T maA CORTE 
可 能 是 Cam Tethe FNMA > 
BHAMAR Cam Tethe 
(LET BN ， 他 本 入 Ylowinn 
A We He ME As AS E AE h DA E 
法 师 公会 多 年 前 与 幻影 性 主 对 
驶 所 造成 的 ， 所 以 中 会 下 人 过 
IDL AS AT ZS RAA · 
后 ，Sherif je sn at $ MHAIR + 
SMR: KB AERO T iA 
白 。J 再 回去 找 Berrin ， 因 局 
今明 了 我 的 清白 ， 他 便 把 手 抄 
emia Te + Ate eh WEA ta a 
公会 去 ' 可 是 渡口 已 被 Cam 

Tetho REMET © 


i aL © 


Lart's Tower 
1 Larfs Rod 
2 MINL ( Severed Hend ) 
3 AEM HE ME ( Heal Scroll) 
4 背包 
ETTE] 
6 西洋 到 ( Rapier ) 
7 投石 器 ( Sling ) 
8 白金 手术 
9 笔 配 (Tarfs Note ) 
10 EA ( Bloodstained Note ) 
11 JER MI BK ( Treatise on Hight ) 
12 玉手 调 〈 Jade Bracelet ) : 
GEE 
13 EE M ( Dirk of Sharpness ) 
14 BEE ME i ( Rresearch Paper ) 
15 #6 5 5 TE GE ( Partial Note ) 








想起 传送 装置 ， 便 到 Larfs 
Tower 85 iM — PERETE | FIT 
口 ， 夭 著 在 强盗 病 找 到 的 竹子 
帮助 ， 到 了 洞 六 中 * 在 此 发 现 





了 许多 丈 民 及 一 些 物品 ， 值 得 
一 提 的 是 一 个 断 旺 ， 由 现场 的 
血 号 及 文件 看 来 ， SLA Lart 的 
央 ，Larf 好 像 是 在 从 事 死人 的 
研究 ， 而且 似乎 在 最 底部 有 一 
个 斌 作 失 败 品 ， 非常 地 强悍 ， 
ETET TEELS ET 
献 作品 中 的 『 像 作 4 。 在 打败 
TW is Z ih > EMER A IR 





不 找到 了 Larfs Rod + i HEE 
之 向 ， 利 用 在 魔 起 西北 方 的 传 
IRER MAR HT Glade 北 
He 





到 了 Glade， 第 一 间 屋 子 住 
AE RR · BE Ff 500 
元 便 可 以 提升 敏捷 度 10 点 ， 这 
对 我 未 来 的 职 门 有 很 大 的 助 
丛 ， 只 是 太 贵 了 ， 也 许 我 起 把 





SSA man EB WHHL Ac & Ba 
Ko EM ROMER RD 
OPE: RR FY 
Wi Mme wT tE 
R’ TPWTA GMMR > 
BT ARRIT fi E 
下 时 ， 从 他 身上 挤 了 一 张 黑 名 
M (Suspect List) ， 原 来 过 士兵 
BBRA RRA MAME 
(OF FAA A iB AE a iu· 
掉 ， 也 许 我 该 去 找 过 两 个 人 ， 
一 个 是 藏 在 Glade 南方 森林 中 

另 一 个 在 Silverdale 北方 的 半岛 
上 “， 葵 他 们 看 过 了 老师 的 手 抄 







Se Mm RE ct 
Silverdale 的 公会 见面 。 到 了 公 
+ ARMA AM EMEN 
前 过 手 抄 卷 轴 和 后 答 了 我 加 书馆 
的 给 是 ， 请 我 到 图 书馆 去 把 巴 
Bat ih as tw BA + 

FE 9 FE A EA A 
PETES > F ANB AG Glade 的 
‘Urik 知道 ， 到 了 Glade » 一 问 之 
Fo Fill Urik 已 死 了 ， 但 可 
以 在 Silverdale 车 南方 海岸 上 技 
Fl Maia ，Urik 死 后 便 是 她 坦 藉 
的 ， 也 许 她 会 知道 一 些 有 天 时 
Urik JAE o EA EE M H 
向 ， 技 到 了 Maia + th t NER 
Urik 的 填 慕 就 在 北方 不 这 处 ， 





TEI MG IR FI T — R I FE 
AL MET > A a Ae A m 
在 大 森林 中 ， 在 略微 休息 之 后 
我 便 前 往 大 森林 了 。 

TE BA E A A ft a A P it 
中 ， 发 现 了 Torlok fiy > ME 
ORE > le 2E AR a ts m 
— i RT A 
的 东西 ， 更 有 一 位 T= 
orlok Hy ih i + BEJE fb te. 


B Toriok 的 洞穴 

“1 Torok 的 舌头 ( Tom 
Tongue ) 

> 2 Hi HED EF (Amulet 
ua ) : GS OG nr 

fl 不 会 受伤 

uiver of Arrows J 


1 * 4 老 背包 ( Old Satchel ) 

























七 现 他 的 舌头 与 过 不 同 ， 便 把 
陀 拔 下 来 带 著 ， 再 回 到 森林 中 


G/C Dictionary 需 要 带 著 ， 另 外 
如 有 一 些 不 错 的 装备 也 很 有 
FA > WES <A ABR + CR 
CEET TETE LI LEE 
BEM AGM > He 
(Or SL Ze TEE CEET 
我 要 我 去 找 一 个 唱 著 造物 者 之 
MEENE · 在 图 书馆 中 aH RR MR AR TRAI 
有 许多 书 ,看 过 就 可 以 了 ,只 有 效 住 在 西南 方 外 海 的 岛 上 ， 因 









WE (LOPE) 


5 aE AY 2 iM (On Catalyst ) 


期 © 6 FI ( G/c Dictionary ) 用 来 和 限 隐 清关 





BW Ancient Scroll ) 
8 KAk ER C Crystal Orb ) 
9 WED SE PH ( Healing Portion ) 


Silver ) 











word) 





19 4% WH ( Time Stop Seroll ) 


13 首座 ( Pedestal ) 14) 0) HL a 





Be HH T PRAE Z t PEE A AO 造 ， 到 了 首都 G- 
nite + RFI 7 fics TE AULA LF» ese Wy 
ERA WNBA 
EB ie BIE A ES 
TECE IEJ: 
fens Fin |) 
SF amTanji 
BARS + BE N h 
大 已 者 不 训 ， 看 那天 CEES —_ 
学 避嫌 大 的 ， 於 是 向 那 位 旅人 r 借 用 J 一下。 













ft ( Tome of Earth 





如 此 便 解 决 了 我 搬 带 车 西 
BE EDT ae + 到 了 
凋零 大 地 (Witherin land) ， 在 
AMSAT TEA > 在 那 
儿 技 到 了 大 地 之 杖 〈 Earthen 
Wand ) 及 写 著 地 里 术 的 魔法 书 
* 在 地 下 墓穴 外 东北 方 也 发 现 
了 一 株 奇 特 的 树 ' 好 奇 的 我 在 
恬 上 摘 了 一 些 果子 (Pango fruit) 
+ 在 地 下 墓穴 外 的 西南 角 发 现 
了 一 个 传 迁 的 匿 ， 可 以 把 我 传 


过 到 小 岛 上 ， 到 了 小 岛 上 ' 用 
By — WLR D MBE MT DASE I RY 
OR A He aR CE AS AT T° 


BR + HRS AG UAH 3 x 3 步 ， 只 要 
波及 到 了 不 死 也 重伤 ， 另 外 在 
SH MOY LAR Hi Ae oe A A Eternal 





Lamp) e 在 最 谋 处 ， 我 遇 到 了 最 
He — fA Ht aR + EH G/C 


Dictionary Mee + (LARA 
OA Re wre AB G DA E Z DA a 
RAMA Oi Be ENE 




































在 返 个 眼 魔 们 居住 的 地 
A RIRRBRERA RE 
{LR WH Bardach F MK 


SPAT} > SE fi BF AE A AEL IREA Gr 
WEA BEBAFARET 
容易 ， 要 小 心眼 魔 所 放 的 大 火 


BRR 6) ks ey fo (ou Satchel) 

F LAD (Gren Bow ) © 6 水价 之 给 ( Eternal Lamp ) 
© 2M (Quiver of arrows ) = 7 MIEN IX ( Garer Tablet ) 
© 3 RE AEM C Healing Potion ) AR W Oculoram 法 入 

© 4 JEE ( Sacka of Silver ) 8 Bardach 


So A Oe H E A Me TA ia f a 
和 远 装 内 到 魔法 师 大 麻 看 一 看 " 
到 了 魔法 师 大 应 ， 此 处 有 竺 多 
PEM + PIET iR te E 
Ekik o UTIL AEE + EI 


1 向 小 碎片 
ragment ) 
2 fil ( Letter ) 


5 F tty TERE C 
tice's Note ) 

6 mR C 
212) 

7 ii A ( Famous La 

8 WEES PH (Poston 
of Magie ) 



























在 过 香 散 落 著 许多 文件 ， 
届 当 年 魔法 法 师 们 和 Abraxus 
SRI OC rT 
法 师 们 打造 了 一 把 武器 
low Sword 以 对 付 Abraxus 。 
ONE $i LIK Abraxus fy I 
Tig FY fb seh ne OS > A Fed tb, 


阿 以 恢复 10 贴 体力 ， 也 是 要 
著 ， 下 一 个 目的 地 便 是 回 公 
MOMERT 。 





— Wi E HT ZS 
© MEAO — Pb ZS fy + BA R 
BY AE He Le Ft AE ET y 
:四周 了 血 ， 花 四 滤 ， 原 来 
是 Cam Tethe 是 的 好 事 ， 想 
老病 也 是 死 在 Cam Tethe 的 
对 下 ， 决 定 更 改行 程 先前 往 
inite 看 看 Cam Tethe at HE 
ERE AE HE + — F) Granite Hih 
FTW fhe + BIRGA HME Pa 
Fi Cam Toth 的 县 个 有 好 也 


9 > HATA ( Chloe ) 组 成 地 
HARTE AK HERI Cam Ththe e 
表明 反抗 Cam Tethe 的 意志 
o REMA RAAM 


Chloe 襄 在 起 堡 中 也 有 地 下 反抗 
RHE: ERER E 
了 城堡 外 ， 发 现 城 门 镇 住 了 ， 








By 
* 1 KIER ( Large Sack ) 
© 2 RIA (Ebon Key ) 


* 3 ME À ( Jeweled Ring ) 
4 ATS MYI IRE it ME ( Moldy Spell 
RRE + KUMR 





book ) 
~D. = Mike 
© 5 RF IRE ( Ivory Key ) 
* 6 Hia ( Copper Key ) 
+ 7 SATE C Ebon Axe ) 


© 82 tk BMC Potion of 


Stvength ) 


© 9 Hb REO Fe AE ( Evil Note ) 
(Final Warning i) 
P ( Potion of Magic ) 


10 最 向 
n 











RPO BH E EWER 
FIRR i + BT — Bly 
Pi RM AM R 
Baa Ss ibe AS 
RE MRS EAD 
A RTT Ba PAR MEH WT 
HE: ATM: READ 
PA TT LRA Se TAH 
到 有 关 Shadow Sword 的 情报 及 
Cam Tethe 常 到 北方 的 Malico 大 
教堂 去 的 消息 " 


及 地 下 宝 对 EE 


12 His Mik y RE eC BVI 
‘Spellbook ) A M tania 


及 necne HAA tA M 
13 HES ( Sack of Sliver ) 
ELC EE (5 
Spelibook ) 
© 15 卫浴 但 ( Rapier ) 
© 16 EM ( Quvier of Arrows ) 
= 17 MAA C Composite Bow ) 


FANSA 

































电 * 子 * 迷 * 宫 


© Caroli ¥ SẸ 

© Cor-Caroli ¥ $ 

@ Cor-Caroli I 就 行星 
OARRA: 低 度 











oortizam 实验 室 是 附近 星 坡 
Hh m He ay BEN SE + h Omiinar 
所 主持 的 ， iA Hr Se fy vc ge ca 
网 包括 遗传 工程 、 空 间 构 造 、 
重力 学 ”同时 得 豆 也 开放 参 
te 
你 将 需要 内 Aluta IV 得 来 的 
Req 





sition Form ， 而 Gravitie 
Compressor fll ComNav Sq 2345- 
8 tH AM AEST MAL © ÜR WIE Requisi- 
tion. Form 2 $ Omins 
T(t ea 2 
at Ps k= A x cu 


$i Requisition Form 












REDS UAE + 
立刻 把 Gravi- 
走 ” 也 别 
Wi Microtic Injector > fié få I") 
REDA + TAR PR PEMER 

了 “。 把 Authorized Form 3 fê 
GJR HJ Ominar ， 再 把 附近 的 
ComNav 说 走 ， 适 更 就 没事 了 " 








Requisition Form 2 44 ft % # 

ST SAE GED T= 你 接著 必须 aft A Mini Lab 前 先 Save + 
先 到 左下 角 焰 路 的 缺口 虚 Drop FAMEEN 是 
SA tE > A8 RAE D RNN Alpha 了 过 宫 册 的 向 型 机 器 人 十 分 用 
校 就 可 以 进入 ALogic Circuit 和 E MEOW Beta gg. (ne EE Ot A 
会 被 吸 Logic Circiit 3298 + PH 3 Cee od oe 电子 迷 
APEE h Pete ASE Weak KIAJ S Rew ASE er st we E(B ComNav ， 就 
CMRIROminsayda 42> AD > E> 如 果 你 都 做 对 的 ”看 你 能 不 能 找 得 到 








向 B 处 的 Ominar 要 NM 














@ Caroli 旺 群 
@ Meraka 2 $ 











MAE : 低 度 至 中 度 





3g 7 — a em Sin T] 
Sees n ni 
it ae OR > LETTE 
eee ee m 
fry Admission ~ Caged Noct 


TELLEREN. 
Admission 2 $4 18 M 40%) 
下 以 打 表 大 门 * 一 进入 过 个 
(Al (i Wr HRI Nach Wolves: 
Bhat A 不， 把 你 身上 的 
d Noch 25-45 2248 79)» 前 往 


BBR IR Nelson Search 控制 板 
( 只 有 Nelson 能 完成 这 件 事 
) ， 它 会 把 队员 传 远 到 2 楼 ， 你 
会 在 这 导 发 现 艾 放 Siieth Egg 的 
Hes C Č ) IERI AER Sheth 


O — 
Egg 于 在 运 个 空 阁 上 ; 再 用 相同 MAO ee 
MARENI BEME D 
RIPA Chytti RRS > Tt 
中 一 名 会 交 输 你 一 个 Orb' 把 此 
Orb 2% $å E MAT Eldarin 大， 他 会 
I£ tå fk — JE Tac Nuck Rifle " 





E 
Ga: 


这 把 Tac Nuck Rifle 十 分 值 
得 ， 不 通 你 以 后 也 可 以 在 Alrai 


上 多 得 ， 它 是 游戏 中 少数 的 好 













SMF LA HR a x 
(I-97 AF Me AH Sero 和 
fan TRH + BOF ANA 
hoven A — a BM AeA 15 P 
pt E ESAR WE S MAR SL 
+ (DAM de ee wT m 
SE > OT BA FB ae 
SpA > fé Dròven 的 手中 接近 
Dhoven! Deed ÑE 4% Ahera VIE 
Mumistat 作 和 进一步 的 认可 


如 果 你 来 到 此 星球 时 没有 
正确 的 武器 和 落 甲 ， 你 将 会 发 
RKO” RRE SHH 
事 * th E> BA Battle Laser 
或 Smart Gun Hl: Ceramic # P 
Fo ERER i ah 大， 
HEE H] Scroe + SAT 








AMM EIE Seroe I TRH 
他 使 用 的 Battie Laser HI Shield- 
ed Reflec 一 非常 好 的 臣 甲 * HR 
HE BNE A 1 er he cn 
AE» MATENE 
TE-A SEM ME E 
JE A BEE es ra FE 









































Scroe 们 击落 了 一 般 殖 民 秀 
Cebis Atbaill > t BEZE Capella 
TE + OO RRM ee ew 
A RA > A > SFR TR HE I 
He MFI BAI seroe (IPT · 

在 过 个 星球 上 你 可 以 得 到 
两 件 重要 的 车 西 一 Leader's 
Stone 和 Flight Recorder > ¢£ Itt i 
iO es AUF Ak A SRE 
洞 六 全 到 一 个 Fire Extinguisher 。 
在 洞 闪 你 不 可 能 过 路 ， 只 要 跟 
闭路 走 芷 役 死 一 切 搞 路 的 性 
物 + $5) Fire Extinguisher ( È 
们 就 放 在 地 上 ) e E E tt 
T = 只 要 对 着 火 使 用 Fire Extin- 
guisher 就 可 以 沽 类， 把 传 进 点 
PMC RL» ÉI B RBA 
HEIN Cail tE RE PIPE — 0 
BW PE a 3 
梯子 旁 Search WF Oat DAME 
Da) I ww A 
MIDI MY WAN Flight Recorder 





的 讯息 ， 如 此 可 访 F 
你 通通 C 处 的 密码 
门 “站 内 有 可 在 
Athena VE 派 上 用 场 
的 Flight Recorder © 

德 用 诚 火 器 把 'D RENE 
KM EAHA Ea 
项 你 会 发 现 被 Noch Wolves 
所 条 害 的 小 女孩 。 把 那些 Noch 
射 条 其 把 地 上 的 Alien Doll Hit 
,把 Alien Doll 3246 E 不 的 外 星 
人 就 可 以 得 到 L 
Ga: 

如 果 你 找到 Allen Medipack ， 
BUNS TS NR MO A + th 
JO WAR Mini-Aid Pack 3 给 你 
ELTE 

在 地 面 上 移动 时 要 小 心 
Nach » BARR (SET + 181 
HEP A MEO AO Be Or 


der's Stone 。 





开 地 底 喝 2M 3S EAA E 1 
回来 就 可 以 了 。 





ERER 


@ Alhena 星 群 
@Alhena 星系 
@Alhena VI 就 行星 
Oh eR: KR 


AE ZESA WERI Nurhistat 是 星 
球 上 的 唯一 生命 w 他 负责 过 个 
星 群 的 任何 行星 主 概 体 稳 事 - 


SR > fia it FF Wr APE Dhoven "he 


Deed fil Flight Recorder · 
att it Numistat 把 他 的 
Rilbber Stamp 放 错 地 方 ， 所 以 所 
他 不 能 在 Dhoven Deed KRW = 


Kea am A 中 使 用 Flight 





~ 7431 B M&E Rubber Stamp + 


Sar ~ 


y 


Recorder 在 门 上 以 便 将 门 打 并 ， ¶ A dieutron 武器 的 区 用 + ZEIA WE 


也 有 一 件 Assault Suit， 它 是 次 
餐 中 最 好 的 芒 甲 之 一 。 别 打 Elec- 
tron Gun 的 脑筋 ， 它 们 不 值钱 = 


接著 确定 领队 身上 有 Dhoven 
Deed 和 Rubber Stamp.Use Dhov- 
en Deed 在 Numistat 身上 就 
可 以 得 到 Numistat Deed + 








Ee 
Tosa 








Scroe Wie fEAT pee sca Ue 
Tee 道行 中 的 和 平 高 峰会 
R MEERA EH 
Se REI o ae 
BHA Numistat Deed 和 Lead- 

Stone 04 25 I SA AF A = 
SUIS ey 1 ~ 4 不 各 有 一 个 
> Search 它们 可 以 拒 基 此 
JATOR St — tm Tt 
PP, 240 A 在 的 DnovenvA AE 
E o T ere OE OB 卡门 的 通行 
MAEA B MII > 1E Leader, 
lone SEA C MEA] Dhoven A + 
TELET A A iu 
,免除 你 一 最 的 了 天 = 接著 
Search © IROA ， 
;4 的 开关 Search - 



















FERGIE + 前 往 G 处 Search BA 
B EREET DUE F Re 
FFT BAe 

EE HRA GEM + 
适 会 把 你 传 运 到 地 图 的 右 时 
FH WEE te 
现 左手 进 有 个 门 ， 右 方 则 
有 一 个 都 是 机 器 人 的 乓 
m > ta HE fF 把 Leader's 
Stone Hi CHRON Ze B 
看 过 ， AMR AMT WT 
学 你 Search DRM ALR 
WEN o MEE LR ca 
返点 + GRAY H OY OSE, 
被 央 阴 了 了 ;在 的 传送 点 则 会 
把 你 进 到 地 图 的 左 方 Search 
了 不 的 安全 系统 - 现在 你 可 以 
不 受 干 摄 的 走 到 酝 不 的 开 并 < 
把 那 顽 的 3 名 Scroe A % T 
> Search 了 处 的 并 网 可 以 拒 工 
处 的 门 打开 ， 把 Numistat Deed 
SORE A MM Fe 的 Dhoven A + 
你 可 以 得 到 最 重要 的 Krupp Sh- 
ield = th BUNS T MPA RELAY Ship 


Plan © 





SAVEA HEM Alien Regen 的 
BEE ETT LAK AB EH A 
Te MA LG + (Efte M A i He 
是 有 攻击 性 就 是 无 法 流通 ， 没 
有 喻 实用 价值 * 

不 要 理 有 关 Alpha-Drive · 
Grit EACE TE 
















Zaurak 星 群 中 出 现 字 一 
San’ Kika 
+ Rana 的 政府 决定 使 

a 







af FE ndt Ti Grav Buoy 到 其 
SRR ME BSI + LACH C 处 
— 


的 Giate A RA ML AT LA W (H K- 















OO A EPS BA 
CERE OP le ce th 3 
了 ， 他 留 下 的 Mono-Mol Dise 
Gun 和 Modu Armar 对 你 会 很 有 
用 的 。 不 要 岗 造 Mana-Mal Disc 
Gun + AS A FE oP Hb 
New Elements > * 












































@ Zaak Z E 
@ Rasalmothal 星系 
@Rasalmothal V %47 Æ 
ocre PRERA 





eG 9H F EE 

Rasalmothal V f K ‘i WIE e 

Eldarin 人 试图 修 得 到 次 的 天 气 控 

制 站 ， 不 过 他 们 无 法 抵 过 金字 

COLIT EL ET T EE 

是 你 必须 放血 Grav Buoy 的 星球 

E o 另外 你 也 可 以 得 到 Cyber 

Boots 和 另 一 张 Tech Plan ， 同 时 

过 也 是 著名 的 slieth Bira 的 家 。 

FO es i ELF 

的 大 门 打开 » REE — ARE A» 

Search A MIREA YF Yes + 再 

Search BMPR > AI th t 

随 之 开辟 。 接 下 来 的 动作 至 少 

必须 有 两 个 人 才能 完 友 © Search 

C RAIDAN + 进 会 把 数 步 以 外 的 

OCT BS > 但 也 会 引爆 标 色 地 板 

DOLE ERT LLET ES 

TELT + He iucn he 

员 则 安全 的 竺 在 走廊 上 。 按 车 

A rN Ae 3A E 

个 开关 ， 派 一 个 人 去 Sareh 

它 ， AEA A ar Te: A E 

BEM + RIE A A Search 新 

HAILA DAIN > T Re SE RT 

ARTI PAPE fh SME EH 

— (HBS + PF Search 它 -= 

es SS RE — E GFI RR, 
ALABIE o 

JRF ACHE D RAAM > 

它 有 四 个 大 箱子 和 一 个 处 的 

EDH ETARE ERE 

SAEM RRA E E 

ha REN AS IPR i e PEER 

© OPEL aI eR deo 

RUW LE IR 。 fe ba wR 

EF > 一 踏 上 F 处 则 大 家 会 

tie EHH c cn m 








= = 


er. e E | 


„Boots 跳 通 它 们 。 在 M 


子 ， 别 忘 了 和 走路 上 的 Cyber 
Boots > fÉ H RAIH 。Gyber 
Boots BI SARR PR EE AT Ia E BI J3 K 
跳 距 三 格 ， 所 以 再 走 回 F ， 用 
Cyber Boots BEE + RIMET IZE 
LRH EEIRED 


定 你 的 领队 有 Cyber 
Boots 和 最 好 的 收 夫 及 
EF: REAR 
9) K REN ， 过 会 把 
过 一 层 的 全 部 炸弹 都 引 
爆 。 忆 得 别 续 其 它 的 队 
AGLI + PELEAN He HL 
就 有 炸弹 ， 用 Cyber 


处 委 下 一 样 物品 (随便 
都 可 以 ) ， 适 才 会 打开 
工 不 的 门 ， 于 你 上 到 第 
楼 。 第 楼 在 进口 的 附 
SERRA = RG BE + OR AE 
SFE > SE A E AF AY FR DARE EIE 
中 一 个 ， ILA MRE IG TH ， 
引爆 后 不 险 原 先 的 队员 是 死 是 
活 ， 适 个 陷阱 就 可 以 
用 几 门 模式 焉 队员 小 心 的 通过 
* 迎接 你 的 是 Glaw 的 拼图 游戏 
" 在 开始 玩 前 先 Save 一 次 ， 因 
局 你 必须 照 著 下 面 的 步 巡 完 全 
正确 的 来 做 ， 你 犯错 了 就 Load 
原先 的 进度 "中 上 黄色 的 空格 
落 照 著 下 面 的 指示 
国 下 四 右 加 右 四 上 回 上 @@ 上 
加 左 国 左 回 下 加 下面 下 中 右 
BLDESBLBEDT OE 
BF@®ADEOLESEME 
BSGEGEDFSF@T@A 
@HOESL@ALSLSH 
OFSFOL@EDLOCH 
@L@ESFSTOLSE 
@EODFDEVQVLDTEVA 
SHStLDASFSL@E 
回 右 加 右 图 下 四 左 画 上 加 上 
加 上 * * 
SF WG IR fra J T DA 



































MORFEM fe RT Wie fR I 
WB — Tech Plan ， 从 梯子 上 到 
金字 塔 的 顶端 ，Use Grav Buoy 
在 N 不 的 电脑 上 " 


ma: 

看 到 Shieth Bird WR EM 
可 不 会 对 你 寄 氟 。 带 走 Slieth 
Egg， 在 Merak 1 用 得 著 。 









@ Zaurak £ t 

@ Diphda £ 4 

@Diphda IV 号 行星 

图 启 队 程度 : 佐 度 至 中 度 
Rik TE) 


Diphda IV 是 Evian 人 的 留 易 
站 ， 和 过 是 一 个 冰天雪地 的 雪 
界 ， 也 是 非常 野性 的 Scorch 3 
BRAD Be wh > E) E th De 
Grav Buoy (MOBS > a E W ET DL 
得 到 一 个 Ship Plan 。 

要 外 得 Ship Plan ， 你 必须 
先 赢得 Scoreh 过 个 游戏 。 去 和 





Zaurak Wb at AA ExV 
ft BL AR $ fE Zaurak Mat 
By: P FALA T Ey BE ee FRE 
Dot ACAI Oy a R Ie 
Ao BMT RE + AWER 
型 成 三 个 苞 域 ， 而 他 们 部 第 
arte + 

es BI A A.W AH 
(EBB fC IEE = Ae 
Ae A th AL ey GE — 
Os SH eA AS = Wa fey zk E 
BM» te Wh C 处 的 开关 以 便 打 
BRAM > MED me eK 
Pincers + JE È (HH YE E M 
BL RD ET a de DA EEAS = BE r 
EG ERE GE A Tele- 
we ， 把 ,Sonic Pincers 使 用 在 下 
GUAT 上 A OT AR OK SH A 
。 Telemaze 是 一 组 以 
210 (OMS AR ， 照 车 以 下 
2 WK te A WAS DA Hes wT ME DAY 








maze 















DEOLOEOFOLOH 
DESEO EO 

PR TA R ET AE AR A oC 
UEA EE iio RN A ak AH 
方 > WREE A BS PEA iA E 
PUA ERIAM y PRN I we 
王侯 一 过 (篇 按 : 如 果 照 著 
上 面 的 路 笃 而 走 不 出 迷宫 ， 那 
你 可 能 必须 走 完 短 个 房间 才能 
RE) 

当 你 走出 了 Telemaze f% + 
Search G M fy AAG > PEHI H 
的 Sharok 84 Bi AB > 5 — Ae fll 
WAM KS S Mey te + oe 
PRE WE AE A A BS > Ef 
SLAM (TF REA FD» TOF AE 
TPE E REA R A A SE uat TA 
CEE LE ERE TE TGE 
DA + SRAM A Treasure Room + 
那 晃 没有 什么 好 东西 ， 但 你 应 
JE Grav Buoy HET We o 


A ABAD M fe AMAT Mono- 
Mol Dise Gin ， 大 量 的 伤亡 是 可 
以 预期 的 。 有 可 能 A 让 的 人 不 
AEPD + AT HI — R M 
























pera Cu 


fered 



















RA B AR A) A ARB + AGE 
orch se Sei — AGA RENE > te 
WC NEM + 你 和 8 处 的 人 
DRAK + (WF M IRP Scoren 
TETTI 
ENN + ACF D MSF IR OE MRE m A 
BE: 现在 Scorch 将 不 再 是 你 的 
WHT 。search C » Mi wr 
is RE» FEHI ACHR AY Evian 
Seas ft 7 ts E E mm ie 
EITE TETTE 


DRR A BARN EI EFE RIEA T38 
场 的 能 源 ， REE Rje 

WBuoy ETE E APPEL Rana 
于 Giate， 任 务 完成 ! 





丁香 十 分 感激 的 把 Ship Pas 







38 MEH — JE Super Laser 及 
Mass. Cannon» 
十 分 强大 的 火力 
tt PAE = 把 
Cyber Credit X$ 
PR + 他 会 把 放 
Mass Cannon 武 
器 房间 的 门 打开 
= (Wi: 若 你 身上 已 无 
Cyber Credit > 到 Kornephoro 
Wf a 7X HE FA PR ti Upilock 
LEERAREA Ce 
葵 你 Cyber Eredit， 或 者 在 后 
面 个 进度 的 Denes i e Auee 
现 Cyber Credit 。) 


Moander 的 信徒 


Moander 的 信徒 在 Moander 

和 内 条 之 外 建立 一 座 神 厢 ， 任 何 
USE EN E E TEETE TA 
IARE o 
ETET TET · ee 

(BA HE 0 A E 

13 处 和 进行 改造 © 
D 信徒 正 准 往 将 四 犯 改造 » 
第 一 次 来 到 此 外 将 被 信徒 阻 
MAN- 

MAARRE 告知 有 
因 犯 被 办 禁 在 17 me SER 
F Scimitar +4 和 Seale Mail 











the 
D REMEERATER - ax 
WETIRE Arrows +4 > 
Clerical Seroll + Staff Sting 








Bain 
(Fear det of 





+4 和 Hammer +4 « 

四 犯 四 禁 处 。 将 他 们 释放 ， 
他 们 会 找 信 秆 们 报复 。 

办 犯 的 财物 集中 於 此 ,包括 
Boots of Speed + Shie 
2+ Ring Mail +2 > Helm + 
2 和 Long Sword +8 + 








Moander 身上 的 伤口 ， 可 
GETT EET ERE EET 
UCET ETI E 

进出 伤口 的 洞 · 

肺 部 。 可 穿 过 肌肉 壁 到 过 心 
Re 

SP a LY m ae 
ee 

























Be 

有 一 位 老 隐士 住 在 Moandor 
FER + Ae BE Tanetsi F 
Ro HYI SEHE + 

和 进出 耳 部 的 出 入口 = 

和 遭受 Bits of Moander 的 攻 
B. 
EB MBE + MRF 
Tridont +4 > Ring Mail + 
4 > Lowther +4 > Plate Mail 
+2 > Shiold #3 和 Long Sw- 
ord +3 > SE ET ZE E M FAR © 

















Om 


在 从 Moander 狂热 份子 手中 
th Bite MM e+ HS 
HEHE A Moander 的 咽喉 来 沽 
的 速度 ， 以 降低 将 来 利 
A i eH ML ⸗ben AA 
GEETE 

DORR > JEEE A FE TAR E mn 
地 方 。 如 果 壬 著 从 此 造 入 咽 
he > HES nl Moancer tate + 
因而 吐出 体外 。 


时 巫师 群 婴 成 一 种 值 测 装 
BD mut T AE SE (A PO 
及 Moander MEAS = 
接 到 眼睛 部 位 的 误 腺 管 ， 从 
脑 部 回来 的 对 巫 师 在 此 攻 
Be 

RIE Rite 。 







Hesio- 2 
GB 过 些 灶 碟 可 清楚 地 得 知 Modn- 
der MME au RHEE er 


将 造成 爆炸 > 











KED 


在 此 会 通 上 Aeghwaet > th 
就 是 那 名 隐士 所 提 及 的 性 人， 
f FE E ZESA PA CI AB (E SA RGA TE 
ETJEN > m Tånetal MAENE I 
在 Moander 的 身 又 上 到 处 控 据 ， 
HERL Asgfiwaet 的 安家 。 如 果 队 
GME RIC RRM HEARNE ，Aegh- 
waet NENA F RAC BEAR E a 
a 

岗 伤 口 的 出 入 点 - 

B a t Aeghwaet · atte REI AT 
面临 的 困境 “ 

D ELIR S j fi Bane Minions 和 
ite Fe AE Ze Sa ee Hh I TE 
Moander 的 血肉 ， 而 Bits of 

Moander 也 可 能 出 现 。 








x 

D Segawaet 在 此 一 澳际 伍 消 沽 
Tanetal MEME + BUI HR 
Moander E» BE 1S E 7 FLL 
Elixirs of Youth 和 Extra 
Healing ,站 人 医疗 服务 


© £m 


Moander 的 狂热 份子 正在 追 
逐一 名 女 牧 病 ， 要 将 她 抓 来 当 
妹 唱 。 如 果 公 伍 上 前 解救 ， 她 
(9 12 TE Aeghwaet 和 其 神奇 的 
Portions > fiati i8 A) FEMT 
IRR Moander ff3 LHL ALINE » 
Darq · mae te A AH 

FE MEME © 
E Umber Hutks IIR > 


—— 








传 各 区 位 於 西南 角 ， 而 进 


He ey ERE = 
EA Limbo iem + 


@ Moander 的 心 肪 


Tanetal P # ff Moander 心 
有 议 深 不 ut WTB #2 Moander 
(115 EL BE Eh 
AB + iM HA HY Talisman of 
Bane’ JE iff A Gothemene 次 元 的 
BL o FR AL HE Co A (ic Hie 
MUAR- MRE ARS 
Watcher > Mi JENIFER MRA 
IR i du Moander 72 BE iE — G) E 
事件 的 发 生 ， 起 初 她 对 队伍 不 
基 友 着 ， 但 是 如 果 能 赢得 她 的 
信任 + MEAT WD WS FT Mea m e⸗ 
Tanotal 。 

S JEET : death A em u 
heme mM eo Ce 
Asghwaet M PA CAE > ik Ns 
要 的 条件 ` 

AE · RH RIE = 
WENA Rs: — JE A ts 09 ME 
系统 到 心房 和 动 有 版 ; 另 一 个 是 
ea LP ALR TETEN 
系统 上 行进 ， 必 须 注意 LUB 
Cob SCA he AE)» BIB 
‘A EC = 
而 DUB 《心室 的 扩张 运动 ) ， 
则 前 牌 队伍 吸入 必 室 之 内 ， 不 
通 近 是 指 在 按 近 心 室 的 地 带 。 

共有 五 个 地 方 可 遇 上 Watch- 
eM 
而 且 每 一 处 具 会 发 生 一 次 ， 不 
PEE = FR FR ME P EH A 
HB» 可 立即 什 测 出 Watcher 是 否 
在 过 五 个 地 点 当中 。 芝 二 点 非 
常 重要 ， 尤 其 是 当 队 伍 取得 
Cornucopia PRG AE MME TT 
BR 2H fe FERSY Watcher 3% 
#6 ht Cornucopia 。 队 伍 也 有 机 
会 遇 上 一 个 魔 吴 ， 带 著 它 可 以 
预先 得 知 LUB 及 DUB fy g E > 








不 过 它 的 毛病 是 遍 研 时 会 乱 咬 
一 通 =。 

条 而 吾 之 ”你 必须 先 找到 
Tanetal > fti f H FER f TAN E 
RMAMMMAR EREK 
Watcher » 9 th të — MIEN 
F dy E FLC R d DH TS 
B + ARF RL R EH ae 
器 ， 在 某 一 定点 找到 Unguent 
SE HG Watcher 。 在 得 到 Watch- 
er MAHE tab dt a aH ER 
Moander (J-C: Bit a ME BEE + E] 
此 开始 找到 Cornucopia + # th Nt 
Bh Watcher 施法 使 Moanaer iff K 
睡眠 状态 。 


Ye Turning Fork ， 

利用 它 来 使 得 假 的 Tanetal 现 
HE + 可 如 并 不 必要 的 虎门 * 依 
© MA Watcher 的 指示 ， 用 磁化 的 武 
器 ,在 被 Tanetal WZ TENE 
上 粗 铬 暂时 停止 作用 ， 因而 使 
队伍 和 Tanetal 同时 被 祁 出 心 及 
之 外 ， 在 过 程 中 他 会 遗 落 Talis- 
man of Bane < HAE A C AUU 














FPR Watcher 会 合 ， 她 已 经 在 右 

心室 极 好 陷阱 来 对 付 Tanetal ， 

等 Tanetal $y + PE — i i 

Tanetal ZIERA 

Memeo 取得 地 加 及 
Staff Sling +4 © 

E 找到 Cornucopia + sk 49 X MIC 
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or 





9 1 

























FE MERA MH E 
AR o FAL: HS Bl Watcher 
Ft re F IN Coru- 
copia ， 然 熏 俊 快 找到 Watch- 
er 转交 给 她 * 

在 13 BELL i Iron Golems 
HEI MET RR CRE + 
AUK ERE i R 
现 武器 都 已 碰 化 了 ， 另 外 可 “ 
得 到 Scale mail +4 © 

技 到 Watcher ZE 12- R iM * fJ 
Unguent 及 Dagger+4 © 
AGATE AY Tatetal， 他 利用 
Talisman of Bane ‘BU: BE 
LPSE ÝR SE RDS è LUB 将 队 
伍 种 出 心态 之 外 二 

利用 ws 处 造成 的 磁化 武器 
来 制 激 册 肉 宜 机 © Ef Tane- 
tal LATE 


High Imperceptor HES 
J K A ME Mulmaster 的 统治 
* (EL REAGE WE ZE ee 
“Fil Arcam 和 Beholders > 任何 
A As EA tr c 
对 存活 的 人 物 ， iA th ROE — ay 
大 Cave of Beholders 的 门 径 · 
及 最 络 进 入 黑暗 次 元 的 名 要 
He 


刺客 看 守 域 门 ， 一 遭受 攻击 
BATIRE - 

班 牧师 、 剑 宕 及 那 恶 武士 译 
聚 的 守卫 室 ， 如 果 队 伍 不 过、 
照 他 们 的 医 > eee eee 
招募 新 人 当 作 班 的 储 其 > 


国 堂 年 Moander Slt BEAT 

ees + AES EATEN 

PRAT OS s 处 

fe PE ET Ly HEH m 

口上 的 武器 , 每 次 可 得 两 件 

+3 的 武器 ， 共 有 4 次 ， 将 来 

可 用 来 对 付 Fanetal 。 值 得 

注意 的 是 在 修 荐 的 过 程 中 国 

AH FLAC» HEL Moander 

MER + AEC E EO 

> LUB 及 DUB 的 颁 率 给 

me 

BEIRM. 

Dew: maeTn 及 
DUB MIRE © 

国生 Tanetal (RW e 

辆 e078 Watcher 的 地 方 ， 
她 先 自我 介绍 一 香 然 补 要 求 
PREMERA © 如 果 队 伍 拒绝 ， 
eer ae at 9 5 oe 2 TI 
处 站 ,以 利 行进 。 

Bev acunaxe 
此 从 怪物 手中 救出 Watcher · 
但 Watcher 的 Unguent HH 4° 
WWM © Watcher 指示 先 去 
‘PAX Cornucopia + 来 使 Moan- 











Bans. cane—aem 
FIF WE ff A Cave of the 
Beholders = 怪物 的 种 类 有 
Black Dragons Pyro 
‘Snakes > Purple Worms > 
‘Salamanders > Pyro Snakes 、 


t 
dor SEM A BEN «© 





网 £E #2 不 技 到 Cornucopia at 
ZZi Watcher ， 再 同心 协力 
施用 法 术 使 Moander AE © 
成 功德 ，Watcher 847 Turn- 
ing Folk “其 用 途 可 合租 此 
的 Tinetal FE K M HE > 
Watcher JWR RR (E BE A Mi 
MIBRIR ZR Unguent 。 

E if Unguent 32 $4 Watcher » 好 
注意 到 队伍 的 武器 已 磁化 
了 ， 指 示 前 往 左 心室 利用 磁 
CN aL ALF 

BB Watcher 在 此 股 不 陷阱。 

OD ws 陷阱 完成 被 ， 在 m6 un 
发 现 Taneta > — p iB AYA 
















Ettins > Ogres > Otyughs 和 
Carrion Crawlers © 

1 A LO HE 
BALBOA © 3 


[i First Josticar 就 著 使 队伍 认 


m 





BEBE wf 








SMES RAR 
ERBAT] + AY Behold- 
ers irate © 
CELETTE 
ASLA A BE T BR CEE Hn 
fy Arcam 。 


Arcam 扼守 进入 黑暗 次 元 的 





Dt ioo creme nina Le > ay 
MEADER = 

xine Asem 
Beholder's Cave 迷宫 内 的 行 





MEER = 















大 门 ， 他 好 意 告 知 在 雷 姆 斯 大 KEY 
Se AT DF Sa FE MN ET ESER H 
VEEET TIE ERCEL 

MEIER SUAE EA P 四 
REZE E PAJER 此 外 有 三 个 5 
检 咱 站 来 检查 队伍 身上 的 通 妆 a 


物品 。 5 

加 tt + ZE Mutmaster 98 th 4) 6 
FWS > MRTE ET He ED F A 
Arcam (HA « 

E RAMS o 

圆 mE mee 。 

CESSA OLETE Ei 
得 知 Arcam (REIN © BEAR 
AEE A AE AR RAR FE ALIE fte: 
KRE DAAT P PA ie LS» 
Arcam YA i fi ME M 
震 姆 斯 大 地 。 

团队 伍 洲 巡 Arcam 的 大 臣 一 鬼 
王 及 其 他 妖怪 ， 而 Arcam tè 
LETZTE ETIS 

DE rom > PEER 
队伍 至 雷 姆 斯 大 地 解救 那些 Ge Col ie 
yi EASTER = 

D Arcam 的 大 使 ， 他 的 袋子 内 
FEM ATA © 

Dh 3 ite 213058 9% Beholders 的 
队 跌 ， 物 们 正 对 划 用 拖延 又 2 
PAC ae OO RAR» 
此 可 得 一 银 盾 

ELE ZS 。 

MEN 不 死 译 物 的 估 训 ~ 

他 的 不 死 怪物 

V 不 死 翌 物 的 集 六 。 


jil 





















HE) <i] 




















加 第 二 个 至 震 好 斯 大 地 的 出 

























可 得 知行 过 的 方向 " 
Arcam 的 前 麻 ， 向 北 可 过 X 
Arcam 的 房间 ， 向 车 可 至 检 
MA © ‘ 4 
V tie 9 Xe Arcam 房间 
mee 


不 休息 的 时 间 少 则 遭遇 的 怪 
MARMO 4 
Arcam 的 房间。 
遭遇 Beholders + 
MN Arcam 。 

可 通 往 Arcam 前 网 
Arcam 3 N69 #1" © 
MWKA + 

















D eitem : Dragon > tate 
队伍 是 否 已 取得 Horn of 
Doom ~ 

贺 频 法 检 哨 言 : Spider + 检查 
队伍 是 否 已 取得 Crystal 
Ring © 

E 旋 法 检 哨 言 : Bates Fist + 

术 查 队伍 是 否 已 取得 Bane% 


14.15 16 17 


_ 班 在 黑暗 次 元 也 道 了 一 个 
SEMI > AR FELE IM Cadorna $e 
TE (BABAT Sasha HË fii Stith eT 
S > AIA h Gothmenes 主持 > PR 


Sasha > #H- BAKR 

Sasha Ze (0 Al PEME 在 

Sa AREAS OT © 
Vi Ges Mes te stot 


HY MADE FC Sasha = a {att 
Dh eer Dark Fhlan ， MARE > Cadorna 正在 进行 
赫然 发 现 女 Drow 正在 折磨 婚礼 的 准备 工作 = 


@) 






BD serena — 
E Arcam 大 臣 的 房 室 * STR in 
在 雷 姆 斯 大 地 上 有 未 完 的 任 
FSET TEM EEN ERE 
AMAT Wi + REKE 
PTT 

Arcam BILE F > BATH gF 
w. 





CETT CEA chcs iu 
吸血 鬼 守 芒 著 。 

国运 上 Gragoak Ulfim ,他 告知 
他 是 如 何 出 均 Sasha 的 过 
R- 

B-vpenms ， 有 机 会 可 
RAE” 


THS 











9 .10 11 


TE HE AR Be OK Horn of 
Doom M i P @ 37 Bh ， 
Gothmenes fr d tE NLHE + 

Tl Cadorna TE zE ia + 除 
伍 的 出 现 遭 致 怪物 的 贺 攻 + 
在 条 壤 上 可 找到 武器 。 

Tl 一 名 女 porw 正在 对 sasha 的 
补 服 施法 ， 若 将 礼服 烧毁 可 
得 福 验 点 数 。 另 外 可 在 房间 


圆 一 名 Dark Lora 指示 手下 攻 
Re 

#8 sana :一 一 一 一 

加 Gothmenes 主持 Cadorna 的 婚 
初 。 录 果 队 伍 只 是 袖 手 劳 
> SW Sasha 将 被 带 走 ; 如 
果 解 救 Sasha HUET i FF SA 
We BE We Tk — fi Rings of 


Protection +2 e 











lace of Gothm 








将 Horn of Doom BFE IK WF 
TT HS I TE BEURA Go- ` 
thmenes' Palace > tf Se i Bik 
Rakshasa 假扮 的 Sasha 和 Elmin- 


ster > 接著 在 Gothmeres 2% 
ASR BEE PR HY Crystal of 
Bane · 它 是 Gothmenes 法 力 的 来 
W o- 队伍 可 在 死亡 之 池内 用 


(72) 





12 














ToLimbo >° 


13 


中 找到 不 错 的 武器 。 
Bana: 
we- 
BAREA WAE MEAE THT 
KE o RESORNA 
HSS CONE © 
EmN 
贺 Gothmenes ine FF mi ut 048 

除 古 的 到 来 * 


Crystal Ring 取 得 Bane's Crystal 
接 下 来 决战 的 通 程 是 由 Elmin- 
ster 对 付 Balor = 由 队伍 对 抗 
Gothmenes 及 其 手下 ， 最 后 善 的 


小 心 walking trees 的 





HEIDE KETTE] 
BOAO) ， 雷 姆 斯 大 地 又 将 

Pit E ERAP 
UA i Th I E 
fe o 

Bh 使 用 Loox 指 合 可 发 现 窗 
me 

SEF Rakshasa Ht (%5 HE he Fe B R 
二 此 关於 Eiminster 的 问题 ， 
Ate HMR» 

BA 一 大 群 备 除 等 候 认 Ht， Hom 
of Doom 的 号 角 声 可 破 填 其 
FA- 

DV Seth Talisman of Bane = 4 
miete © 

国 打 改 此 地 怪物 向 才能 休息 。 

Danwei. eae be 
Rakshasa 巧 扮 的 Elminster + 


ut th» PR HF I Gothnienes 

GELEE 3 a vce 
| 伍 更 令 他 不 安 的 Elminster 。 

FR GELARD PA RERA 

omen 。 
Gothmenes MAE © 

加 大 批 竟 物 区 从 肉 幕 之 向 。 

OH ACE 
tein» 

xc zi RARE Crystal 
Ring 地 能 深入 池 旗 取 出 Bane 
‘s Crystal ~ 

TA > Gothimenes 再 度 出 
现 。 持 有 Crystal 者 可 逐 退 半 
数 Gothmeries AFF MEME» 
但 也 关乎 囊 失 其 生命 点 数 = 
接著 必须 打败 Xoham > 而 
Gothmenses # #5 £ 1 38 fy 


@) 














Elminster APEC ith + ak 
BLAH PER GA Bane's 
Crystal iA AI + HCL cau 
“Panajuxid * JE cy M MA 
BE > 3% Gothmenes WA M 
2 Pvc Crystal Bi 
— He MIR > PE it Bane fry $4 ~ 
JEEE > HWE ASB E 
FEMRE + 








<The Ena> 


WES 





















大 时 * 的 KH” BENS. (SERE — 


fe “ARSC abt Ee HP, 


@ Alt #1 1 3 
„Q S) ARE, i 
键 (Cop Lock), tg W 


i €& ASG, 可 任意 修改 任 一 省 份 
(town) 之 黄金 数 (8014d) 及 弹 


uj 






RE 






待 有 人 出 这 外 时 


R, ARB GH 7!” 3# M (bullet), 
高 市 2 同时 按 Alt 和 v HOGER 
KARER a 3 s 9 INE), R, AR (大 


r ibe ae dik Be 









Ageia 
RMAs. F 








BESI EE] 
外 大 天 
将 “大 肝 代 的 故事 


秘技 中 WAKE BSE EE ANS CE EL, U DT HY RP, 
HOSS LOS HS BE RWI 089A RA AGIR 


MERE py AM AL RJE ESITADA NE 











Ei 





Bir |e Mae K 
EGA > VGA 
IBM PC 2861. | 
Hige 













DEE “ACT V1.2 
更 新 版 ， 附 全 新 50 天 任务 资料 
片 , 买 一 送 二 ,三 要 150 元 即 可 ， 
DBS HE HAL 








BAIANA A. 











UN AHR 
— T Re PUR MEHL o F 















A 





完全 中 文化 , 即将 与 您 见面 ! 

西元 4000 年 ,地 球 规 外 星 地 主 胖 雁 克 
“RS CH”, CSAP 

原 住民 中 种 Sth ET AME ER 
5 HBS MN i! 














Fi E EVIA PEA eile IT, BE HL 
Hi PERE As PEE Y. te FY PIi 
EIP, alt FEAR BY id? 













PALES 

















下 SM RAS TR a Me ES AA: 以 协助 读者 管理 ， 在 日 
常生 活 中 的 各 类 需要 。 
饥 提 供 多 数 秆 者 的 需要 坎 体 世 界 正式 代理 由 亚 次 科技 股份 有 限 公 司 研发 之 各 类 套装 应 用 软体 ， 





a ee 2 如 同学 朱 、 邀 哺 卡 ROE AR 
fos ZO HAW REET ~ CD > RLY > BRE * 

G- 3. OR Mm) aR = 
TERRENI: HARA + FEM © 

























12. 零用 金管 理 : 


窜 提 个 人 财务 状况 ， 系统 可 自助 销 存 入 守 。 
Bk + 查询、 列 印 同 学 个 人 衣料 * 13. ERI: 

ae 2 LOY OR RR LOS + FT wy BHA © 
(TIED = MM I HS © 14. 计 算 机 : 

TYTY ASAT H DEARA WS EDIE © 


BUE UEDA TEAR + EERS -W 15. 日 记 管 理 : 
ABER + WORT A RPL ENRIKE WEA Eee HA © 
L te ARTE: 16. 功课 表 管理 : 
BE A > SSL © BIKEND A » TAE « 
AE ANA 17. & ak: 
同学 朱 、 书 籍 邹 才 可 自 定 枫 位 WDE ae ARAM PE + MEEO MIMIN © 
FELELI 18. MISE : 
可 查询 书 的 书 名 、 作 者 、 出 版 公司 …… 等 等 。 ESEL LTT · 
ASE MME: 19. % 5 AR: 
BUFA + AEEA ISEE + 提供 您 每 年 度 的 年 及 资料 查询 
HE AE : 20. te 3B ik : 
Sb LL A PIRS Pa A ca + et a AR ARO WHFMANEH + Et 
9. wt mS ae ae: B AARE- —— 
BAREH th > STE HE ZRT e PETET E 


10. A RLA EP: FB AALS ET IM, > DBA AE EE + 
—— HAR ERNE PRE 。 DAREA: 

于 .卡带 、cD 管 理 : SWE + EMRE RE «ATHY 、 
整理 个 人 的 朱 音 带 CD + 唱片 各 项 责 料 管理 ” č HRRE -MRT RS - WBRM « 

看 完了 以 上 的 学 生病 失 提 供 的 多 项 符 色 和 与 功 是 您 过 一 生 会 用 到 的 ， 过 些 便 保存 过 的 责 料 


能 ， 都 是 您 进入 校园 或 池 业 后 踏 人 社会 都 有 都 会 成 各 您 将 来 最 美好 的 回 馆 ， 也 是 一 套 最 
助 俭 的 好 帮手 ， 您 不 得 不 相信 适 些 功能 部 ‘TER URE ESM © 














































冬 
请 您 ， 与 我 们 在 资讯 空间 中 交流 ， 鼓 起 一 道 寒冬 之 
的 暖流 ， 别 忘记 了 我 们 的 洲 移 ， 更 别 锚 浊 了 别 并 


AEBS SS “ESSA BSS 
时 间 A 时 间 
1 2 月 4 日 12 月 1 3 日 1 2 月 20 日 <12 月 25 日 12 月 30 日 ~ 元 月 6 日 


地 点 
BR REE ( 邮局 前 ) 台中 市 贸 第 二 展览 第 HERR (KML) 
(HEAD) 


o 


Mi OUSE ， 


中 文 版 的 DEXXA MOUSE 
R E J MOUSE 
人 性 化 的 设计 

才 您 向 高 分 挑战 














ale 


TV GAME VS PC GAME 





TE IHR LA TRIS 
号 召 ， ERMER 39 期 报 
ZENS AR RR 
wae (DE aS Re 
BA) 目前 开发 的 新 产品 
脑 游 戏 超 级 风暴 - 快 打 
ACT ) > Magic Bubble- 水 中 搞怪 
bE ( PZG ) > Quiz 美女 综 
BARS (PZG) > TV 游戏 则 
E GEES ET TEES a· cx 
ERP MOG AT AAAI (A 
用 於 MEGA-DRIVE ) ， 以 上 五 
MEME Ee A N fE FE BR = 

BBE RA FS E EI N f 
游戏 软体 的 公司 之 一 ， 以 其 将 
近 50 个 人 力 ， 搭 配 Team (W) 
PRD 的 作业 ， 在 TV 游戏 方面 已 
有 不 错 的 成 精 ; 其 中 更 有 商品 
乃 代理 日 本 典 作 且 销 往 日 、 
* 竺 国家， 近年 来 在 本 土 
市 场 也 以 加 人 自 扣 第 一 片 中 文 
P-E kc 7 AT EH A 
DE PE AAR SF Sw SAA 
游戏 十 项 全 能 ， 市 场 反应 不 
错 ; 而 初试 啼 声 的 第 一 款 电 脑 
游戏 一 起 圾 学 围 麻 党 ， 亦 获 得 
坊间 不 错 的 峡 价 (由於 反 应 熟 
烈 ， 正 在 考虑 明年 发 行 第 二 代 
或 修改 版 ) ， 现 就 其 明年 欲 上 




























市 的 新 款 著 戏 作 一 介绍 … 


fETV game 的 
TAMAS | — wie 








RPGe 
全 六 责 读 进一步 六 向 超大 
容量 径 典 名 著 小 脱 寺 神 榜 - 伙 麻 
三 太 于 哪 吃 的 ” OM” BH 
发 ， 一 改 以 往 受 限 於 容量 而 产 
AGRE RM MT ENS 
况 。 在 人 物 及 角色 事件 安排 上 
RRE- ERHIAN. W 
HK kM -ESRA 
器 防具 CWE ER) ， 六 百 
个 画面 地 图 ， 其 配色 亦 相当 突 
出 。 再 以 一 万 多 个 中 文字 充分 
AMER Abe + Se 
KAA MM FE OO > BT AAR FE 
FEFE BE ME E BIA MEOH fE e 
本 游戏 在 十 月 台北 世贸 外 
F Ann Wk 5A SA LE + SE 
者 脖 发 现 其 易 於 上 手 的 程度 就 
连 国 小 三 年 级 同学 都 玩 得 颇 有 
心得 ， 可 见 其 对 RPG 入 门 者 是 
-ARAE · DN AS ex DAE a 
of L EEE a Sy 
M e 


TER BRT SH 
ubble- 7k Ff 1B) 


PZG@ 7A A= 3 月 上 市 


























SORA S em E] 
om 





por T E-E iid 





RA 

藏 及 人 急 公 主 的 青睐 是 本 游戏 
80 ) 
— 


的 目的 。 清 新 梦幻 式 的 设计 会 
PLEER + A cu a g 
BUTS BABES E 
分 配 得 相当 体贴 ， 是 其 特色 。 


超 极 风暴 一 快 打 至 尊 


ACT @ 预 定 明 





英文 名 字 
的 超级 风暴 - 快 打 至 章 ， 关 名 思 
MRL MATA ZH 
然 一 到 会 场 ( 电子 展 ) ROI 
疯 者 无 不 屏 气 凝神 的 模样 ， 加 
上 自己 小 献 牛刀 一 香 ， 理 实心 
令 出 其 动作 的 流 帆 度 ， 操 作 良 
硕 的 感 党 ， 趴 然 大 体 上 与 快 打 
旋风 有 些 雷同 ， 但 其 在 电脑 上 
的 表现 有 分 人 “ 不 可 忽视 ”的 
佩服 ， 可 看 出 蕊 公司 在 电脑 吏 
BRN EE MBE © 


È Super Fighter 








53 — BK TA Bi Bi Me FB Quiz = 
中 文 名 是 “ 关 女 综艺 大 集合 
T r ar x OSHS A RF BD 
RE AMA SY GE 





BR Hep A LMP LAT · E 
Sta mh * 1 "+ Set * 








B” HARE HARAM 
HERR: FARRAR? E 
FEAE BA BANS > PEES fi 
PEERAA MMN © 


FORD, SUL BE 


ERRE 
2. 电脑 音乐 / 电脑 游戏 的 标准 配备 
3.” 功能 价格 比 ”最 佳 的 语音 卡 。 

4. 2.0 版 的 价位 ， 音 质 超 越 PRO 版 
5. TRAMA CD-ROM + & 

LOUNDNESS 效果 。 

6. A D LIB > SOUND BLASTER 

2.0 完全 相 容 。 

7. 接 有 全 球 最 多 软体 支援 。 
8. 最 大 功率 输出 ， 零 亲 讯 > 不 失真 

SEERA 
9. 配 上 CD-ROM 成 入 完全 立体 

音效 一 一 高 极 音效 的 音质 。 
10.SMT 高 科技 技术 婴 造 * 























CMMI RAR TAR 、 能 完美 演出 的 
—— 


All Brandnames and Trademarks are 


caacumnm the property of their owners, 

—— 

S Somme ox 
Se FAR (0821721 





微 体 科技 股份 有 限 公司 so: 


Microware Technologies. Corp. 58 










EPSON 的 现在 将 争 者 的 未 来 


{fest PRIME AY EPSON LO-100)45 MIAA EDIEN ， 集 探 用 ESC/P2 软 潭 稚 位， Se RIE MR A ED AEH 
SOMMS 、 敏捷 、 大 肚 量 之 特点 办 一 身 ， 将 是 您 在 家 轻 又 ' 制 新 ，， 一 直 是 EPSON 保持 第 一 的 原动力 。 共 1968 征 | 
UDA SCCM. ARENT TT ! 明 世 界 第 一 部 迷你 电子 印 于 机 > 19855" HE H LO-1000 
OS AACR MIRA A DRIE + RTE MESO SLED PER ATURIK + EGE MED BHM AN HR HE Sh» EPS 
。 机 体 底 座 只 估 A3 大 小 ， 前 立 使 用 时 更 小 加 A4 尺 二 的 现在 襄 争 者 的 未 来 "， 氛 有 EPSON 的 您 ， 就 是 别 局 
。 列 印 速 度 250CPS(15CPI) ， se MAAR ER! 

O BTR + ENR WM 








924 Gat HUR A (12A 4 日 一 12 月 13 日 )， EPSONRF D 225RR LOREENA > 
RMG|MEPSONMM MAIER A : EPSON 顺 旺 印 夫 机 、 雷 射 印 胡 楼 > ERER > E Re 





REARFRAAMAMERAAD GRERMR — ;on tS 























蜗 现 您 在 PC 上 
玩 大 型 电玩 的 芭 想 / 


乃 群 魔 百 家 疯 前 之 地 ， 有 人 。 
BEAM AABBAMS - = 
BARES > ARM. BSE 
Pie) ARO) > (ERB AAD 
致 的 。 过 一 战 势 
PARES > — 




















E BESE AA 
ERHPCHHNE 


博美 、 细 和 组 的 图 片 
FPSB GEE 
— 




















款 避 世界 玫 脱 未 闵 书 





a 大 曝光 


了 和 


— FEI E MIER > E ER EF E E? 如 
TE KERANOETNRHETRE: 那 您 就 大 错 特 错 了 ! 
只 婴 您 看 了 以 下 的 介绍 ， 您 就 宣 后 悔 没有 圈 剧 世 扎 7 攻略 单行 本 ， 


ARERR 8 E · ·· .. 


RAMS AC woe! 


EA terre 
QEFNANMBNLE 

USE EEL AEM E 
AE H DPE DS OE AT y+) SE a5 
YAR ETE BIR cha + 
@ A Britan 

— E o 
SY SE A AL OLES BEEE 
ELL LEETE SCE TEI 
OQ 型 者 的 要 情 故事 

意外 的 选 操 与 一 见 鲁 博 ， 
DEEL ESTE ALR He 
— 
图 S Asi owen 

Minoc $= ali = er Re ESE FE 
RERNE KGS 
BE? 
O nims ta 

GLA LE ETELA E 
{Bie 2 ee on IS 
PA ES BS aE · 
QAsnmenanee 

FH G2 HE SE cu 
A BA IRE te AT OL WE GE th te 
入 倒数 计时 中 -…… 
@ #1809 Zelda 

落花 有 意 但 奈何 流水 无 











tA > E PS hE A a HD 
5? 
Oxon 
— WRK A B ID OM i ai — FSE 
EMER o R E A cm 
CAE fibs (P G a OO 
@rzama 
AMCMHBABARE 
成 仇 ? AE Sit Mr fE TT HEM — 
—* 
® Serpent’s Hold S 陂 
ea 
Lord British fy BM fR A jih 


毁 ， 究 竟 蕉 是 恶意 破 填 的 狂 
te? 


E zener 


创世纪 7 my mE Te + 使 
RERBPEZLS - TM 
BR + CAME Z 。 


EJ #8 vreg 


wm 创世纪 7 的 超 强 队 
伍 ， IR Lord British 也 加 入 队伍 
助 你 一 将 之 力 


ZEMRE 


HRH ENR NIGAS ， 
连 各 种 关键 物品 也 随手 可 得 


(@) 











Em ZAAR 


突破 法 力 、 药 草 、 等 级 的 
RH > BRE ARIS AA T 
以 随时 随地 的 施法 · 


ESWuEE 


EE TE de A I WENO ARE iA ， 
SAR ME HE HB A HH e 


BERRE 


innia #9 FF fe $9) SS WL ⸗ 
集 ' DOR MTT MM · HI =e 


的 参考 。 
mite 7 NRE 


如 何 光明 正大 的 拿 取 物品 
而 不 遭 背 峙 者 美 名 ， 本 篇 教 你 
AKRA H 


E wa 


创世纪 7 TO AEE MA i, (A 
BR A SA AI Fy i eI a 
面 。 








LEE EOL u EE 
KIOLEJE SEET LORE 那 就 
请 张大 您 的 眼睛 ， 避 有 哗 巴 。 
首先 ， 芋 拿 出 创 世 所 7 攻略 





Haw ! IS zu MET = 

ANDI F tek — OS ENTE» 
AR (le FU SBD E — AR 40 FÈ A FA 
CASLAW - MRE he 
)， ESE 05 A A tit ye GEE 
社 ， SEAS ED TE 2 Mi — te pa 
高 礁 邮 政 28-34 号 信箱 it 
BEM + CBE A HE Ee + He 
们 会 以 最 快 的 速度 将 特别 篇 害 
到 您 的 府 上 ， fE l 活动 期 羡 
从 即日 起 至 2 月 28 日 止 ， 错 适 
您 只 有 合 恨 了 ! 数量 有 
Ri! AM > MRSA» 
ARG eee EM 好 吃 

















在 完成 了 魔法 门 亿 的 冒险 之 

入， 对 魔法 门 IV 的 等 待 可 
WAT AE fee · Ma Ay 
A E> ET H OS a AS FE HY fey 
ME EF RE 
於 盼 得 New World Computing 公 
司 最 新 魔法 门 力 作 一 一 魔法 门 
DH ( The Clouds of Xeen ) © 

HN DUN REY + WF 
BIRAR RA fe Be 
BP RES PSA AO +E Ge E E we 
MERAH 13MB (RPSL A 
两 倍 多 哩 ! ) ， 心 想 道 下 可 有 
了 搞 头 了 ! 马上 在 电脑 前 就 定 
位 进入 游戏 ， 不 料 却 被 一 翻 踢 
m Dos 。 

iS AUB ETA PSOE AW ae te ma 
吃 得 特别 狗 ， 除 了 要 有 足 额 的 
主 妈 惰 体 外 ， 还 要 求 1024K 的 
EMS“。 在 下 的 386 电脑 只 然 配 备 
2M 的 RAM， 但 是 扣 掉 384K 的 
Shawdow Ram > 4 F 09 PF a 
EMS 模 振 程 式 七 折 八 扣 + EMS 
FEA KE 1024K ! 最 合 人 奇怪 的 是 
如 果 用 286 的 电脑 ,同样 配备 
用 的 RAM 。 由 於 286 不 使 2M 
Shawdow Ram 的 设 定 ， 多 出 来 
的 984K BY JA ARAR BE Hefty EMS 超 
i 1024， 可 以 玩 得 四 平 八 稳 - 
TEAR ! 386 竞 不 如 286 ? 想 当 初 
辛 辛 苦 苦 地 将 286 升级 局 386 ， 
如 今 竟 落 得 如 此 下 场 ， 心 中 届 
EERME n⸗ 








Pee 


‘SHEER Turbo Ems + 
WEBE ER AR BEALE EMS + 效率 
部 奇 差 无 比 ， 电脑 一 步 当 十 步 
FÈ > HALE Norton Cache ti M472 
BMA ARE © Th te OF 
AUF L&T AM 6) RAM > > fit 
步 如 化 的 玩 起 来 

经 过 一 番 的 折 脑 ， 妖 得 2 
MB RAM 的 重 脑 有 如 扶 不 起 的 
阿斗 ， 叫 玩家 忙 得 哲 头 转向 
的 ， 再 加 上 一 些 号 稀 超 般 强 术 
的 GAME 动 栖 要 好 站 MB 的 EMS « 
在 金 缆 与 效 率 平衡 的 考量 之 
Foo PAi RAM 还 是 狂 划 
GEE E Je SH E 

PERR AN WE St A EBR ik o it 
刻 被 开场 的 画面 所 吸引 ， 只 见 
aL — eK MRE 
A BB OO Hs — DLAC ER + — ta 
Es m FRR Sc ie AR at A HP 
ib > RAW MIS ⸗ 
BASS Ay BE EE TET E] 














E TF A RG th ha M e 
WES + — M iE OH — 19 
OFM CM LRT 
魔法 门 外 伟 中 的 法 师 Crodo 向 你 
介绍 故事 背景 ， 东 介绍 其 他 人 
物 出 塌 作 自我 介绍 。 近 时 除了 
精彩 的 动画 外 ， 最 人 人 感动 的 
是 康 厅 音效 卡 竟 也 发 出 了 隔 
音 ， 合 人 不 得 不 佩服 New World 
Computing 的 功力 与 用 心 程度 。 
在 看 完整 整 2 分 条 用 的 阴 场 介绍 
疏 面 ， 不 禁 澳 人 觉得 好 的 Game 
等 再 久 膛 是 值得 的 。 

i RN FT ch · ME Ti LTE xc 
的 内 现 仍 维持 相 常 高 的 水 准 ， 
没有 一 些 游 戏 开 场 尼 面 做 得 不 
H+ SHEN NEE A A a OH au 
的 虎 头 蛇 尾 “整个 游戏 的 
介面 ， 和 魔法 门 册 大致 相同 ， 
但 是 动画 与 音 业 务 有 长 足 的 进 
步 ， 是 RPG 中 浴 得 一 见 声 光 效 
果 俱 佳 的 精品 。 尤 其 动画 方面 
19 æ RH I PT A BK YE + 
PEAS Mh (EF NS · F RE 
PIN $A A 53 Be i AEA 
NEE o 

战 门 时 ， 每 一 种 怪物 都 有 
其 独特 的 攻击 动作 ， 有 的 会 张 
并 血 贫 大 口 向 玩家 做 死亡 之 
哆 ， 有 的 则 论 不 防 的 抽 玩 家 一 
He SHRM RBS AE 
FREE + F705 Hl HET HS BR AS 
在 地 ， 各 种 动作 不 一 而 足 ， 唯 

















一 天 4 8 v.05 


一 相同 的 是 怪物 脸 上 痛 莹 印 全 
人 好 笑 的 表情 。 

玩家 若 使 用 魔法 攻击 ， 不 
同 的 法 了 术 膛 会 有 不 同 的 动画 效 
果 ， 例 如 施展 毒气 入 时 ， 可 以 
BAMA MER Zh me 
SUES Hh NRM 
BP > RUA SH E r F oh SO BE a Mg 
AUR + FEAE AS BU ME MY AE © 

TAH T NU F cu PST 
中 每 个 人 都 是 哑巴 一 般 ， 只 要 
玩家 有 魔 奇 音效 卡 ， 旅 店 老 
CEEL E EE BA DO Ba 
了 ， DEIR IR A ISENE AE De F AE 
做 什么 用 的 ? 服 门 时 的 音效 也 
很 出 色 ， 怪物 的 攻击 会 配合 助 
SC > AS AT EIEE 
FUSER KR > MU Le eI E 
人 备 的 武器 而 定 ， 招 呼 到 怪物 身 
上 ， 会 有 不 同 的 声音 ， 例 如 使 
6 7 NGL fl, ge PEJ E 

























38 A ATL S71 a) = 
和 魔法 门卫 相同 ， 在 魔法 
门 外 伪 中 ， 所 有 玩家 所 控制 的 


队员 肖像 在 策 幕 下 方 一 字 排 
并 ， 其 表情 变化 多 端 相当 有 
Ak o 例如 : 不 小 心中 毒 富 会 串 
HHA RE 的 表情 ; 如 果 太 久 
炎 有 休息 的 话 ， 他 们 会 噶 著 嘴 
跟 你 吐气 ， 其 表情 简直 可 以 得 
ATE 

在 地 下 墓穴 探险 上 时， 只 下 
得 队员 中 此 起 彼 落 的 类 叫 声 ， 
外 加 『 小 生怕 怕 ， OORT > ae 
ASE 8 RAF AFI © BYE MN 
PROG BENS T Pe LIE AT > A 
T A PAI He GNE te JR TT RAE MY E SUE 
Soo REEERE A Se R 
eM — A > BBE EES -R 
竟 + CAS É h PR AE E e i t 
即 红 迷 不 醋 ， 好 笑 的 程度 直 叫 
A FE 5 (Fh MR A = 

REPII — PE LA CEB ME 








SAHE- MAM te 
来 ， 魔 法 门 外 传 的 任务 更 是 多 
得 合 人 数 不 请 ， 往 往 一 接 就 是 
+ Rf case + 不 知 如 何 著 手 。 
脖 好 有 自动 笔记 的 功能 ， 因 此 
重 要 的 讯息 不 致 於 丢 三 忘 四 。 
K PES EMRE ER 
任 BS Me ETA PTL EIERE > 
曲 折 而 精彩 。 
在 魔法 门 外 传 中， BTS 
败 魔王 Lord Xeen， 玩 家 必须 建 
造 一 座 属 於 自己 的 城堡 ， 才 有 
办 法 打败 Lord Xeen · ETS 
第 六 面 次 元 镜 的 被 窗 。 在 游戏 
BRP RACH ee 
LETE EE E OY a RS AC m 
FE OR A E A TH > 
SRE OY A EO E] 
PJ o FERS cP YB MA He IR PI 
WE BONS KLEAR 
WO ~ Se A BRM + SAT EA 
ERTS RE BE C 例如 ' a 
生 ZS) + Milt — Wi oe 
EW OT A ET EERTE] 
Be 
MOH RR API F 
另 一 特色 " 以往 魔法 门 系列 ， 
AS AE MR EDE M EIK AR M T EF 
BARD) Ft Bhs MY HME 
PSL + SX BE SE es Be A Hs 
EMV MOT EHR + HT 
he te BE I FH — ah OE A ET AN 
ERME 

















门 外 传 则 不 然 ， 在 一 
般 城 狠 的 训 锦 所 只 能 升 到 15 
Bo ERRENTE RL 
th FRE A Fl 20 RE e Ti 20 
ih EHE EMMA E 
H+ MA ARE ME ， (BE ee 
到 上 处 都 有 增强 属性 的 泉水 、 紧 
+ 雕像 ， ay zpi 
补 ， 五 步 一 大 补 ，。 其 地 点 在 
自动 笔 孔 中 也 也 载 得 很 清楚 
SKR APIA H Mα 
重任 务 解 融 的 部 份 ， 可 以 出 功 
升级 的 空间 校 小 " 
另外 ， 在 游戏 风格 方面 ， 
硫 法 门 外 僵 中 比较 重大 的 改变 
就 是 没有 以 往 跑 傅 兵 加 入 的 功 
能 ， 和 从 头 到 尾 由 六 个 队员 冒险 
到 底 。 至 於 像 魔 法 门卫 中 一 些 
By i F ee ie Me» ILZE M eke 
放 在 由 玩家 自己 建造 的 城堡 
中 。 取 消 储 兵 的 做 法 ， 中 然 消 
FT Ik CAS A IG = HEL 
m IAS IMTS + TARIE T Fr 
REEE e+ GE 
CEET ENCE 
GH PD A L BH I Ea 
门 系列 的 第 四 屿 大 作 ， 但 是 翻 
过 手册 、 磁 片 、 包 娄 盒 都 技 不 
到 有 了 魔法 门 4 , 的 字样。 因此 
魔法 门 外 传 与 其 称 为 “魔法 门 
4 4 O RPMI 了 魔法 门 外 
传 似乎 New World 
Computing +7 Bi fie 3E LA MF a i 







































来 场 魔法 门 系列 命名 的 做 法 ， 
大 概 过 些 老外 也 了 解 中 国人 所 
M ARAZ RAE 

MAM AAR 
B RRDA RANS 
FT MRP: EEA 
面 上 又 有 了 改进 ， 整 体 的 
FUT ERMIR KHER 
系列 的 标准 界面 便 如 此 确 
ET -< 











B 7 WAPI FP yA OT 
入， 与 其 使 用 [第 x 代 ， 的 字 
来 


眼 ， 膛 不 如 针对 出 情 的 重出 
HH > 过 
与 地 下 城 系列 ， 想 入 
良 受 数 迎 ， 但 是 数 年 如 一 日 ， 
FEN EE ew 
A SY RL + oe 
ii Se A = ME TB y 
Raw 
AGAR LAE > SSIM RPG 系列 
MACAO PBEM · at AE At AE i He alt 
M MUIR LA Ams + at 
也 正 是 魔法 门 系列 不 足 之 
裕 魔 法 门 1 ADAPTI > Ht? 
任务 闯 多 ， 搞 得 剧情 支 肉 破 
碎 ， 不 知 所 以 然 ， 往 往 在 主 粮 
EETA AY BEE My 
升级 成 了 最 主要 的 任务 ， 洁 就 
了 许多 嗜 血 、 绥 力 型 的 玩家 。 
DELSET LERE e 
代 ， 就 是 一 个 全 新 的 世界 ， 
有 有 一 系列 的 故事 来 传承 ， 不 




















Bei PASH MS 


MBH RA > F ER 
EARNE MAy 
NR ET ARR E — A E E ae 
WF o 38 th METE ORIGIN 的 老 央 要 
TP E K E SA D t e P 
T 。 提 到 RPG 自然 想到 Lord 
,其 魅力 之 大 ， 保 然 是 玩 
家 心中 的 信仰， 南 问 如 此 GAME 
的 销路 还 会 差 吗 ? 

然而 魔法 门 条 列 也 有 其 独 
符 的 风格 ， 和 局 了 创造 出 属於 魔 
法 门 系 列 的 故事 文化 传承 ， 魔 
法 门 系 列 也 从 单元 刷 a 的 时 
代 走 向 E ,的 时 代 了 ， 
EEES EE DIRE EEES 
的 做 法 。 不 过 也 希望 New World 
Computing 不 要 走 上 SSI 的 老 
路 ' 死守 著 一 套 介 面 不 放 ， 而 
跟 不 上 硬 体 升 般 的 潮流 ， 站 在 
玩家 的 立 塌 也 不 硕 望 有 适 种 事 
MRE» 

ime > 

















WE PIDHIN a 
疑 地 是 个 好 GAME 但 是 柳 起 
玩 察 的 心路 历程 OR apa F 
BEA Re th e+ set Ha JE TE F ae 
Ma 。 相信 玩家 们 在 玩 完 魔法 
PUSH * WHI Lord Xeen 只 
FEB OE WR TA E+ OTE ce = 
《也许 又 是 某 个 大, 魔王 的 
HO) 在 The Dark Side of 
Xeen 等 著 你 。 因 此 ，" 欲 知 说 
MP em! y A m 
GENA > 在 过 交 画 面 暗示 得 很 清 





















楚 ; EISIR ILE Xeen 大 陆 上 
处 处 可 见 通 往 Dark Side 
塔 。 不 知 是 在 下 功力 太 差 至 是 
其 他 有 爸 有 一 处 可 通行 
的 ， 完 全 形 同 虚 股 ， 渝 饲 广告 
看 板 ， 这 种 在 游戏 中 洗脑 的 广 
告 ， 邻 人 不 敢 令 教 。 不 过 也 由 
NEFIE NITE LEAD FARE 
0 和 级 左右 ， 不 禁令 人 猜测 The 
e of Xeen 是 否 只 是 次 
是 能 将 魔法 门 外 传 

















料 片 ? 亦 
的 人 物 或 存档 传 进 过 来 。 如 此 








ELETE ESI 
短 ， See th ET DA fet Ha Be 
乐 ( 没有 睡 卢 ) 的 日 子 了 1! 

整 笨 来 险 ， 魔 法 门 外 侍 号 
题 障 单 ， 非 常 容易 上 手 ， 再 加 
上 有 浴 易 度 股 定 的 功能 ， 不 管 
是 新 手 或 高 笔 的 玩家 ， 都 可 以 
玩 得 非常 俯 快 。 尤 其 将 来 车 以 
中 文 版 上 市 ， 更 是 老少 威 宜 
T+ FRAIS T HA D S BA A Fih t 
YE ep e ee WL t F fir U A 
‘a > — P AF MYI Stt 
喜 ， 只 花 一 、 两 个 星期 就 玩 完 
是 很 可 异 的 。 

讼 到 魔法 门 外 仿 附 玩 的 程 
WE + PSE ARH FEMI + 
家 除了 要 打败 Lord Xeen 之 外 ， 
还 得 跟 一 天 24 小 时 窗 门 ， 不 乓 
合 人 感 噶 如 果 一 天 但 小 时 有 多 
好 ! 锦 之 ， 各 位 玩家 逮 是 凌 精 
WIR WEDLE l 











软体 世界 发 行 


TERRA 4X F] — (EL AE Bt pe te BE 
— — ， 相信 玩 案 对 於 
SIERRA 公司 所 推出 的 游戏 应 训 
MRE RABE 
密使 系列 、 宇 宙 传 奇 系列 、 幻 想 
空间 系列 …… 等 等 莲 虐 都 合租 是 
MATN 游戏 。 然而 
PEA MGW DR P+ BER BEF 
oſt 了 冒险 与 角色 扮 滴 的 
TI ae Ste wR > TE [I 15 tn 
tek (EA Attt A a a TA Ee 
RAH Eo 














KDHE 
师 、 WM eer > EAA E) 
的 人 物 提供 了 玩家 不 同 的 冒险 途 
得 ， 过 也 正 是 英雄 传奇 系列 游 
喜 的 最 大 特点 ， 对 於 一 个 扎 在 眼 
AY ERE ， 玩 家 可 以 党 试用 各 
种 不 同 的 方法 去 解决 ， 而 不 必 再 
拘泥 在 一 个 特定 的 答案 上 面 
主 一 个 体贴 的 设计 访 玩 家 们 的 思 
考 空间 因而 更 加 束 闭 。 也 因 坊 提 
G 种 不 同 的 角色 ， 玩 家 可 
以 一 玩 再 玩 ， 而 不 必 担心 会 因此 
MEREN hE BA BEE 
BERRE AKE 














— 





RAGA RHA 
重 玩 英雄 传奇 + 而 且 每 一 次 
都 答 笔 者 不 同 的 感受 呢 ! 











ERSKIN t Eñ 
在 最 闵 时 毁 掉 了 Ad Avis NRE 
魔法 ， 及时 解决 了 收 恶 的 魔法 师 
Ad Avis + #897 Ad Avis PE 
的 一 生 ， 也 带 来 了 世界 的 和 
(D 。 然 而 在 过 件 事情 辕 束 # 
个 月 后， 主角 印 得 到 一 则 可 怕 的 
消息 一 Ad Avis 的 尾 体 一 直 没有 




















找到 ， 所 以 可 能 没 死 ( OFEA AE 
得 千年 )， 而 且 很 有 可 能 正在 田 


个 地 方 挑 起 另 一 场 股 务 。 而 
人 到场 战争 的 地 点 就 是 主角 好 友 





所 以 主角 当然 是 二 酉 不 褒 的 
前 往 TARNA HIRAI RANT 
R> DORI TARNA 再 度 带 来 和 
Fo AERA I 
PESO HI HIE + SHR BY Lh 
在 游戏 中 看 到 更 精彩 的 动画 和 解 
说。 在 英雄 传奇 吊 蓄 戏 中 支援 











R | 
á 


T VGA ?56 色 的 画面 ,所 以 比 起 
二 代 的 画面 是 精 考 得 多 了 。 在 音 
J OE MG ak AS eB EEE 
EMAN’ (EEPE 
好 点 的 天保 所 以 玩家 可 以 下 到 多 














种 不 同 风 情 的 音 业 * 操控 方式 
不 用 笔者 多 首 ， 也 可 以 知道 是 
SIERRA 一 货 的 滑 忌 井 控 介 面 © 








4] 034 PLR ik TARNA 


R| 


BE nM EEAO A A EA 
于 出 来 的 英雄 传奇 系列 中 的 
-个 人 物 都 是 个 别 的 个 体 ， 
也 因此 在 英雄 传奇 中 的 每 一 个 人 
和， 都 是 依照 著 正常 的 生活 作息 
在 活动 。 所 以 玩家 在 白天 可 以 
在 麻 塌 上 看 到 活络 的 市 集 ， 当 玩 
党 近 商 家 时 ， 商 家 的 主人 也 会 
主动 的 招 搬 容 人， 玩家 甚至 可 
腑 跟 商 家 来 个 对 价 还 个 一 香 ， 而 
BMI (LAY eR ， 非 得 要 玩家 
WA Bs eA c+ wi 
BR + i LO a E — tS 
OO 。 而 在 夜间 时 到 广场 上 就 可 
到 发 现 到 商家 们 打 料 休息 了 ， 过 
不 正 像 是 一 个 小 型 的 世界 时 现在 
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rA 
as SS 


ARES HHS 





玩家 的 眼前 吗 ? 
在 人 物 的 对 话 方 面 ， 
是 探 胜 摆 式 画面 ， 所 以 玩 ; 
要 针对 自已 要 | 
以 得 到 想 要 的 答案 


ws 






了 。 再 则 因 









名 可 以 重要 的 垩 摆 还 项 ， 所 以 
英文 不 好 的 玩家 可 以 慢 慢 的 去 发 


JEE PE e ZE x DR PULE ch fra FE 





CEM A A Hy IE SS 
雄 传奇 一 代 的 更 新 介面 ， 使 得 
MOTT M EF 
EE RE TOLIOESN 
ACIFA ALA MATT · 只 然 无 法 看 
SAMA MT > 但 是 也 正 因 
FS a or A CE I ac D 
DR PHR L ae RD 
1 — — 35 5 RY OL x 
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ARENE 





因 启 英雄 传奇 系列 仍然 算是 
- 套 冒险 莽 鼓 ， 所 以 只 然 它 增加 
TR HRABE RAE 
演 的 味道 ， 但 是 它 笠 竟 是 一 套 冒 





HAM AREAN EE 
ETE keeg 
职业 寺 是 决定 一 切 的 准则 ， 三 种 
角色 ， 有 多 种 玩法 ， 可 股 是 一 学 
Bi — MM AM BRE SL 
手 的 角色 ， 若 玩家 注重 的 是 机 
智 ， 那 就 可 以 选择 与 笔者 一 样 的 
魔法 师 ， 若是 玩家 具有 固 险 的 精 
神 ， 那 麻 盗 贼 是 上 上 之 各。 














英雄 传奇 系列 提供 的 世界 是 
AOL WAINENE > Ese ME 

和 需 用 到 正确 的 推理 能 力 ， 而 不 必 
用 到 天 马 行 空 的 想像 ， 过 对 於 那 
些 想 玩 冒险 游戏 序 又 扮 心 本 身 的 
想像 力 不 物 的 玩家 可 以 腕 是 一 件 
好 消息 吧 ! 英雄 传奇 系列 可 以 同 
时 提供 冒险 游戏 的 解 汗 趣味 以 及 
AEE OTE OET TON 
AE Mia SEY Oe ELIE 
MAEA EIGER ， 
m A — A (FSO ! 

















RARHARED 














ak 88 tH SF SY 7 


Stephen King REN 





作 
King ) 的 著作 改编 而 成 〈 据 耽 
同时 也 有 电影 版 本 ) ， 因 此 在 
he ee vi 事 内 
容 是 险 一 个 名 叫 Thad Beanmont 


的 作家 ， 他 有 一 个 非常 邯 恶 








BASED UPON 





| A STEPHEN KING 











Slark。 然 而 ， 不 可 思议 的 是 ， 
George PE # ZE Thad 的 条 内 成 
长 ， 蓄 对 Thad TRAME 
w 











j= "£8 BY; 种 情形 下 had 的 你 ， 只 


n-m 


a2 FO OY > ait 












p > 你 必须 找 TEREA R Be 
Eeri 也 
\ 于 能 再 George Stark 永吉 长 根 地 


在 George 的 影响 
Thad 条 人 放火 的 罪行 
(BRAT Ge ! TAR 
ALAR m LS REL Se 
方 ) > ORD ARAN Thad» 
AEREE © ERE 











iaa T B > i LS 








+ AR a AY CO A T+ 

















E tk yt in go 
BERNAK 
准 以 上 
PAAR A 
的 ， 例 如 女人 拓 叫 、 汽 车 发 动 
SPSE > al PC 喇叭 都 能 清晰 分 
状 。 炉 图 方面 就 有 不 同 的 水 堆 
呈现 。 一 般 鹃 来 ， 大 的 场景 时 
B ORMER- MKA MR 
B) AANS” REA 
AML WOT REAR ; 但 是 在 人 
物 对 隆 的 特 高 简 师 时 ， 就 显得 











就 像 其 他 同类 型 的 游戏 ， 
SHS ( Talk to ) th EERO) 
作 之 一 ， 不 过 酸 计 上 仍 有 需要 
改进 之 处 ， 主 要 在 於 对 答 的 玩 
撑 没 有 建立 一 个 完整 的 网 路 ， 
间 题 数量 也 不 锡 多 ， 玩 者 钴 常 
间 了 一 个 问题 籁 ， 就 没有 别 的 
问题 可 间 而 对 管 就 针 束 了 ， 训 
AAG Si SHR HM AAT > AF ft Se BP 
AY A MAB IELA WE © 


操作 界面 有 待 改进 























AAR (EFF iit Ti > BA ee 
MLA EKER Th TS HS SE uñ 


zi: 
便 。 
We: MARR Fie 
ri At RM — SFR ， 所 有 
的 指令 都 模仿 成 打字 机 的 按键 


过 部 没有 它们 那 度 方 


HEA HAGMAN Ae 
像 从 打字 机 上 印 出 来 的 ， 和 过 种 
设计 算是 履 有 创意 的 < 但 美 中 
不 足 的 是 ， 魔 胎 的 指令 太 多 了 
(有 十 三 个 ， 一 些 如 Walk lo > 
Search 等 其 实 东 无 必要 ) ， 使 每 
一 个 按键 址 都 全 得 很 小 ' EL 
PSHE REET MA 








另 一 个 较 麻 需 的 是 上 一 
个 命 他 一 个 动作 主角 每 
个 动作 都 必须 先 按 指 分 键 再 得 
SEEM · 同时 ， 轻 园 摆 过 的 指 











合 ， 除 非 是 — 

否则 是 无 法 取消 的 ， 因 此 常 造 
成 操作 上 的 不 便 。 像 亚 特 兰 提 
斯 之 带 ， 当 游标 指 到 一 些 物体 
时 ， 指 全 区 会 自动 贿 示 我 们 对 
於 过 个 物 笨 可 以 使 用 的 动作 ， 
此 时 我 们 直接 按 滑 鼠 键 就 可 行 
WH POHANG Me 
{> TAREHA 

















西 很 可 能 是 近 关 的 
键 ， 或 者 有 些 东 西 可 以 先 带 在 





SE? 以 德 的 场合 再 拿 出 
来 使 用 * Hitt e+ Sew ATI 
到 最 大 的 困 授 就 是 百 窗 一 玖 ; 





仅仅 因 吉 背景 画面 ， 造 成 在 前 国 


面 某 个 场景 可 能 没有 发 现 某 样 » 
东西 ， 精 果 和 一 并 就 过 不 去 
T 








TE 45 N HR MG BEST He OL AB 
HT — EM La aS 当 
游标 He fon eae +L a e 
wm Ale > Sc HM 
AR P [EI RL 2, He AR ADs TT GN ie 
MTT MY · T tit IERA Ai Ak ME 
HER RAID HE · 除非 你 w 
“Look” J G + 48 tie PH Se (1 SM tt 
MTERA a+ Fe NE 
可 以 发现 散发 现 的 车 西 ， 不 过 
的 丁 ， 对 於 一 些 超 级 小 的 东西 














Be BF AE E OS D AS At 
验 不 足 的 关 傈 ， 使 得 魔 胎 有 些 
许 技 术 上 的 缺点 ， 不 近 就 故事 
架构 及 所 呈现 的 诡 界 和 氛 氛 而 
Bo 魔 胎 是 相当 成 功 的 ， 值 得 






































SE BY OB AC > a — Mit 
FO A BE se AL H 
有 一 堆 国产 的 “ = 
SCS ALN AC 
PENA UBER (€ Meem, 、 中 
WB)» RAAT ARAM OED 
AURAL ( he E 5 +E E 

mM) e BIMMA S A 计划、 

建筑 狂 UTOPIA ARME + JA 
ERAM WHE MS Tt 
i tèh » MICROPROSE 也 出 了 
两 个 不 容错 过 的 Game ， 一 是 维 
踢 排 行 榜 冠 军 很 久 很 久 的 CIVI- 
LIZATION + (BR ? 我 今年 三 月 
开始 沈 迷 其 中 ， 怎 么 市 面 上 有 过 
看 不 到 ? ) BEERS 
Wo 今天 就 让 我 们 看 看 这 个 刚 
出 业 (国外 也 是 ) a 
MERER Eo 























EP OE (I & TT GE 
CECE E HF a MY ae 
Ro AME + EERE E BE A ME xc 
(ie Pt JE AL BU aan > A AOE E 
CE CELE BF Br FY © FR 
NOLS — fi AE Soe A E Rc 
BBY ARP pii — SEHE SE BY a A EE 
> 或 是 日 行 千 里 的 楚 留 
Am Be Me = 5B A cx 
TE SE RHE FT A BE m 
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Me Ble ET Sie HE > C A RERE 
CELLE TES He A 
Sh RR T+ ohm 
MEDAN T i A A FE a n 
脑 4 > 接著 暗 叫 "好 险 ! ae 
好 老子 油烟 机 先 , 事先 有 SAVE | 
J 很 多 策略 游戏 考虑 到 过 种 饥 
A MEN + ee cemarey mT 
-AMIR > fk CIVILIZATION 
MWET EM > (8 He A io ay 
(0138 fe ak a wR 
MRK 
SRF CREM MIG TF 
THRA 


























REHM — Te 
SEA AEE RR ME 
应 是 高 人 所 高 ， 惟 仍 有 类 个 小 











设 失 。 此 手册 应 可 外 和 手册 排 
TARR MANL e BI 
EMMAT P > ENE BA cc 
APAMI E PA l 
MRE RER 
CET EEE 0 MH I 

SELF ACHR + EAU AHE 
是 "战壕 热 ， 、"' 教皇 巡视 
1 、' 脚 奥 复 仇 , 的 原因 和 下 
志明 

















其 实 撤 开 它 的 幽默 层面 记 
R SMS MM AE EM — 
面 看 都 是 一 个 自 成 一 格 ， 完 区 
无 缺 的 服 略 游戏 。 称 其 马 【 怖 
Baa IE MAT a 根据 其 
MERE + RT HE HES 
eR EITM AN 
EERS MH Hf 




















令 ， 而 非 军 、 师 、 旅 长 ， OK ? 
下 面 再 来 谈 恋 此 雍 戏 的 一 
些 特性 : 





1. ae aR M P Ze INSTALL 和 
PLAY 时 会 自动 值 调 你 PC 的 
装备 。 所 提供 的 内 容 煽 共 圭一 
OR 1.2MB Wi jr > PRR MIRE 
会 疑 其 它 要 吃 掉 十 H MB 的 
游戏 是 不 是 有 问题 另外， 
它 可 以 在 286 上 跑 得 很 好 耶 ! 
(想到 作者 还 在 使 用 286 而 主 
篇 没事 就 浊 我 【 何 时 换 机 y 
了 

2. 此 Game 号 称 是 有 史 以 来 可 多 

机 直接 过 机 的 第 一 家 ，( 就 是 

AR TI $8 Si IR AE WE MODEM 啦 
1 ) {8 th 8] # ch MODEM alt 

AR o SAAR BT LA BC IK AE i 

Wi > BA HR + PR ROR 

HELL + OO * Oe a Mie al OF e 

生 ， BRITE LEG WA 

胸 前 键 角 之 事 亦 所 在 多 有 








3. 此 Game 只 需 一 个 Mouse 即 可 
SREABRET: 非常 方 
{B+ It Mouse 的 操作 法 有 5 大 
HE TERR- 它 的 密码 
(REA Ze Install 的 时 候 用 到 ， 
对 大 胸 眼 睛 大 有 助 釜 * ( 大概 
fF EMH Game 在 设计 时 
各 ICON EBT > HK 
AUTRE AE RA SHAM 








WARNER ME 

ER > Ass BER AB BES FF oo => 
+) 

4 Sb EE ot AR LAT RE · E 
家 只 需 在 CONFIGURE 时 决定 
自己 喜 数 的 ”OPTION ” 即 
可 。 沼 然 电 胶 也 有 一 些 预 先 裔 
定好 OPTION 的 游戏 ， 像 
EYE SEA EWE (I See You ) 
> ELS DRE EAR AY · cfun e 
RATE BLE + MINER He 
全 视野 开始 ， 如 此 可 了 解 电脑 
的 习性 · 国家 最 好 富裕 点 ， 如 
此 较 容易 置 到 各 式 武器 。 当然 
自己 做 将 军 享 受 特权 而 读 电 脑 
做 下 士 ， 也 是 一 个 很 “合理 " 
的 初学 者 入 门 捷 往 。 

5. 共度 分 三 级 : 将 军 、 中 校 F 
士 ， BMA OE ( 起 码 没 被 
BRA) 。 入 工 智 正中 等 ' 当 














然 比 不 上 看 等 人 脑 。 部 险 有 8 
种 ， 各 具 特色 ， 攻 防 规 则 前 
Mo FAT RMR · iiit 
设 城市 开发 功能 很 单纯 ， 有 和 
RAET- (ATER 
rnn, 不 是 十 大 建 股 
ya; 
3E EF AR N Sti gu 1 2 
DRRR KAR RA” 
MEER M FIFA 
不 是 好 Game T o JE se MANERA 
MEENA D E e 
MTE E e A 
TE R ANEI LD ARENA RE 
AT = EIRP A ER E — M 
PA + TT IARR E a iE > 
个 人 尚 认可 另 一 股 清流 一 MIND- 
CRAFT 的 MAGIC CANDLE 
2。 对 於 和 我 有 相同 286 坚持 的 
玩家 不管 坚 持原 因 如 何 ) ， 
或 是 386 、486 、Pentium 的 玩 
家 们 ， 数 迎 你 随时 扒 个 电话 内 
我 的 电脑 。 喘 ? AIET — 
RET! 












$f EAER AME 
神 之 王 odin 和 另 两 位 
神 托 在 散步 时 类 发 奇想 创造 出 
ACO T Ge See m m 
“， 又 造 了 地 球 。 刚 开始 时 
Odin PHA te A RIL a — E — Wh R 
到 新 奇 ， 但 是 在 过 了 一 段 时 间 
CELEBS ET HE AS gu m 
T+ OS FE A hh PEE F Se BR 
T > SR BR ate SAT aY 
期 。 而 黑暗 之 种 Loki 也 没有 并 
著 ， 正 悄悄 地 进行 他 的 除 柜 + 
有 一 天 ， 他 把 案 神 催眠 
T， 而 且 也 顺手 把 三 样 神器 : 
Odin's Sword > Frey's Spear > 
ner 带 走 ， 案 神 在 醒 
后 ， 发 现 三 样 神器 被 
Loki 带 往 地 球 藏 起 来 了 ， 但 是 
因 怖 神 到 了 地 球 时 死亡 不 再 是 
不 可 能 发 生 的 事 ， 所 以 Thor SE 
中 了 一 个 处 女 产 下 ， 也 就 
是 玩家 所 扮演 的 维 京 勇士 -- 江 过 
1 ( Heimdall ) 来 完成 过 个 任 
He 
在 拿 到 过 个 游戏 上 时， 完全 
看 不 出 通 游 戏 所 使 用 的 介面 ， 
ERI · 行动 操作 控制 介 
面 ， 从 封面 及 栓 明 书 只 能 得 到 
省 相关 的 解 上 襄 ， 辽 实在 的 
+ 除非 看 过 游戏 内 容 ， 否 则 
' 理性 的 消费 者 不 应 项 贸然 买 
下 过 种 和 游戏“ 
TEARM M—F 
事 便 是 决定 主角 的 属性 。 过 个 
决定 属性 的 手 第 是 由 三 个 小 游 
BRIE REA + 第 一 个 是 投 毛 产 
























颈 来 测试 准确 度 ， 第 

山 猪 ， 第 三 个 是 在 船上 当 

奖金 子 。 进 三 个 小 测验 需要 
只 要 重 来 总 次 就 可 





点 点 技巧 ， 
TS ED OF ALAM + A 
须要 跳 回 Dos FEAE A M BS 
能 再 重新 测验 。 如 果 成 镇 意 
好 ， 在 接 下 来 的 回 摆 同伴 时 可 
SLATS A oy GE TEI SE 
A · RUE FAAEA 
MAB- 

SRR ABM 、 
FRA R 巫师 、 
AE EE i LE] 
Re SE ARO E 
PERMA RBA AME * 

































à 
FAMEM — M ER T 
W AE 
SEIR T EE GY) A AOL té T P 
LL EA DEL EEEO E 
的 行动 是 探 用 上 类似 幻影 法 师 〔 
Shadow Sorcerer ) 立体 馆 视 的 
方式 ， 但 是 主角 的 移动 只 不 似 
sr He fs LAT & > 
EA 7 Bl a S 
ROKAGS LF MANM 
是 以 全 画面 显示 ， 使 和 中 
个 房间 大 了 许多 ， 潜 致 在 
行走 上 花费 校 多 时 间 · 

另外 建议 各 位 玩家 在 看 到 
了 陷阱 时 ， 最 好 二 它 速 些 ， 因 
BA HENA É MI F ith fr Hi 
去 * 如 果 训 面 有 美女 待 救 ， 




















膛 好 ， 要 是 伤 满 了 竹 格 ST 
床 、 那 可 就 不 妙 了 。 

ERDE EREE 
MARN + (SL Anh AE — 
些 不 太 合理 的 地 方 : 第 一 
论 是 用 何 种 输入 方式 ， 滑 刀 、 
CE + TEE ITT EN] 
MR SE OEY eM FERE 
组 二 能 施行 指 合 。 而 攻击 和 防 
CEREA E T TOLE RE] 
LETSE TITE T 
家 在 移动 游标 上 花 的 时 间 可 能 
比较 多 ， 在 此 时 玩家 们 最 好 
下 得 ” 攻 章 就 是 最 好 的 防 盟 
BURR 

+ TI ET EE T 
ex mat ai > DEA I cu tz x 
物品 ， 都 要 用 游标 项 定 要 用 的 
物品 来 装备 ， 再 用 攻 学 或 使 用 
魔法 等 指 合 ， 所 以 手 逢 ” 卡 ” 
慢 的 玩家 可 能 迁 在 找 机 用 的 武 
器 时 就 被 人 砍 死 了 。 第 三 、 如 
果 服 门 中 可 使 用 的 武器 、 魔 法 
和 着 帕 或 物品 委 过 六 项 上 时， 就 机 
箱 助 ”推动 ”的 指 合 来 于 摆 所 
需要 的 东西 。 另 外 ， 怪 物 的 种 
类 兹 没有 很 多 ， 且 强 座 天 法 得 
知 ， 和 过 是 玩家 要 注意 的 一 点 + 

枫 明 书 上 也 缺少 了 一 个 重 
要 部 份 ， 那 就 是 魔法 。 院 明 书 
ERAT SMR + 5 wer 
A> BFM 3 — 8 u 
时 机 都 可 以 用 。 适 个 说 明 方式 
MAMET ACRE T + tS 
5 8 AOL Ho Os Me x 
提 ， OT HE ALO WY BBS HS 
家 自己 发 据 会 更 有 趣 吧 ? 另外 
有 一 些 符 文 ( Rune ) ， 与 创 世 
起 的 符 文 届 同 宗 在 说 明 书 
上 同 楼 地 没有 担 及 ， 过 些 Rune 
通常 附 在 道具 、 武 器 、 和 着 由 
上 “， 具 有 特殊 效力 ， 如 果 要 知 
道 效 果 ， 就 要 用 了 于 会 有 可 能 
知道 。 

IRE iA E M Eh 1 PRTA BEE 








HUERN PUTA F 
BARSRRSCM NAR 
T RSR ARE” ARH 
子 ”， 所 以 一 些 攻击 魔法 和 攻 
SMA TASER a 
时 的 第 一 厌 位 ， 而 一 些 效 用 未 
知 的 魔法 则 要 随身 搞 带 ， 也许 
可 能 对 你 有 很 大 的 助 丛 

游 雍 本 身 偏向 冒险 类 型 
解除 机 天 、 搜 集 窗 物 ， 由 会 话 
得 到 的 情报 很 少 。 玩 家 需要 的 
是 一 颗 好 奇 的 YW HE ME + 
多 用 仿 测 秘 门 或 在 奇特 的 地 点 
使 用 未 知 效用 的 魔法 看 看 ， 将 
RANSRABSHAR > iT 
ATENIR M SE + 
TAT FB a a ES OS x 
( Rune ) 来 决定 。 而 如 同上 面 
所 提 到 的 每 一 个 Rune 所 具有 的 
效力 ， 要 喝 了 才 知 道 ， TOs BE 
虐 最 吸引 人 的 地 方 就 是 在 发 挥 
玩家 的 想像 力 去 解决 问题 ， 问 
题 的 准 度 算是 适中 ' 过 是 非常 
不 错 的 地 方 。 道 具 榈 可 放 的 东 
西 太 少 也 是 游戏 中 的 一 个 瑕 惠 
' 而 且 重 要 寞 物 也 可 到 掉 ， 所 
以 当 玩 家 们 的 道具 柚 满 载 的 时 
候 ' 痛苦 的 抉择 就 降 路 了 。 事 
WE > 造成 这 个 千 果 的 主因 是 
篷 喜 的 作者 将 魔法 改 以 用 魔法 
BRE RMR 
7B OO SR fs) ÉTA A 
" TRG A 1 FE © 以 什么 道 
REATHA? EH · t 
aE Se e+ ARER 
除 机 天 的 方法 中 ， 用 卷 帕 估 了 
大 部 份 ， 而 玩家 们 又 不 知 在 接 
下 来 的 过 个 岛 上 会 遇 到 什么 机 
关 ， 所 以 多 心 带 一 些 也 不 知道 
用 不 用 得 到 的 卷 赴 ， 道 具 栏 的 
空间 也 因而 被 吃 光 了 ， 而 且 一 
次 只 有 三 个 伙伴 能 上 岛 探险 ， 





也 是 另 一 个 原因 。 
另外 ， 要 提 及 的 另 一 个 Bug 
是 当 玩 家 道具 栏 满载 时 ， 拿 取 





— HOE a AT a fs ME 
束 西天 法 下 全 了 ， 而 条 内 的 pg 
东西 苦 不 会 因 此 而 消失 。 如果 

在 战 门生 怪物 运 你 车 西 时 过 到 ME 
过 种 情况 ， 玩 家 运气 可 没 那 座 轩 本 | 
ST CRM RRM in 
OSES TARS | 状 有 
toe MA ARNAS a 
常 留 二 、 = I Ce ACB 

SR AERC · A e e hm, 

有 一 些 商店 umnu. B 
AH a M+ A E+ 
TARMI CISA 国有 
新 前 往 商 店 才能 再 里 到 ， 而 不 

村 的 东西 如 多 除 的 武器 ， 就 在 
EPITETTE 

AL ER RT m B 
FEA WEEN AE 7 AY HH Ta + t M 
6 MR MARN 
mamantana a 
格 。 不 过 在 一 些 场景 上 胡 现 得 
AM RRD RARE N 
ee ea — 
MOBI eC 
竟 在 此 无 用 武之 地 。 

由 以 上 可 以 得 知 ， 维 京 胃 
$5 LS gran & 01 ia n 
ELE wh 9 E 
如 果 玩家 对 於 上 这 的 小 缺点 不 
介意 ， 便 是 可 以 享受 过 个 如 同 
FE A * INR HEAD AG DE R R 
留意 ， 破 解 重重 机 关 的 游戏 。 
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第 AEE Ns ae at te e 
NFA Bt He BE FI WB SE 05 AP ae 
PERRET ALY > WEA IR PND 
ROME : GHB Oe as te G NL | 
AGN > AP PP is DE ery BE AE Ma HE 
使 彩 也 的 架构 上 “， ATRE 
PAS WN Ti OL FE A A Be te ， 
而 没什么 可 看 之 处 了 。 BO 
种 情况 同 棋 也 发 生 在 Origin 公司 
的 洪荒 帝国 与 火星 之 旅 ， 以 及 
New World Computing 公司 的 
魔法 门 外 伟 上 。 以 上 的 三 个 游 
OX PB ROE BA T DE FE H Se MR SE AS xxc 
示 不 能 有 所 突破 ， 反 而 能 夭 由 
得 孵 戏 架构 的 改良 ， 而 作 更 高 
一 般 的 突破 ， 枫 新 鸡 虐 别 有 一 
HEAR- HAGE © 





PAA, — — — 
Ti Janu am 
SEIRE a7 RSE 






FB 4 108 B PY Hc EY c 
不 同 於 使 影 刀 ， 它 将 镜头 拉 到 
TARE LS AAS + Ze FE i x 
ARH GL + 衍生 一 场 茎 
FE + AN SEAS AY ABBE AMR © 
CHE A) E fy FE — (BE a RE TE 
FERE ; A ME aN TM OE ME OD RE R 
小 男孩 在 故事 的 刻意 安排 下 
莉 时 被 逼迫 朝 著 非 他 心 甘 情 厌 
的 路 迷 发 展 ， 在 某 些 时 候 甚至 
看 得 到 他 逃避 的 镜头 。 不 过 ， 
痊 叫 他 是 进 个 故事 的 主角 呢 ! 


在 玩 者 的 操 焰 下 ， 他 仍 是 要 克 
服 重重 的 内 央 ， 完 成 股 计 者 所 
安排 的 各 项 任务 。 





故事 的 发 展 要 由 五 百年 前 
松 起 "五 百年 前 的 “梦幻 星 
E RAMA’ FF GRE 
R- RRE” RER ， 
REGEN Foote T A 
来 ， Ti A ME SE AS 53 — 2h BS E pa 
-RERE AFERE 
BBAMRE EHE of 
STM Rig Tew 
WIARDA RE iia RIM · 
MARKS AMER 
RERAMA (ALS 
LEE E EEE OS se ay a 
的 ， 只 有 留待 后 人 来 努力 完成 
Ta 

BGR: — MAEM 
REREAB | RMWERRT 
ERK AAA eH MRR 
Bi fb MAM as Ee - MEE 












只 是 一 个 身世 成 点 的 孤 几 ， 在 
A A Pe BR fis tb OT La 
AA AM BR TT eT AY A HS fi Me 
者 ' 过 下 子 才 引 发 你 控 据 身世 
之 吝 的 一 连 串 动作 ， 最 税 你 着 
於 知道 ， 你 是 天 tH OOM HEAT 
一 位 王子 ， 由 此 开始 ， 你 需 起 
WAAL 4 OTM 


3 afai 
: I 





a 









BAEHR iB te imer 
设 服 力 其 实 逮 外 高 的 ， 然 而 在 
EA ET LE EEE ODE E 
TWERK M MR S 
H HMMS RAM MFR 
EAKMEHRHRRT © AGE 
RHE te BF BE AF SOUR HH te 
PRMD ERS RAS 
对 话 非常 感冒 到 了 过 个 故事 
FAA IRI 7 0 Se A OS y 
WMA MME RRA 
KEES T SE RAY ABO © (BAG SE 
的 也 有 许多 玩家 非常 欣赏 运 外 
不 刻板 盘 击 的 信 皮 对 话 。 其 导 


REIF T aR A Bic HEL 
We BAT RS i ME ee 
GR > TAR iT BE RS Sa PY 
FREIRA ? 套 句 广告 入 
W: ERF! 





M D AP r ch R ch EY A EY E 
RIR ÉM > MEF A A E 
{PAE SER > ADA AIBE S Ob fE 
RPG — He > BORER M R R A + 
ESU zu PIE Be 1 at PT — va xa RNI WT 
WE + ME 3 Sab ew E HES A WA AB AT 
人 觉得 和 日 本 某 志 视 游乐 器 的 
某 动 作 RPG 相似 。 但 游戏 是 人 
WBR · EE E t 
者 的 巧 思 ' 故事 内 容 具 可 玩 的 
价值 那 地 是 重要 的 。 玩 家 所 项 
望 的 不 就 是 能 天 从 过 个 游戏 得 
到 成 就 感 或 其 它 什么 的 喝 ? 





然而 光 是 有 故事 性 仍 是 不 
显 以 形成 一 个 好 游戏 ， 在 图 
形 、 音 效 的 各 种 因素 配合 下 ， 
玩家 才 会 商 正 对 通 个 游戏 产生 
ROIR) > m AP 40 S DER EF e Z E 
TEESE + MEME a OY HF > 
最 大 的 特点 是 片头 的 语音 ， 请 
TERNE ARNT e 
AE SE BR St FT P fr ES IEE EF S SET 
BET BUES S M 
景 而 有 不 同 曲子 取 膀 ; 游戏 地 
图 过 大 ， 往 往 很 容易 使 人 
迷路 ; 地 下 迷宫 机 关 非 常 复 
Mo 没 耐 心 的 玩家 是 玩 不 下 去 











的 ， 尤 其 面 对 五 回环、 七 连 
TR. AARNE · RHA 
有 人 能 不 明 上 要 名 的 。 satay 
特点 ( 或 优 或 缺 ) 组 合成 了 种 
TE CSE ER + OF APNG E 
REAMEs WHT MT 88 
ERIEN < 


GE PE i HBL 
7 RAT — ERE > BE Ap 
文 游 戏 发 展 至 今 ， 似 乎 尚未 能 
看 到 一 个 如 创世纪 一 般 的 经 典 
作品 ， 就 算 未 能 如 前 者 般 的 登 
峰 造 极 ， 但 至 少 也 能 搬 上 台面 
吧 ! 国内 市 场 似乎 脖 有 一 种 现 
和 象 ， 那 就 是 好 的 程式 设计 师 过 
不 到 好 的 剧本 ' 或 是 好 的 人 剧本 
SAR BIC (E+ TL at BL 
EA EIS Ht = 





mk OE MEE RIM 
了 车 多 优秀 的 人 才 ， 但 始 舟 未 
能 有 时 正 契 合 中 国文 化 的 孵 虐 
出 现 ， 表 对 师 的 水 准 似 乎 仍 停 
il CE AD D PU MA (H AIRA + 过 就 
FR DS A E A AF A dA H LA 
天保。 如果 另外 能 有 一 个 环境 
或 比赛 来 拔 括 优秀 的 游戏 剧 
本 ' 那 或 群 能 带动 图 内 交融 水 
准 的 提升 * 

她 而 首 之 ， 一 个 洲 戏 的 成 
DAE Me AER AG eK a 
(Ey bo fak ia Siz · 一 定 要 
MMS AiG AT + al 
本 也 好 、 程 式 也 好 ， 更 不 可 忘 
了 美工 也 是 非常 重要 的 一 现 ， 
在 各 方面 水 准 都 提升 向 ， 才 能 
握 正 高 出 一 套 成 功 的 超级 作 
品 。 


— 








电脑 休 疝 世界 发 行 


pe 受 创 世纪 系列 和 魔法 门 系 

PERR + 都 
对 游戏 的 中 古 世 纪 场 景 大 
AG > 8 iI RPG 的 游戏 一 定 都 得 
RE Eh h tieng? 一 成 不 改 
的 场景 和 大 同 小 男 的 情 季 ， 是 
否 意 中 著 配 是 玩家 换 换 口味 的 
时 候 了 ? 得 时 GREMLIN 公司 打 
破 RPG 游戏 的 一 贯 模式 ， 推 出 
了 一 侦 试 国 改 供 玩 家 口味 的 科 
LIR Fe 8, 19) iii SE — oP ae Ne aa 
者 。 























ALR” Hi” Mer 
家 都 已 策 到 ， 故 事 是 恤 生 在 外 
太空 的 太空 船上 ， 事 实 的 确 如 


此 。 故事 的 背景 是 发 生 在 距离 
地 球 14 亿 万 光 年 过 的 字 宙 中 
主角 在 一 次 太空 探测 中 发 生意 
Ob > AE AN Me MA SE · MEP 
安 返 回 地 球 ， 在 此 情况 下 唯一 
的 方法 就 是 求助 於 他 人 “。 於是 
我 们 的 主角 就 利用 电脑 发 
Ax un at At at x A R ， 
而 自己 则 远大 低温 保存 箱 中 作 
漫长 的 等 待 。 就 进 座 等 啊 等 
的 ， 籍 於 在 七 年 被 发现 了 "一 
群 ”太空 船 ， 他 们 是 太空 探测 
WEIR > 不 幸 的 是 他 们 也 在 一 次 








探测 中 遭 到 意外 ， 不 仅 太 空 船 
受 捐 ， 而 且 斑 造成 低温 保存 箱 
Ay A AR AE BR FHK 
RARE Me guut + 但 
CEECEE me RTT E] 
是 你 需要 的 ， 所 以 你 只 好 勇 往 
站 前 了 。 幸运 的 是 ， 太空 船 受 
METR · E e e A 
动作 即 可 = 外 对 付 的 是 那些 生 
$A WIR > MLAS m oe Be 
你 的 命 ， 最 好 自己 小 心 一 点 

铺 完 了 故事 的 背景 之 后 ， 
BRARMAAGT - we 
提 到 过 和 过 是 个 科幻 式 的 角色 扮 




















WHR: RRR: Bee 
剑 、 魔 法 …… 之 类 的 物品 
TRARRE PAE 
SRF Me. RHR 和 和 
ie Ss OO te CBT EM · 
WIG Ze + qu ity H 









你 逐 区 探险 完成 任务 。 宁 定 轻 
转 者 与 中 古 世纪 时 的 RPG 玩法 
不 同 ， 玩 悄 了 时 下 一 般 RPG 着 
虐 的 老 玩家 们 ， 最 好 以 全 新 的 
心情 对 待 它 ' 不 然 你 会 玩 不 下 
去 的 。 

在 游戏 的 内 容 方面 ， 主 要 
是 要 完成 三 个 任务 ， 即 将 备用 
能 量 途 至 动力 室 ， 范 将 禁制 秆 
放 回 稻 焕 上 ， 最 后 即 是 要 修复 
船上 的 控制 系统 。 每 当 完 成 一 
艘 船上 的 任务 籁 ， 识 息 栏 会 立 
刻 出 现 回 到 灼 丑 的 遍 息 ， 此刻 
只 要 你 回 到 妨 权 上 ， 就 会 被 传 








一 稻 船 权 精 动作 ， 公 种 
类 似 智 育 洲 戏 的 过 闫 方式， 相 
Wh BY OR AS E · BY AE JE RPG Se 
BRA 53 — A AO ! 
LEES ET YS PE: 
FRAMT · A eh BE E 
CHRP Mae R-AK 
+ FW ei me EM Be Fe AS * 
‘RUS AN PRLS · BE EO» 
但 是 每 次 都 做 相同 的 动作 ， 再 
加 上 类 似 的 疏 面 ， 对 玩家 来 瞪 
等 於是 酷刑 ， 根 本 就 失去 了 探 
险 的 乐趣 ， 耐 心 .不独 的 玩家 可 
能 第 一 关 玩 完 ， 就 跟 近 游戏 险 
A! 过 点 需要 多 多 改进 寺 


—— 





Ks sal 
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CERNE ABE 
在 太空 船 中 ， 所 以 只 把 不 同 功 
HEAR > 
多 有 十 来 个 ， 再 加 上 其 它 特定 
MEMEH HRM. Hm 
而 言 似 乎 少 了 一 点 。 最 大 不 同 
的 是 你 的 散人 ， 有 三 、 四 十 种 
之 多 ， 忠 你 在 历 力 条 若 之 除 于 
可 看 看 他 们 的 英姿 

在 背景 音乐 方面 ， 除了 片 
TNR RIEA EE + RE m 
是 安静 无 握 的 ， 只 有 在 做 射 
SMR GERI EIR 
ERFARA > AE 
WRB + AMO ML TR 
自己 配 业 了 “。 不 过 有 一 点 我 很 
ri Ai — Ht RE AS JE IR OY PR 








WS + A OT HE ELS AK 
功能 的 处 故 > 

最 后 再 来 堵 献 控制 方式 
TERUG SEAR ` HEE HR > 
EHA SUR E> DS at 
FR BA DE AR A ta RR PE 
"差点 没 被 气 死 ， 不 仅 动 作 慢 
得 可 以 ， 而 且 游 村 在 移动 时 就 








ral ll lal 


aa 


RMR MO A AKERA 
HiT BERRA 
7 商 音 方便、 迅速 流 幅 。 过 点 
值得 设计 师 们 好 好 地 反省 ， 底 
然 提供 不 同 的 控制 方式 ， 就 得 
号 不 同 配备 的 玩家 们 都 能 轻 条 
的 玩 ， 否 则 根本 没 过 必要 。 不 
ARERR RAR OT 
BOS DFE AC 1 HS HS eC 
OL TEA BEAR HA SK HE 
FE GS il To E 
易 的 。 不 过 每 次 在 攻击 时 都 会 
MEME © 不 晚 得 是 做 人 的 媚 性 





太 强 ? 逻 是 我 的 枪法 太 差 ? E 
次 继 是 要 射 个 十 才能 将 散 
人 条 死 ， 而 此 时 我 也 伤 得 差 不 
多 了 ， 没 有 三 、 两 下 功夫 洒 币 
过 不 了 关 。 

转 之 ， 每 个 游戏 都 有 其 特 
色 ， 游戏 的 好 卦 全 涯 玩 者 的 主 








LEETE T CET E EET] 
RA RTS eT 
Mo EOF Sea SER ABRE 
次 玩 ， 每 次 都 有 新 的 发 现 、 新 
的 体验 ， 送 些 都 是 无 法 言喻 的 
"RARAULALRT ° 
CRAKE AT BAM + BEE 
ARRATBES HET AM 
' 否则 就 太 可 异 了 。 











ae oe 


和 ABOm mew mem 

th #( Shadowlands ) 
REAM EARE” HR 
EME REALE AL o 故事 发 生 在 
个 被 稳 做 “ SEREEN” ( Kora. 
nos ) 的 王国 "一 开始 ， 王 国 被 
黑暗 霸主 的 军队 消减 了 ， 负 有 
重 振 家 国 重任 的 王子 逃 了 出 
CEEE E EE T S 
Shadowlands ) M til) ë W È 09 W 
ME b E TR EF 
WE 2 AS 3 T+ AL fh FE R 
CEEE EET AS EA 
B PHAZER MIR + RN 
PETE FE AL DB 5 D A PR Lo 
yf BE AE SMR b> (th 
Mo AMERRE 
LE A kh A by 
CEEE hut CRETAE 
E F Fe A IY C + HF xꝙ 
一 笔 腹 大 的 报酬 * 

















打从 封 盒 的 图 片 看 来 ， 就 
不 免 要 引起 玩 者 的 好 奇 心 ， 你 
心 壬 一 定 会 间 : [过 是 日 本 的 
HAE? 4 ISS AO eS 
图 案 实在 太 有 日 本 卡通 人 物 的 
圳 游戏 中 四 位 主角 的 
肖像 都 东洋 味 十 足 ， 然而 它 印 














MEDR SE xx IR AMI A 
BRA A RAS POY ZEM 
BR — DA RES E+ eae OT a tT ath 
人 物 或 直接 使 用 原先 好 
的 队伍 来 进行 莲 喜 。 在 人 物 创 
造 部 份 ， 首 先 我 们 可 根据 职业 
Re m sat HE c 
i E ORT RH 
=A + fe th TT A f A 
Zt OS. 并 子 和 嘴巴 等 四 个 
部 位 加 以 更 的 调整 ， 下 到 你 满 
意 乱 止 ， 符 确定 好 你 的 人 物 




















th ML AT MTT HEMET» 
Me A HIF MEER AT A 3D 
LE M8 FF SE» TEL it 
a · SE Od FB SB E 
SL OL TAR ME © K MEDR h P 
MILERE · txx cu 
SADT Bas > tM TFA 
角落 有 四 位 主角 的 代表 人 天 
杠 。 在 人 形 框 的 左手 按 下 滑 大 
ERRARE (HIG) 物品 了 
右手 则 表示 使 用 手 上 物品 ; 
右 A EG + £M 
单独 行动 ， 右 脚 表示 全 体 跟 著 
起 行动 ; MEKRAB IER 
位 医 按 下 请 时 右键 ， 则 和 进 大 帮 
MARIUM > ZEA PIAR SLIM F ET 
进行 吃 、 喝 、 休 息 等 动作 ， 还 
可 在 此 查看 物品 的 再 料 " 每 篇 
物品 都 有 重量 ， 而 身上 所 揣 需 
物品 的 物 重 量 影 响 到 人 物 精 请 
PERT RAB > SA E E E 

















的 越 快 ， 精 力 消耗 完税 命 
值 就 开始 降低 ， 若 再 不 委 奉 一 
些 物品 的 话 ， 人 物 就 危险 了 。 








另外 ， 如 果 物 品 上 还 有 所 
调 “ 魔 力 ( Magic Force ) ” fy 
话 ， 还 能 提供 另 一 项 功能 : 可 
以 用 物品 上 的 魔力 来 提升 精 
力 ， 但 相对 的 物品 的 攻击 力 或 
其 它 作用 就 减低 了 。 当然 ， 吃 
东西 及 睡 眼 也 可 恢 得 精力 ， 但 
HETI WG SF IRE E PE GA A MEG - 

而 相同 於 精力 的 补充 的 是 
ak SANTE > iA MA E ie PHK 
的 ， 而 天 也 是 一 味 要 求 游戏 所 
DA AY fe SBE AE o HE — OD E BM x OL 
活性 的 设计 理会 下 ,游戏 人 物 
再 也 不 是 可 不 吃 不 喝 就 有 力 氛 
打仗 的 超 籽 怪物 ， 因 此 玩 者 必 
UIER A MR IE AL H MA fe E F 
ihe “英雄” 人物。 在 站 实时 
MAY BEEF + AB Aas A 
907 Sh. AE EOE TOE- T ES 
是 好 是 十 ， 就 见仁见智 了 “ 





队伍 的 移动 方式 很 简单 ， 
首先 先 指定 好 纵 带 队 〈 在 带 际 
BER FER) > 
将 游标 移 到 想 要 到 过 的 地 方 按 
FER AMATERE 
上 处 ， 当 然 也 可 自行 作 移动 而 不 


作 图 体 移 动 。 另 外， BTCA 
ia i 9S ESR we ret ſx 
He > BOT 7 MARR BN ETT 
探索 的 工作 ( 有 些 场合 需要 分 
MER) SAMA St GA a A i 
OY > TARAB AT TS > 
TS AEFT Ue B a mes ATE 
情形 出 现 ， 未 免 有 点 美 中 不 
足 - 

WMA A th ws BAS F 
是 一 次 阶 中 四 人 一 起 参加 又 
门 ， 而 是 依 你 下 过 的 指令 ， 一 
个 一 个 地 加 入 虐 门 ， 也 可 以 一 
EARM BEARRA - 
35 A By AAS ABE ET T CEE S 
是 得 正 的 即时 模式 ， 只 是 也 未 
免 太 时 了。 首先 将 武器 拿 在 手 
中 《〈 拿 别 的 东西 也 能 打架 ' 但 
没什么 攻击 力 佣 了 )， 在 右手 
处 按 一 下 滑 具 左 键 ， 再 移动 滑 
RAMA “BE” mie KH 
M ， 人 物 就 自动 往 怪 物 身 上 
“招呼 ”了 。 

















游 喜 进行 中 ' 大 部 份 的 时 
间 都 必须 在 地 下 城 里 探险 '， 在 
未 找到 魔法 书 之 前 是 无 法 施法 
的 “因此 在 冒险 初期 ， 火 把 就 
成 了 相当 重要 的 东西 ， 地 下 城 
骑 上 的 火把 都 可 以 拿 来 用 ， 但 
一 次 用 一 支 就 物 了 ， 其 它 的 先 
FO ES LMA . HENK 
把 也 别 轻易 丢 泰 ， 因 筷 在 适 个 
ERAS FRE > AAT SBE 
RMR AmA ie icc 
Ae H e E h ARNT 
H A A Bay A et 


© 


REMET = 

EAE ERAR T 
许多 创新 的 操作 介面 ， 但 是 有 
ob th ES it 
BE + 而 造成 玩家 操作 上 的 麻 
糯 。 例 如 现在 的 人 物 手 上 原本 
拿 著 一 把 剑 ， 而 你 过 时 要 他 去 
擒 一 项 物品 ， 擒 完 第， 手 上 就 


BRR HT MM 
必须 将 手 上 的 但 再 切换 回来 ， 
FR SE HE MEAL IG ? 另外 ， 除 了 





行动 上 有 分 集体 与 个 别 模式 
外 ， 其 他 像 喝 水 、 打 门 就 必须 
一 个 一 个 下 命令 ， 刚 开始 觉得 
IAME + (ET fhe He M c 
RM AL T+ turn HE BY ce nb E fiA 
U A ANE Oe SE At 
校 好 操作 些 。 而 还 有 一 点 要 提 
的 是 ， 队员 与 队员 之 问 交 换 物 
SBT AE AE AL ASL» fe A Be 
te ASW fo WI ALG B+ BE 
GBF LA HEROS P 
打开 A 的 人 物 检视 状况 图 ， 将 
背包 实 要 传 的 物品 拿 到 B 的 手 
上 “， 再 按 出 B 的 检视 另 面 ， 将 
$k te BF HI a zu · 
才 算 完成 。 每 次 需 了 传 个 物 
CEE TI-E E EOE E E 
B+ ARART! 

SMIRK eA ae HACE 
SR SE > (B E aaa ET — 
些 新 式 的 介面 ， 英 文 讯息 也 不 
多 ， 很 项 合 中 下 程度 的 RPG 玩 
者 ， RAR TREN HR 
和 后， 就 一 直 不 见 下 文 ， 只 剩 一 
些 特 殊 音效 ， 未 免 又 减低 了 过 
个 游戏 的 可 玩 性 喔 ! 





LT 











giet Fighter E LSN > MIE 

至 修改 的 版 本 〈 如 气功 快 打 
等 ) ' 均 是 风靡 至 今 的 大 型 电 
玩 ， 玩 家 莫不 沈 迷 於 其 中 ， 想 
改 办 法 要 打倒 那 四 大 天 王 ， 其 
疯狂 之 情况 ， 只 要 你 一 踏 入 乾 
乐 场 便 可 感受 其 威力 

在 PC Game 上 ， 也 出 过 了 
不 少 此 类 的 Game > MRM A 
M BREMNER (E 
KRT ok REE (EEE 
前 有 如 此 功力 已 算 上 上 之 作 
T) + ROE Aves © 
HT ear T n 
+ AE AEE AO ATM A D t 
门 游 戏 了 " 

Wi Pe oe HE A ZS) IP 
Hh BRE RE A AS 
Game + 我们 分 成 数 项 来 看 : 

1. 动作 流 幅 诬 : SL PR 
最 重要 一 项 ， 早 期 快 打 旋 斩 因 
PEMD TEAR · TA A AT 
MET AANG EL ote Pe 
二 出 不 会 有 过 征 观 铺 ， 其 动作 
均 流 幅 不 已 * 

MEAN : gah · It 
书面 就 双人 党 得 平凡 了 些 ， 人 
物 也 较 小 ， 背 景 画面 合 人 感到 
酸 寻 “没什么 ” (ETER 
SIMT > 但 总 觉得 可 以 更 好 
)， 但 前 景 和 人 物 介绍 的 动 细 
SLA HE © 

音乐 和 音效 : MERKEN ， 
若 有 Sound Blaster (již > S 
可 可 到 音效 ， 是 由 Ad-Lib 所 
EREN · 


二 操 作 介面 : MR OT FH 
SRA AT MRT + 
ERAF AT AR E 
SFA > ICH HL HUIS uun 
明 书 所 高 要 同时 按 ， 而 是 依 序 
按 ， 如 要 发 气功 刚 国 + 回 + 

[Ceri] + FF IA a i a AE 
择 。 但 初 玩 者 必定 会 发 不 出 秘 
招 ， 因 其 所 按 三 键 之 快慢 必须 
快 且 间隔 相似 ， 倒 不 如 用 某 键 
来 蔡 代 的 好 用 。 

.招式 方面 : 每 位 角色 都 有 其 特 
别 招式 ， 而 且 其 理 面 除 各 不 相 
同 外 ， 做 得 小 漂亮 的 ， 返 是 很 
合 人 欣 实 的 一 点 。 

6. 其 他 : Eh » 玩家 可 扮 
流 八 种 不 同 的 角色 ， 而 与 其 对 
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LEDET TEES 
是 由 玩家 自己 逮 择 ， ree 
玩家 热 习 每 位 角色 的 转生 
应 可 轻易 得 膀 © 

由 上 述 可 知 ， T EL 
AGN A TEN TE (EN > 
FBR OF AA + 但 天 类 的 加 
MEAAG LA 
MA A ZE PA AT A HB PNE R E 
+ 应 可 算是 目前 最 好 的 一 个 “ 

但 此 Game 有 一 点 信人 不 服 
的 是 ， 不 管 你 如 何 热 悉 每 位 外 
色 的 特性 ， 还 是 会 被 打败 ， 而 
AME EA RAAM 


MIFA Bo t ae eT fr b 
受 的 KeyBoara a ! 
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版 的 铁路 A tradh 二 月 19 日 ”80 名 南通 铁路 票 各 2 We 
4 月 19 日 80 名 南 旬 后 路 票 各 2 张 
BAGH ”20 名 高 速 铁路 票 1 张 
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JR E ERS Ette (Harpoon) 
HSER! 
siateamenen Ù = 
OE REN UVREIEA. vhe PU 
靳 新 的 战 同 模 式 必 你 充分 享受 十 足 .六 

紧张 的 战 同感 " 






星河 漫漫 ， 再 贺 帝 
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mreu-gaseE 
石油 大 享 a 4 麻 球 强 给 滚 Fi» MOMIN SIME 
— mame | RANRe 
BCIRR-DIMN | iy aL —— 
su mecanse | 世界 怪物 大 况 赛 
BR , 身 坟 一 外 石油 大 
部 你 要 党 所 到 人 工业 的 
pener. mmeo 
SRREIVERRE | HOEREER BE 
— gen ser 
RANTES | 1 am RLS m 
— BRS BADE 
士 TAD 
雪村 的 抽筋 二 < 从 
SRR? 





t 








eainbow Arts 公司 
ELEELE 
ER LET ， 





AKR 





在 过 
ms Et 





(61992 Rainbow Arts. All rights reserved. 
Manufactured and Distributed in Taiwan and Hong Kong ander license by Asia Recording Ca.. Ltd 
TIM is a registered trademark of International Business Machines, Inc. 





F Rainbow Arte GEL — ar 


MEP REE EM 
mitte > RACE > MER > 
HEO > RTE = R > 
mpok moat 
Mtt kiek pe > 
LEL EE TE EE TT 
AIG Mk > BE > 
AEN RER PAR 
BRS HES kA 
MARS REL RAR 
Deak it Hea + AE 
RE WHR. FHM 
MR END 





CLEN E 
ERE- AER RER- 








平 洋 空 战 英雄 感谢 各 位 玩家 的 爱 访 ' 自 推出 以 来 Ress 
片 般 飞 来 ' HRM EE T 200 名 的 幸运 儿 。 相 信 在 今年 的 寒 | 
冬 中 ， 将 有 一 群 太平 洋 空战 英雄 ， AMEN BR RARE 


w = 
PRL) + FLAME ETTET ETETE 


KEM MAM MRE EE BEE BRA REREAD 


NERELER wa HP ERK 


eee 
hie 
古 安 中 
mK 
TR 
mës 
mas 
ARS 
ee 
àm 
HNR 
Bho Re 
wae 
REF 
Rih 
LLTI 
amz 
iat 
黄 禄 地 
RE 
HR 


He ERE FEE 





+ PRE 
、 到 开明 、 
+ ABLE + 
St a 
HHS. 
RAW 
> MAG > 
+ TG 
、 黄 士 原 、 
“tto 
SRR 





Nie. a 


EMS 
RER 
MER > 
、 施 住 成 、 
> aA 
+ aks 
ETTE 
TETE 
EET S 


HRR REE PEE HER GRR 


(mn) 


BAO > BA RE» 
REM MER PEN 
MAM PRR HER 
RET ERIE RN > 


ER RER > RE 
FKE + it > K 


LETERE EE EE O— ws 
MIR RMR Wak E 


RFR KLM eK 
FFM BE ETE ET] 


RAR HSE Ie 
-E RRR RMR 
张 EE TE EET 


喘 根 明 、 林 正 推 、 洪 政信 
KAP SEM toys RAEI 
PR EAE Kb ae 
SR > TE ER 
AE RE EE 


MRF > ORM. S E 、 


HAY SRE RAE SH 
HE RT LERES 


tb PRSSISA FES RAGS ERR UF 





+2—#e— BBS 


SH MATE TM SAFE BE 
TA pe ciao nes sam 
好 ， 朱 开始 接受 USER HRA + 
DERE AS A OH HB o 
内 USER ERT N OF RE 
“加 入 网 路 路 1 “ 是 的 ， 什 么 
叫 网 路? 

-个 个 独立 的 BBS 3 + $8 
如 次 村 大 海中 的 孤岛 股 ， 能 服 
务 的 .USER HEI AT IR + T da M 
USER 16 ARNE % i > E 
Eo 得 一 个 接著 一 个 上 不 同 的 
BRS shh > AFM “不 是 吗 ? 

m x + BBS 信件 侈 路 系 
条 应 运 而 生 ， 夭 由 短 日 固定 时 
TYAS AT EMEIS EM . k 
YPN: 2 (PE TIEA 
目的 ， 使 得 在 同一 移 路 之 并 只 
要 您 在 某 站 帘 封 信子 另 一 位 朋 
友 ， 而 那 位 朋友 只 要 在 有 加 入 
此 网 之 站 各 均 可 收 到 您 冤 镶 他 
的 信 ， 反 之 亦 然 ， 方 便 吧 ! 

举 个 小 小 的 例子 好 了 。 坎 
体 世 界 高 继 站 在 1991 年 10 月 以 
RA OA SE TIR EA · AF 
以 若 BBS USER 想 取 得 关於 坎 体 
世界 的 最 新 读 息 或 丸 上 与 软体 
EE SR IM SID 79 ARHAR A ZE PS DE 
坎 体 世界 BBS 。 南部 USER AE 






MARES MB + (8 PAL ITS 
SEMASI USER BT Gt > wh a a 
KR” T + WI — CONNECT 下 
Ae > ion Ze RE SS “ 

A CE AE AE MAS + 直到 1991 
EHARA + i ee eR tE ST 
高 雄 站 站 长 倍 自强 先生 、 枇 图 
EERME EE IAT 
WAR KE MP Ak 98 IA JEM AEW E 
I 揣 手 合作 ， ML + Ht 
TE WAR AS + KRR tit IIK a 
路 (简称 SW-NET ) 11t F BE 
Æ s pilte RE USR 在 全 省 有 
加 入 SW-NET fiti ta + #77 it 
FERRA LE FR GAA > 如 NEW 
GAME 简介 ~ 9835388! ` TOP 
GAME PETS > GA REM 
玩 ( 或 展示 ) 版 等 等 。 大 伙 兄 
不 必 和 理 捕 破 头 上 坎 体 世界 站 
T! 

JRA i GM BBS 网 路 
KAR RS ANAM 
网 诉求 以 及 其 特色 ， 如 以 校园 
a A ie OS EN RAR NAR 
HERRAR > 以 休 间 软体 
HiB E Ngaati RAM BA 
AF HHUA ; 以 MIDI NABE 
Ws eee ; Lat AS 
HAA LKR RFS E n 


e 








岛 大 网 - 九 0 HM e HAR © 

各 位 USER 可 自行 依 内 趣 所 : 
在 而 挑 于 相关 秽 路 常 驻 甸 与 时 
Wa 多 多 在 网 上 镇 ` 高 从 ' 吸 取 
fA A RE AA ES SR > 
是 快速 增加 新 知 见 并 的 捷径 之 








如 何 作 一 位 好 的 彰 路 国 
USER or SysOp 


路 ， 如 同一 个 小 社会 
般 ， 各 路 人 马 均 有 : 学 生 、 军 
BRAR EHR AAGA 
所 长 ， 学 有 专 精 ， ETA] 
件 之 流通 ， 大 家 在 网 上 互 换 
HORREN- DB 
面 ， 人 人 得 以 解 觅 平日 手 在 有 
上 的 面具 ， 用 最 如实 的 一 面 来 
与 线 上 朋友 流通 * 但 从 另 一 广 
AS + AS AOL Fe 
SAB PE ie RET EEEE] 
ER SORE FATER F 
FAURE MRTE 
ASO Awe · 
CRETE ELETI PIE 








“中 二 项 重要 功能 
能 。 SHS See T E 
‘USER 一 上 站 就 天麻 档 区 ， 非 抓 “ 


BAR RR 


B 何苦 娘 所 有 USER 陪 著 您 血 

区 一 起 上 升 呢 ?另外 "省 USER 
在 敲 倍 肝 切记 机 "高 对 信 区 
RINE ?就 以 SW-NET 
HA 目前 SW-NET 一 共有 十 
七 个 网 路 信 区 ， 分 别 篇 : 


SYSOP MIIE > MARHE RR. 
:意见 箱 、.119 feat eR R 


We EREHE AR 
CELL EELEE CT 
ERAD Pi 
— WN Ma 、RPG MBS St Me 
We we + IE] 
SO a +, PP SE = 


«OIE SE A ila > ENA Se MRT ; 


MAE > IE (Se za E · 
CEEE OLES E 


请 答 时 ， 先 看 看 借 件 内 容 ， 再 
”将 其 投 气 至 所 局 信 区 ， 现 欧 上 


USER 能 在 各 全 区 中 得 到 遍 正 相 
关 的 资讯 免得 有 和 牛头 不 对 轧 
2 Re 
另外 ;作坊 一 位 BBS 新 鲜 
人 时 有 些 须知 ， 群 列 於 下 : 
1 由 於 近年 来 BBS 2 He 
行 ， 市面 上 如 第 三 波 … 松 网 





於 BBS 入 门 手册 * 笔者 在 此 建 
RHA BBS 的 新 鲜 人 先 自行 


CEET Ea T TE E 


BBS 所 需 的 一 些 “基础 “4 ， 如 
COLLER GUAR EEX] 
FS ESTE ERM (ee > mR BR 
信和 采 笠 之 使 用 等 等 ， 免 得 到 时 
— EAE temo AL HEAL 
“SysOp & USER IIE > 

2. 档案 流通 只 是 BBS 的 其 
而 非 唯一 功 


禄 直到 注意 或 时间 大 限 已 至 不 


、 倚 天 等 公司 都 有 出 版 赔 “ 


WE RA + eR He E 
Ct ES 2 eS 
看 看 吧 ! 看 看 别人 在 车 什么 ? 





PEETI MOS · EEM 


EREE EGAM A 


ENERE 2 RGE ?加 大 他 们 的 “ 


行列 ， 一 起 仇 一 个 快 生 的 网 路 


信件 讨论 入 ， 跟 上 无数 见 不 著 面 ” 


Brp” i Hitri > 
BR 
S. at E Ae aes f E 


“时 ， 看 到 许多 USER 在 信件 秆 尾 


不 都 会 习 悄 性 地 打上 一 个 属於 
MAM ` MARK “+ ii + LD. 
《英文 名 字 ) 确实 不 好 配 ， 但 
EAI TMS > SR 
BA OW AT S 
OF” ZMOWA R A 
.马上 就 可 联想 到 过 是 那 位 粮 上 
朋友 又 在 离 个 了 ( 眼 MS-WIN- 
DOWS 的 ICON 47:98 wh fe ÈL 
f+ RIGHT ? ) -所 以 一 位 初 上 
$A USER 第 一 件 事 通常 都 是 窒 
POMEL UE Fe ELIT 8 — ME 
JEMI MARK .。 BT EZE # (0 MBE 
Rc 2 We + A Am Ce Ry — MSH 
AEA AR TESEI 适度 
即 可 。” — AKON AR IEBA REE 2 
O= 40 Bytes 左右 【一 个 中 文字 
个 了 Bytes ) + 
“理由 很 重音 ; 因 各 各 位 在 
站 上 所 看 的 每 一 封 信者 是 站 长 
HRM ERREP NE R 
各 位 悠游 於 鲍 路 信件 中 * 若 每 
位 USER 的 MARK 都 一 估 就 一 两 
Wet A LE ES AL 
和 料 传输 时 间 …， 如 此 一 来 ,对 
有 心 提供 USER 一 个 钢 路 信件 封 
葵 图 地 的 站 县 而 早 不 是 很 不 公 
Eac E ashes 
DESEO ea SEBS TE 











EU WETS) E> St 





以 请 USER 多 多 配合 ; 秽 路 信件 “ 
PRB ZAM > TIEM M 
MARK 和 TEARLINE 的 大 小 了 
充 份 发 挥 网 路 之 最 大 功效 " 

4 相信 大 家 都 知道 ， 一 位 
SysOp EEREN PRET ， 
fs A OG ET A 
We LIES WAMO 希望 秽 
上 各 位 USER ZEA RERE ZORA 
ABE (AM — HEF BAN Sysop ， 
如 上 傅 PD or SHAREWARE (fi ' 
0 5 PE e+ FL am ue w 
{06 arm Wy BS > MEE ay m 
HPA BLA LAR PETTA am 
SysOp ME PHISH ON A HE — fE 
ER AT TIEN > RM 
w? 3 

当 大 家 在 热烈 时 往 之 际 ， 
不 要 忘 了 一 件 事 ， 加 内 非法 找 
TR HF u ci ca o ch c cx 
行 ， 在 全 区 中 宽 信 交流 心得 
时 ， 可 不 要 股 口 而 出 :我 有 
x 头 软体 ， 要 的 人 告 折 我， 或 
FEF MEAT X X 软 得， 我 要 copy a 
之 类 的 字眼 。 适 样 不 仅 倒 其 他 
入 感到 不 导 “也 使 您 的 站 其 感 
到 寒心 < TA MB T 
> TR OA CY 
AB EL SOLAS AE PE 
wT- 

另外 ， 各 钢 亦 有 其 特殊 规 
定 “如 MARK (或 签名 ) 长 度 
限制 ，LD: 格式 规定 ，ORIGIN © 
or TEARLINE 规定 等 等 是 一 
位 初 入网 的 USER 或 Syso6 所 必 
需 了 解 的 * 网 路 的 成 长 ， 正 是 
依 朝 大 家 的 共同 努力 与 付出 1. 





FERE BBS, 


-FF 0 i Mr E SW-NET- 
吧 1 RB Sysop WEK ME 
目前 篇 止 SW-NET AJAR h E 


XAL 





9:400/1 神仙 家 庭 商 务 中 心 
9:400/2° PEAR PES 
9:400/3 Pei: 


— — 
SREP 










x 


kd 话 


003-336-2817 


003-337-4056 


nsaasmeena os AiE SysOp fa 


24 HRs - 
12:00-09:00 


24 HRS 
24 HRs 


004-737-0159 24. HRs 
004-761-7319 





目前 SW-NET 在 全 省 各 区 
WRA HOST FAMAT 
数 个 HUB AHEM o EKA 
意 入 网 的 SysOp 向 各 地 HOST or 
HUB i a AAO YEE mY 


14400 Iven Guo. 
14400 Shen Te-Chent 
14400 Loouck Lin 
14400 Chibin Liang 
14400 Hung-yu"Chen 
14400 An Shian Peng 
14400, Chen Chi 





16800 Orson Yang 
2400 





w 
J 


电脑 的 内 起 ， 造 成 人 类 二 
次 工业 革命 ; 疯 路 的 形成 ， 则 
需 未 来 “世界 村 ” 铺 下 了 基 
Wa o FRE EE SRE Me HE PA as AE RE R BAS 
和 四 通 八 过 的 交通 系统 ， 地 球 
越 来 越 小 FE HE AS HB o ZEM 
ATR BR HE SP + A a LE ARE 
‘USK Re RRS te > AN v c 

é o Hi it fA et 
接 起 来 ， 互 通 
> 每 位 USER 坐 在 董 光 幕 前 
面 对 的 将 不 再 是 一 台 谷 冰冰 的 
机 器 ， 而 是 能 提供 您 各 方 袜 
Te 以 及 一 位 位 晃 不 著 面 ' 但 
AA SS HE SC FAE M R E E 





“各 取 所 需 


放 时 间 


交 

行文 至 此 ，" 笔者 由 吏 地 感 
谢岗 上 我 所 有 的 好 友 ， 有 了 你 
们 热心 的 帮助 、 解 恶 ， 我 得 以 





硕 利 洲 走 於 世界 的 每 一 端 ， 取 
RB LA EE A E 
CEE E OL 

Hl: HB am EA 
世界 台北 站 站 长 若 行文 有 不 
足 处 ，- 数 迎 各 位 朋友 来 信 指 









> 

广 2..: eS MUL i)» 
MAATTI H de AR EPR SysOp 
TORLI be 4 a AT I A 
者 息息相关 的 软体 世界 USER 篇 
之 各 区 网 路 站 ， 将 放下 期 党 束 
刊 出 ， 敬 请 期 待 * 

LD. #3 “Iven Guo ”， 平 
常 在 SW-NET > 90-NET.+ Soft- 
Star-Net jm) © 








ENA tit PLEER T 
育 1 下 ， 一 定 对 硬 体 方面 有 了 
ADAIR > PES MARS + 笔者 
HEND (0 ME DE TE < FE ON HO FF 





Ws 包括 C PU、 主 机 板 、 硬 
i + HA AM P C 的 音效 
ERA fi 首先 ， 让 我 们 





从 CPU 和 主机 板 谈 起 。 

Mic PUA > Heat 
下 期 已 有 介绍 ， 在 此 仅 补 迹 些 
新 消息 "过 下 半年 度 的 486 市 
SB» UE EAT 99 AAI © INTEL 推 
出 486DX2-50 > 486DX2-66 > HE 
至 根据 内 幕 油 息 ，486DX2-100 
亦 将 於 明年 推出 ( 但 由 於 其 电 
磁 波 干 授 太 强 之 问题 尚未 解 
决 ， 推 出 之 日 仍 不 可 知 )! 
AMD th DEALER > ST SERS FE 
推出 486DX-33 > 486DX-50 > Ail 
因 在 287 微 码 的 官司 败 给 INTEL > 
CE fi U BF ae HEL e 

INTEL 的 80486 含有 8K 内 建 
Cache ， 别 小 看 那 小 小 的 内 建 





Cache ， 它 的 作用 可 大 了 
INTEL 最 近 推 出 的 486DX2 dh 
片 ， 号 称 探 用 Clock Doubler 技 
术 ， 把 CPU 速度 增加 一 倍 ， 在 
主机 板 不 更 动 的 情形 下 ， 可 使 
电脑 整体 速度 增加 60 党 左右 。 
而 由 於 主机 板 上 的 Cache Mitty 
原来 的 速度 ， 所 以 CPU RAH 
内 建 的 Cache SKi ERE PHF DGN 
度 ， 故 一 但 内 建 Cache 越 大 ， 速 
度 方面 的 提升 也 越 多 * 另外 
AMD 也 承 谐 有 Clock Doubler 技 
术 方 面 的 能 力 。 关 认 4865DX2 过 
种 OVERDRIVE 唱片， 笔者 也 局 
膛 有 一 点 猎 重 要 的 事 。 FSA 
知道 486DX2， 也 知道 它 是 486 
DX ( 或 486SX ) 升级 的 一 种 管 
iil + 问题 是 486DX (或 486SX ) 
是 否 都 能 轻易 升级 ? 过 可 不 一 
— 

486SX FH HS — 
i OVERDRIVE 晶片 ， 插 入 
487 模 内 即 可 ， 如 此 主机 板 上 共 
存 有 486SX 及 OVERDRIVE fj dh 


Ge) 











Ji “TE 486DX-25 > 486DX-33 方 
面 有 两 种 486DX2 唱片， 一 种 是 
供 站 接 置 486DX2 者 用 的 ， 其 出 
片 和 主机 板 上 的 80486 HY Z PIN 
Bw 169 PIN ; 另 一 种 是 供 已 
置 486DX 而 欲 升 级 者 用 的 ， 其 而 
片 和 主机 板 上 的 80486 借 之 PIN 
BCH 168 PIN， 方 法 是 将 原 48 
6DX dh A FER > 
晶片 插入 80486 I AST + 7 
此 种 168 PIN 的 486DX2 晶片 尚未 
推出 "此 二 者 主机 板 上 委 只 存 
有 486DX2 之 唱片。 

至 於 486DX-50 的 OVER- 
DRIVE Mi? ENEN T © 486DX 
2-100 晶片 探 用 240 PIN ty $e Bal 
SLAY + AUA 486DX-50 的 主机 板 
上 需 镍 留 240 PIN 的 机 方 可 逢 
级 ， 目 前 国内 厂商 尚 无 此 设 
计 ， 不 过 到 明年 就 改 钢 了 ， 升 
AKA 486DX-25 、486DX-33 
一 样 * 将 原 486DX HHA MH 4 
86DX2 时 ， 建 需 注意 一 件 事 ， 即 
BIOS 也 可 能 要 更 新 。 由 於 不 少 














BIOS py ($ M F) e? FF E 
Timing Roop ) > id (ff 486DX2 
MURIE MEIE > FAIT EH au 
至 486DX2 者 ， 最 好 检查 一 下 
BIOS 有 无 需要 更 换 " 不 少 人 可 
HE RE FS 486DX-50 HE {R A D ic 
BIW A E FA RF 
Ei e INTEL 直 做 明年 初 将 推 
出 的 80586 ， 最 先 局 586DX-66 + 
而 且 可 一 直 做 到 586DX-166 需 止 
+ BB 586 的 速度 就 会 超过 2000 
! 

最 近世 界 各 地 刊 起 一 障 
MULTIMEDIA 的 旋风 ， 而 国外 
有 人 更 当 氧 用 电脑 创造 超 涡 实 
的 世界 ， 透 过 特 并 的 道具 ， 使 
玩 省 如 身 大 其 境 般 的 被 电脑 玩 
Pook 
的 感受 到 另 一 种 世界 ， 过 必须 
使 用 大 量 辟 光 技术 地 能 完成 
而 过 麻 梯 的 车 西 ， 硬 体 基本 需 
求 需 80486DX-50 + 影像 加 速 卡 
+ 音源 器 + 醒 大 量 的 RAM 和 
WH ARE · EL 80486DX-50 S3 FÈ Ry Ai 
应 付 ， 最 好 是 80586 LAE + OH + 
怎么 搞 的 ? 竟然 有 一 群 人 口 吐 
Ak ETAF! 

CYRIX 宜 做 推出 Cx486SLC > 
Cxi86DLC > $? 权 和 TEXAS 
INSTRU MENTS 共同 生产 ， 在 
国内 已 於 六 月 份 的 台北 国际 电 
MARLEE ; CHIPS 亦 推出 3860 
ODX > 3860SDX > iA fE CPU 的 


‘THB AL + 80486SX 的 价格 下 降 
不 少 。 再 来 就 是 INTEL ERE 
明年 初 推出 的 80588 · CEM 
4 位 元 的 晶片 ， 但 只 有 在 内 部 
资料 处 理 时 方 可 ' SER TS HE 32 
位 元 ， 速度 钓 是 80886 的 4 佑 。 
3H th $C 100-mips 的 PC 将 出 
We C 目前 最 快 的 80486 $9 FS 24- 
mips ) > SBF S LPIA c 
FR WR = FIE 64 位 元 的 8068 
6 + INTEL 也 宣 做 最 快 於 1995 年 
初 上 市 * 

We 4 Am BF ADH + INTEL 
还 宣 做 将 研发 80786 ， 不 知 是 否 
AURRE ? 若 以 硬 体 技术 来 
SF V GE 80486-50 开始 > INTEL 
就 改 探 08 microns 的 晶体 技术 
以 取代 1.0 microns ， 好 不 是 简 
aa hy rTM > th ak o> Be mA He 
度 ， 所 以 晶片 的 功能 也 就 和 以 
前 有 所 不 同 。 

由 於 交 家 大 三 粉 粉 加 入 8038 
6 CPU 的 市 场 ，80386 已 加 速 了 
价格 的 下 跌 ， 目 前 80386-33 的 
CPU MEIE 4° A 6000 多 元 ， 
笔者 建议 除非 经 费 不 足 ' 还 是 
WG 80086 He eI O GMAT 
了 多 久 ' 你 可 能 又 想 换 电 脑 * 
另外 ， 笔者 前 阵子 并 芒 一 份 外 
固 末 读 ， 提 到 最 近 有 越 来 越 多 
公司 投入 生产 CPU TTA + TERE 
BABAK ARDS a 
发 ， 适 的 确 肯 定 了 我 们 的 能 
力 ， 笔 者 看 得 好 生 感 动 

接 下 来 我 们 菊 均 主机 板 ， 
别 以 篇 主机 板 没 什么 ， 最 近 它 
的 市 场 可 是 " 强 强 滨 J* 除 JISA 
Bus $b > 3# EISA Bus fil Local 
Bus > Pi Aba BM tT Fae · 
产品 的 增加 ， 已 注定 了 ISA 的 命 


(®) 


还 。 目 前 大 部 份 电 脑 都 是 用 ISA 
Bus 主机 板 ， 有 5 到 8 个 16 位 元 
WEM WEET © FER 
Š% EISA Bus > CHEE EA 
BFE MENMI + — TEE 
法 普及 ， 但 以 最 近 的 趋势 来 
看 ， 到 年 底 左 右 大 概 就 不 会 太 
RT- 

ESIA 有 32 (i CATE > 
能 力 相当 强悍 ， 目 前 能 配合 的 3 
2 位 元 的 卡 有 VGA F + BR EE 
AH + RS + A E a R 
Po URREN RA 而且 它 
和 ISA Bus 相 容 ， 实在 是 不 错 
61) SES © æ — 4 600MB 的 SCSI 
BERRAR + 用 ISA Bus 的 SCSI 
BEARER Format ， 需 要 多 150 
秒 ， 若 用 EISA Bus 的 SCSI EE 
Format ， 逮 不 用 30 秒 ( 当然 过 
各 而 碟 须 支援 SCSI-2 规格 ) ! 
快 得 沪 你 耳目 一 新 。 再 英 冉 
Local Bus > È ME 4} 48 
右 ， 印 由 於 个 格 不 比 ISA Bus Bt 
多 少 ， 功 能 又 不 错 ， 在 市 场 上 
WRG A · 目前 的 Local Bus E 
机 板 上 只 有 1 个 Local Bus WFE 
Mo CMEBEVGA 卡 使 用 ) 其 除 
7 (88 7S ISA Bus MICA · DLE 
的 电脑 ， 由 於 CPU 速度 太 慢 ， 
每 个 抽 充 模 上 都 有 控制 器 以 畏 
助 CPU， 适 在 以 前 是 很 有 用 ， 
在 现今 反而 会 拖 慢 电脑 速度 ， 
EISA Bus f$ T HITSA Bus 相 容 ， 
保留 控制 器 ; Local Bus #5 2k PE 
WEA AET fE a Oe HE h 
CPU 控制 ， 所 以 Local Bus 1996 
樟 不 能 插 别 种 卡 ， 但 Local Bus 
也 因此 有 相当 好 玩 的 特质 ， 那 
就 是 主机 板 上 最 多 只 能 有 的 3 个 
Local Bus #3¢ 1M > 32 C ES © 





更 好 玩 的 是 ，CPU aE Be He 
Local Bus 的 速度 也 越 快 ， 过 些 
特质 都 是 扒 府 控制 器 造成 的 。 
也 因此 只 有 80486 以 上 的 快速 机 
器 方 有 Local Bus 这 种 东西 。 照 
SHR > Local Bus 除非 在 80486 以 
上 使 用 ， 否则 就 不 锡 快 ， 而 且 
它 目前 只 配合 VGA 卡 ， 应 当 没 
什么 这 景 ， 但 是 有 二 大 原因 祁 
PEE EO H WEE A : 

一 是 VESA W ffi T VESA 
LOCAL MTE ELIG > (HE A 
板 上 的 Local Bus IFEMA 3 





个 ， SEBS PH Local Bus (BEES 
WF- ORF ERREEN 
使 用 ， 无疑 是 篇 Local Bus BH 
路 * INTEL 更 准备 制定 PCI 规 
格 ，VESA 的 VESA LOCAL #f 
MASNE + FF Local Bus E 
有 更 大 的 生存 空间 . 

二 是 国内 外 相当 苦 坎 的 ET- 
4000 VGA + ELE tH MEME Local 
Bus 用 的 版 本 ， 天 使 大 家 不 用 担 
心 相关 软 栖 的 支 授 问 题 。 至 於 
EISA Bus 在 各 方面 都 发 展 的 相 
当 好 ， 唯 独 VGA 卡 部 份 有 些 间 
题 ， 目 前 EISA Bus fj VGA 卡 探 
FASS 唱片， 但 在 上 中 文 时 秀 只 
能 用 EGA 模 示 ， 只 盼 那天 起 会 
有 中 文 支援 S3 晶片 的 VGA 模 
式 。EISA Bus 和 Local Bus 都 全 
ARS A ink + ALA A Me PEt 95» 
(BA AE A WS AF STI · Le 
BELG 80486 的 电脑 ， HERS 
至 少 使 用 Local Bus 的 主机 板 ， 
GLET T ET DE ECES 
度 ， 绝 对 合 你 激赏 ; 若 使 用 
EISA Bs 配合 其 各 种 卡 ， 那 已 
是 给 工作 站 用 的 配备 ， 候 格 入 
cee 

FE AEA AR ae ti HO G M E · 
LA — É A867 IR: 最 少 也 要 有 4MB 
RAM 搭配 ， 否则 就 枉 费 486 的 功 
能 。 若 你 要 很 放肆 的 玩 Windows 
或 银河 飞 将 了 ， 那 最 好 是 SMB 
以 上 “。 通常 对 非 专 业 人 士 而 襄 
”8MB 是 相当 好 的 玩 择 > 

386 以 上 主机 板 有 8 HE c 
RAM ftiit (EEA Be 486 主机 槐 
上 有 16 排 ) ， ftti RAM cz 
Ste + $F 4 HER — A BANK + 
插 RAM 一 定 要 插 满 1 、2、 或 4 
{i BANK 方 可 ， 而 RAM 有 一 排 








256K > IMB > 4MB 之 分 ， 同 一 
BANK 内 之 RAM 容量 须 相 同 · 
ds Mi ( 即 两 个 BANK ) 全 
插 满 时 RAM 的 独 容 量 务 有 2 
MB > SMB > 8MB > 17MB > 20 
MB > 32MB 之 分 。 可 依 自己 需 
BRF RAM 大 小 ， 蓄 留意 未 来 
SFE LERD OY · HE Cache wt ,有 32 
K > 64K + 128K > 256K 四 种 〔 
恒 少 数 486 可 容 9Y512K IMB 
) ' EARE RCH A 
5MB ， 用 64K Cache #9 T © 2 
你 要 用 256K Cache ， 那 当然 更 
tF RIEA Ey 1500 7 + (A RE 
全体 少 於 16MB 时 ，256K Cache 
的 效率 和 64K Cache > af iS Ih ith 
多 少 。 导 用 一 个 好 的 386 也 剧 条 
管理 程式 ， 对 386 以 上 的 电脑 ， 
有 很 大 的 助 链 。 通 方面 386MAX > 
QEMM386 > Memory Commander + 
NetRoom 都 各 有 千秋 ， 其 中 尤 以 
QEMM386 和 386MAX 声望 最 
高 。QEMM386 著 重 於 控 出 更 多 
Ay RENE AY ，386MAX 注重 稳定 
性 ， 用 起 来 得 的 都 很 不 并 
BI RAFU M 
对 大 家 都 满 重要 的 部 份 ， 那 就 
是 BIOS。 电脑 一 开机 向，CPU 
会 先进 行 自我 测试 ， 而 主机 板 
ERRE -Mh > eA · ccx 
BERR O 5% Hit B MEN E 
就 由 BIOS Ñ fT o PL 
BIOS 若 发 现任 何 部 份 出 问题 ， 
将 通知 你 东 要 求 更 正 ， 否则 即 
无 法 正常 开机 。 故 电脑 配备 若 
有 更 动 ， 如 增添 硬 配 、 添 加 配 
包租 、 或 是 系统 时 间 不 正确 ， 
那 你 就 得 修正 BIOS PY AY BEE 
可 * 若 你 对 BIos 不 是 很 了 解 ， 
那 最 好 情 熟 悉 此 道 的 人 帮忙 








忙 ， 但 不 要 把 BIOS 的 设 定 拿 来 
玩 玩 看 ， 尤 其 现在 的 BIOS 大 都 
有 密码 和 Low-Level Format E 
碟 的 功能 ， 玩 出 事情 来 ， 下场 
可 能 比 Format 硬 柜 或 病毒 发 作 
Eiee 

若 你 有 和 〈 趣 ' 可 观察 一 下 
BIOS ft) Wa HM + ACH A IBM > 
AMI > AWARD > PHOENIX > 
DTK > ACER 等 ， 其 中 DTK 和 
ACER 是 国内 两 家 厂商 逢 自己 电 
脑 所 并 发 的 BIOS © PHOENIX 则 
Fa a aa AY SUN 工作 站 上 的 


387° DX Family. 
For 386" DX-based 
machines. 


= 


387" SX Family. For 386 
SX-based machines, 


g 287XL. For 286- 
based 


‘machines. 


BIOS 失败 ， 已 经 失去 市 场所 
以 目前 国内 外 的 电脑 ， 大 都 使 
用 AMI 的 BIOS， 少 部 份 则 使 用 
AWARD 。 有 此 电脑 因 某 些 许 
原因 ， 可 能 会 碰 到 要 换 BIOS 的 
情形 ， 如 BIOS 和 款 体 相 衔 突 、 
‘Hi BIOS 没有 User Type 等， 
JR OF VE = RAD HF BIOS 相 容 
性 的 问题 ， 像 DTK 和 ACER 








BIOS 就 不 能 换 成 别 的 牌子 ， 有 
时 甚至 新 薪 BIOS 牌子 相同 ， 印 
发 生 新 的 BIOS 不 能 开机 过 种 性 
事 。 所 以 不 换 是 最 好 ， 旺 要 
换 ， 也 睛 先 间 原 购买 之 厂商 较 


O.K. 过 期 的 内 容 就 到 此 
告 一 段落 ， 谢 谢 大 家 捧场 ， 拜 
A! 


486DX 2 : 
INTEL 新 推出 的 485 唱片 ， 探 用 比 主机 板 高 一 倍 的 时 腺 过 





天 当 提 界 志 脑 速度 * 


2 80 X 87 : 
祥 点 通 算 器 ， 有 此 软骨 需要 它 方 能 铬 行 ， 如 AUTOCAD R 


11 > 3D STUDIO， 其 可 提供 快速 的 到 算 能 力 ，486DX 有 内 会 


È IAR CPU NET · 
mips : 


Million Tustructions Per Second ffi 35 + AEETI PAITA 
佰 万 个 指 合 一 种 电脑 速度 的 侦 测 标准 ， 就 像 我 们 跑 486DX-33 
SEIS 150MHz ，386DX-33 13 57MHz 一 样 。 


PCI: 


INTEL 新 推出 的 规格 ， 包含 不 少 规 定 ， 计 划 将 VESA 
LOCAL > PCI Bus > ISA Bus ，EISA Bus 整合 在 一 起 ， 形 成 
新 的 汇流 排 趋 势 ， 也 使 得 一 块 主 机 版 上 能 共 容 多 种 Bus 规 


tee 


Low -Level Format: 


g” 


28TXLT. For specially- 
designed 286 computers. 


即 低 障 Format ， 只 有 硬 碟 有 和 需要。 早期 ST-506 BEDR H M 
时 未 低 障 Format ， 故 得 先 低 阶 Format 4f > PERE FDISK 分 害 
Partition Table + DOS Format ( sta WiRE Format ) ihih > 77 
可 使 用 。 现 在 AT-BUS 和 SCSI AY BERR > 出厂 时 已 做 过 低 阶 
Format + RICP + A WR A A SE AS 7 BE HE AE AS m 
Format ， 若 破 十 到 内 部 改定 一 概 不 负责 * IE M Rè 
Format 富 ， 原 有 的 资料 一 律 清除 无 法 教 回 ， 请 小 心 © 








[eee PE) 
出 攻略 前 ， 其 实 应 先 出 提示 篇 ， 玩 家 可 慢 慢 
玩 下 去 。 等 到 攻略 再 
参考 攻略 篇 * 提示 方 


被 卡 住 的 玩家 便 可 
下 的 方法 以 问题 售 玩 


利用 Monkey Island 
[ 许 示 展 [ER 


Be 
可 不 可 以 数 立 一 个 教 人 如 何 窟 GAME 的 专栏 ， 
以 免 空 有 脑子 ， 而 没 尖 法 实行 。and LA (8 BS 


出 简单 一 点! 
EZI 


i 8 2 lh RIT E MEME ? 另 
Th > AAAA tE FR RERE ME PERE AR AG os > ABAE RA A D+ 
尤其 是 全 书 彩 色 印刷 ， 更 是 合理 感到 十 分 Happy + M 
福 很 三 ， 但 感光 好 像 缺 了 什么 就 是 篇 幅 
KD + 而 光 攻 略 就 占 了 全 着 14 以上， 尤其 是 一 些 烟 
Game 的 攻略 ( Ex : 如 来 X X 擎 传奇 … 不 要 打 我 ! ) 
FADA se HN OO A i BL + DE HH BR I New 
Game 助 向 。 加 个 问题 ， 不 反对 
软骨 世界 好 有 良 彩色 ， 只 加 20 元 ， 如 加 
大 页 数 因 成 本 问题 要 加 当 ， 我 举 忌 手 、 忆 避 训 成 ! 
(不 像 A x E《 非 黄 着 也 )， 加 一 详 漳 就 要 20 元 ) 


apne [RET | 


AET HERILAEOY SIZE fi) — te » (RE RRR eee 
As A AS > PE hf i TE © 


ABe oA PEE] 


ACAR RE te RE RERE EDT + 不 
CHIMICA CE — ie BREA RIES TIN F ERM te 
He CAM OS > M + AES LE BE FET 
PERMITE ) + (MERE tL BI EAN + ATLL 
SUFAR EH DY + 如 此 一 来 不 是 很 方便 吗 ! 
谢谢 ! 1 































































ia em [ae 

EG! SHAM RRA TM BES + 
上 一 期 的 杂 主 不 到 1 5 WAERT + EJA E eR 
两 个 星期 ， 呢 - 











SRR | 
多 多 在 软体 世界 亲 读 后 时 和 
版 、 就 阮 版 谢谢 ! ! 

















-吐露 快 ， 莉 在 心中 的 忽 恨 一 起 长 视 ， 同 时 眼 
片 明 央 ， 在 此 我 要 感谢 软体 世界 的 大 恩 大 德 ， 水 
以 后 一 定 会 支持 最 好 的 软体 世界 


EZA 
YORAM TE TR HE RE ACI > ERA EA 
手 ， 从 软体 世界 追 跷 到 软体 世界 44 期 ， 之 间 你 们 的 努 


PAINE AE a DEAR  ELREEET MNM 
RDKS = 


KME + MERE AN PUN ee E+ ME 
人 t 入 应 当 在 攻略 之 前 刊 



























th > LM OS % Z WA rte V HO M 
> CBee 98 FR LEET YY OIE» AS 

STS TE ma OE A RA A TD ADAG ACH» ACTA 
K RLRE FLA AA + 偶而 会 先行 刊 出 攻 
赂 ， 至 於 用 猴 岛 小 英雄 开 攻 略 单行 本 的 方式 刊 出 提示 
简 ， 我 想 台 是 以 后 再 裔 吧 ! 有 时 妃 事 情 的 英 意 是 会 被 
曲解 的 ， 更 何况 反对 本 项 做 法 的 人 很 多 ,不禁 合 人 感 
REM Ae SCALE HAC T -A SSR AII AE fir OR WSA KE SE 
对 意见 的 

通 是 一 件 合 人 具有 有 的 事 ， 许 多 玩家 都 有 并 趣 投入 
FS GAME MITAJ > MIETU INS GAME 之 路 
A'HAWAPAN” > “WMMMKE” > FR 
教室 * ENR” FAFS GAME AMM + t 
45 FMI AT CL SMA ERS» EN LEAR AAG» RNI BA 
ERPI 4D SC» NO i 1 SE PAE SKE 
EZ IP + PORE CRN» Shee 2 BC a 
TANRIM Re ACA» So fy aL: SE BRZE REBA E iA 
来 ， 是 件 值得 推 项 的 事 

HEIR MELEE Size 改 小 一 点 ? EY 不 ! AANSEN AE 
蓄 是 软体 世界 杂 蒜 的 特色 ， 闪 创刊 至 今 ， 四 十 并 期 
来 ， 我 们 都 坚持 返 样 的 尺寸 ， 返 样 我 们 可 以 入 读者 多 
办 导 些 贾 识 ， 澳 加 文 更 加 曼 富 ， 我 们 部 的 觉得 128 页 
放 过 些 内 容 ， 增 加 真 数 又 怕 不 数 成 本 ， 锥 以 党 
SH + MA A EA B+ ES te ea ei 
界 冯 针 要 车 个 了 ， 对 本 社 而 至 ， MUON ME MRENE 
供 更 多 、 更 好 的 资 况 内 容 与 服务 、 搞 增 页 数 、 凤 资 汶 
MERRE RALHS FAT BE a M 
P AR ANB FANNT AE NA +S 
安 。 IERRA HATIA MIE KE ALA a + 
ith AGATA ASD + MER + DURMAT A MESS * 

REAM AZ eM: CHIR AANER 
T RGR RBZ HAMM SAA ER 
MIR IM EE ETTE AS OH OR AE 
{+ IS T RIL AREER > I 43 RARE 
除了 原本 上 背 甩 及 进 邓 外， 范 於 装 杂 时 於 封 面 ( 底 ) 
MEEK + 希望 此 浊 能 改善 掉 页 现象 

太 多 人 反映 软 钵 世界 半 续 一 个 月 出 刊 一 次 看 不 遂 
着 ， 和 希望 能 出 半月 刊 、 表 刊 或 以 前 各 期 之 合集 ， 喧 

是 是 做 不 出 来 ， 我 们 需要 时 间 、 人 力 、 







































SAAN oo AT (BL M+ FRM AS TE IA Demo Ne > Bt 
Src + SRE ie OR B+ as Pe 9 











Se So EE ENES TTE] 
AETS EE: EI AMSE » NA Bem © 





CETE E EA 


喘 2 ! NEDELA EEEE 

A TEF A LO I» ea EA? GAME 上 

+ (9 id A EERTE TETTO DE 
WA MEAR 

TETEE 





Mh ? 请 您 寄 到 本 社 。( 文 
留 下 留言 人 ) 








铺 参 考 下 例 : 
更 党 的 小 妹 
We KIMI EMM RS IR Hae tee 
MALL RHR + 
AT ek T] 
SRF? AEF? 
李 国 成 








We A tHE FP EH i OR MAE > MIELEN E 
DIEM + TMT: + 三国 演 闵 就 
EWEA TARA + OE AD» 
WE GAR Tk I ETU Aah eS 
加 留意 。 


排行 习 只 是 本 公司 的 销售 撤 叶 ， 其 统计 
方式 是 果 加 的 ， 例 如 过 个 月 发 售 一 万 亦 ， 下 
+ MARIANA + ea A a SE A > 到 就 


RGM OUT LO eat ROR © ch bt = Ba 
WISE APE ERAE T+ 而 且 再 版 次 ， 所 以 其 他 
的 牙 战 根本 很 多 超 越 它 ， 所 以 它 才 会 在 排行 榜 上 厅 足 
和 良久， 范 仍 其 他 原因 。 另 外 ， 抽 了 提供 更 客 般 的 玩家 
意见 太 计 ， 本 社 已 推出 多 次 全 由 读者 意见 反 详 的 票 带 
排行 榜 ， 访 者 可 自行 参考 
RHEES ORELO RA MERE + AIRE AE 
PURE AEM DA IER A 
SCRIPT ZTE LS » WAFA AE BE aR RZ i 
Sj OR SE» AS HR Pt BER FEIA A A BG Z 
SEY AEMEIG ENTE + RLY + RAE + RULES 
— A MEAS PT eh to A T FERA TH aE RY E 
SAMAR + ANN AAS EMR AMT RABE BAT E 
DRAM AE ANTE + ERR AS + ARE ES SET RR 
yi aE Sei 
背后 都 有 产品 -其 
ER 



























> 例如 : 倚天 、 第 三 波 
目 中 都 有 相当 的 份量 不 是 




















3M GAME 排行 有 2 糊 ? 
BR BE BK 
EI 很 有 创意 的 “十 大 烟 Game 排行 ) ， 硕 户 
TE fE H OE A Rm Me HEAR Game 的 原因 ， 如 此 


WHEE RO ZAHM! 哦 ! SET KSF 
贵 刊 的 【不 吐 不 快 ， 实在 …… 太 合 民心 


Fi 40 FF 


我 是 软体 世界 的 忠 页 读者 + RPL ZENY BLAS 
的 PC GAME 软 丛 ， 实 在 是 提 不 出 所 绚 的 烟 GAME 
HA REE A LS» IRI A 很 入， 因此 
对 一 些 工 具 软 笨 便 不 是 很 了 解 ， 而 软体 世界 执 平 第 其 
入 有 GAME 之 修改 程式 ， 而 PC TOOLS 是 最 佳之 法 
YE + MARM PC TOOLS 略 知 一 二 ， 但 对 修改 位 直方 
面 印 是 大 伤 脑筋 ， 因 此 想 戎 软体 世界 在 最 近 咎 期 内 ， 
略 示 一 二 ， 免 得以 后 看 到 了 修改 程式 便 恨 得 牙 痕 妆 
的 。 


件 事 至 少 帮 有 正 反 两 种 不 同 的 意见 ， 不 及 
正 、 是 反 都 有 发 襄 的 机 利 ， 过 是 民主 的 基本 
+ KR a eed eee 


、 EAA USN > MUM SCH Me ACO N UA 
FEMALE -Ah A I 
AFA EOL eh HAIM GAME MM HEIT OFI H 
AK o EM oO T l BAAS E Or Bt S 
HSA AS JIS T IAA CO i E* + 
FERRY AAR BARHAM GAME 中 有 九 个 都 是 





Good | 









































SRD TT A ILA LA ACR MEE + HE 
HSN Bi LO = TO] em 
BEEN? 44 期 刊 出 PC-TOOLS YAN SC We > ATAMAN 
自行 参考 RNAS SMO MA GT 
后 精文 章 。 


黑白 短路 ? 彩色 短路 ? 


[BR se se | 本 二 有 
后 何 在 4 期中， 关於 了 电玩 短路 ,的 征稿， 
-FFR MBIT + LAH C fE 400 元 
起 ， 到 底 要 不 要 上 色 !1 ? 


BGM TMT HH HAR 
RAEI UR + ACRES HE WEREC + 由於 过 此 
H ELESE EEA E E A EELE] 

> ATMS : MART > aS 
性 写 图 片 设 明文 字 ( 请 参考 各 期 电玩 短路 ) -MAM 
BEREITEN M ARBOE > 一 起 内 用 我 们 有 专人 老 您 
— — 
— LPS : ASEM 
BAS: 



























HCEV | LEN 




































































Ia Be ee 
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Ba pee 
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ee w o|er] aso | HCE 

































































| SEZA- ARREN [m25] 150 | HC/EV ECAN 
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一 微 条 下 列 文章 :， 
j AKAK ARAE 
AARSE > UiA E LA > tE 





F p RRR ES RSS ETTEI 

a of + ADSL AME A be ite IRSF— BEES ， 
| 有些 如 并 面 都 已 「 用 通 J o RR 
FE o AIRDE ARIER TIP j OOK > 
Honk iE ARIRE 65 A TEMA RS TMA RST 
吧 上 另外 唾 戎 投 志 玩 短 路 的 镇 者 ， 请 名 基色 ， 
OK ? 


一 . FIFRA. 
RASUSRRRS ER 


口 游戏 攻略 : MARM -T A ve Me A BEBE Z 
RS ISe eh I eh Ls Ew 
O GAME RGIS : AR He > È AS PE MMe 1- t 
ZOMAR TRN C A E ER 
篇 
从 游戏 狼人 : 各 洲 规 软体 公司 所 出 版 游戏 之 呼 
析 。 
OBMAM : wage m - eras mee Re 
游戏 。 

(DAMAREN (DAM) + 

《2) TE PE + 

(8) 攻略 小 被 技 。 
CoRR i Se SOB = a A HP = 
口 天 外 一 章 : Lowe we ttt FP MEME AS AM + (2A 
BOR TSC AMEE MNT: E = 
OM LR : 软体 世界 、 电 胸 体 并 世界 各 类 军 
事 游戏 ORRA > BE) 中 精彩 服役 的 回 是 或 
ATS o VAN MIA MMA · IE 
Fa WD fis it A BR AR · 
OMAH: 启 各 类 游戏 初级 玩家 补习 
口 电玩 短路 : 关於 各 类 PC GAME My MOKA + 
黑白 即 可 ， 不 用 上 色 “ 
加 不 吐 不 快 : 关於 PC GAME 的 趣 并 、 苦 水 或 想 
DMM e 
CORRE tH FR: 关於 和 电脑 硬 体 方面 之 应 用 或 实用 
之 软 硬 体 应 用 技巧 ， 如 记忆 笨 、 董 幕 、 硬 
.等 等 

















Z. RRA 


OS Mm Mm mH aH un RAREN | 
的 时 间 。 若 您 有 任何 的 IDEA， 数 凶 来 电 计 | 
论 ， 服 务 电话 : (07 ) 384-8088 #4 289 。 

ORLEA NEBR > DL fe FI RE He 
收 不 到 稿费 ELE (Ye EA E 
m- 
BERIA + ENPAKI NE E 

TED 

ORNARI E EMER + BET 
we 
ONAN m 600 FWS + FHM HM ; 
以 电脑 报表 列 印 亦 可 ， 但 精 陋 行列 印 ; 如 是 
AWAIT + ROT me AAC + 稿费 另 肝 ; 车 
BEA OMR A Se A HE +S eA 
Be 
OMARE ANM > ER AARNE = F 
CLR oo ce ee 
EINA EMINRE RIRE © 
OM 2 R (Le 
GP + CAP ) MAMME ARA 























BN FE SH A a eS SE EH E 
> SEM MEHRA HOE · ENE 
REM: BM LMM FS ALLE 
BS HORS: RAE: RMI e 

ORERE 

真 11 公 分 ， 商 8&.S 公 分 。 
口 本 刊 对 探 用 的 稿件 有 删改 机。 
加 作品 经 发 表 和 后 ， 版 权 吧 本 刊 所 有 “。 
CBRBSAB: MATE ME 
四 稿费 : 每 千 字 450 元 起 ， HA NRBR 
黑白 温 画 每 幅 300 元 起 ; 不 吐 不 快 每 则 200 











AAA AT SFB) : 





雄 市 邮政 28 之 34 号 信箱 。 服务 电话 : 


( 07 ) 384-1505 。 
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创世纪 开 修 改 稿 
魔法 门 且 修 改 篇 补遗 
RAZMERE 
KERE — — PE AE he RE 
! m GAME HWE 
ETETA 
风云 霸主 新 手 上 机 篇 
FA TE ie OE ML 
| m ZAKE 


创世纪 7 
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请 存款 人 注意 


、 如 须 限 时 存款 请 於 存款 单 上 贴 足 [限时 专 送 | 
HEME 

,每 第 存款 至 少 须 在 新 台 带 十 元 以 上 。 

、 倘 金额 误 窗 请 另 换 存款 单 填写 。 

、 本 存款 单 不 得 附 寄 其 他 文件 。 

五 、 本 存款 单 帐户 亦 得 依 式 自 印 ， 但 各 栏 

文字 及 规格 必须 与 本 单 完 全 相同 ， 如 

有 堆 删 或 改 印 其 他 文字 者 ， 应 请 存款 

人 另 换 本 局 印 像 之 存款 单 十 窟 。 
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1 黑暗 之 池 完 全 攻略 Oh) 
| © Daa A 


RAG LET — HE HE MN FE TE 























© 
Š 
& 
1 
1 
z uw x 六 é 
Ke oN E gm #8 K 
EH uë ue A Bay 
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口 和 年 6 期 430 元 izmet 
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Ss KARE AR BA 


失修 数量 片 
MER, +H =P. 
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否则 应 请 换 单 另 填 。 
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Bigs haek AA 
BIRR MAS MATE i 
with EMR > DE WORLD 
“FR Be PERS HE ~ FRB SBE | COMPUTING: 


Z 再 一 次 的 魔法 门 于 所 9 IIAP 





系统 特色 : 


1. 管 理 个 人 资料 : 


档 案 


2. SRM : 


3. fk fl BR ME: 


x Fibs g 
= Fa = MN, 
LME 社会 + RE 
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SHREE 
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es 
REE 
合同 学 多 网 作 
REE 
SRB. cDeB 
Races 

全 系统 工具 
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